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Cyber-shot 


Dgtal SU! Camera 


Calitatea imaginii digitale va fi întotdeauna remarcată 


Cipul Sony Super HAD CDD reduce zonele de graniţă dintre pixeli, permiţând fiecărui senzor să 
capteze mai multă lumină. Rezultatul: fotografii de înaltă calitate fără distorsiunile asociate 
fotografiilor digitale. În plus, procesorul digital extins (DXP) de 14 biţi realizează conversia 
semnalului analogic în semnal digital, fără pierderi. impreună produc un contrast realistic şi redau 
culorile fidel, chiar şi la dimensiuni mari. Cu o tehnologie de ultimă oră, într-un design stilat şi 


- compact, aparatul de fotografiat Cyber-shot este destinat a-fi digital. Oricum l-ai privi. 


JE  Cyber-shoteste livrat cu un Memory Stick de 16 MB. Sony şi Memory Stick şunt mărci înregistrate ale Sony Corporation, Japonia. 
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Computers, Super-Magazinul tău de 








calculatoare. Intră în oricare dintre 
magazinele din reteaua Best 
Computers şi vei găsi cea mai 
variată ofertă de componente, sisteme i . 


şi jocuri, de la producători români 














de prestigiu până la cele mai 
cunoscute mărci internaţionale. 
Vino la Best Computers 
şi cumperi tot ce ţi-ai 
putea dori la cele mai 
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Magazinele Best Computers din Bucureşti: 
- Magazinul Unirea, etajul 3, corpul central - Unirea Electro Center, tel. 303.01.91 COoMpu ters 
- B-dul. Regina Elisabeta, nr. 25, sector 5, tel. 314.76.98, 314.76.99 

- B-dul. I.C. Brătianu, Pasajul Pietonal Lipscani, tel. 310.28.32 te me pi = 
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Blestemul tehnologiei 


Cei de la Sony s-au declarat învinşi pe piaţa consolelor 
in momentul în care au dat de înţeles că lucrează la 
PlayStation 3. Acest anunţ este echivalent cu afirmaţia: 
"PlayStation 2 nu mai face faţă, este timpul să trecem la 
ceva mai performant”. Planurile optimiste plasează 
apariţia acestei console undeva în 2005 şi conform unor 
zvonuri din ce în ce mai răspândite, ea va fi optimizată 
pentru conexiuni de mare viteză prin fibră optică, iar 
jocurile vor fi jucate direct pe Internet, făcând inutilă 
stocarea lor pe CD-uri sau DVD-uri. IBM şi Toshiba 
lucrează împreună la realizarea chip-ului central, care 
va fi orientat către distributed computing. Nu este 
exclus ca jucătorilor să li se ofere jocuri gratuit în 
schimbul acceptului de a folosi întreaga reţea de 
console ca pe un calculator gigantic. 

Dincolo de aceste zvonuri însă, se găsește o lecţie 
simplă, căreia ar trebui să îi dăm cu toţii atenţie: 
sistemele tehnologice invariabile nu au șanse de 
supravieţuire în faţa timpului. Consolele, construite fără 
posibilitatea de a le fi actualizate componentele, 
trebuie să fie gândite în viitor, într-un efort aproape 
admirabil de a le asigura o supremație fragilă într-o 
lume a informațiilor şi tehnologiei ce îşi schimbă mereu 
faţa. Ele vor fi insă inevitabil ajunse din urmă şi 
depășite de PC-uri, anii lor de slorie fiind puţini şi 
urmaţi de o pensionare jenantă și dizgraţioasă pe un raft 
prăfuit. 

Astfel se face că în războiul consolelor vor exista în 
cele din urmă doar învinşi, indiferent de cea care este 
mai bună. Playstation 3 va avea maxim 5-6 ani glorioși 
până ce se va pierde în uitare. Schin'ichi Okamoto, 
directorul departamentului tehnic de la Sony a afirmat 
chiar că PlayStation 6 sau 7 vor fi construite cu 
biotehnologie. Nu negăm că este posibil să fie aşa. Dar 
suntem siguri că PC-urile vor fi ajuns deja în stadiul de 
inteligenţe artificiale în acel moment. 
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Procesorul Intel rămâne 
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retele chipset-ului 1845G 


24 Chaintech şi EPoX au 


implementat deja cel mai nou chipset 
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La Computex 2002, numeroşi producători de plăci de bază (Asus, Gigabyte şi MSI 

printre alții) au expus cu mândrie cele mai noi platforme pentru K8-ul de la AMD. 
Nimic anormal până aici, cu excepţia faptului că AMD nu a reuşit încă să termine 
miezul procesorului şi nu va avea decât 10.000 de unităţi gata până în decembrie 
2002, şi doar 400.000 în primul trimestru al anului 2003, ceea ce înseamnă foarte 
puţin. Chipset-urile pe care sunt construite vin fie de la VIA, fie de la AMD, şi nu 
trebuie uitat nici ALi. În ciuda relaţiei bune pe care o au cu Intel, SiS s-au alăturat şi 
ei grupului vesel. Momentan însă toate aceste plăci se simt foarte singure fără un 
procesor care să le ţină companie. 

Paradoxal, acest suport entuziast pentru viitorul K8 vine în condiţiile în care seria 
AMD Hammer se profilează a fi un ghimpe în coasta producătorilor de chipset-uri 
pentru plăci de bază. Asta pentru că procesoarele din seria “Hammer” vor include un 
controller de memorie integrat, un link Hypertransfer pentru interconexiunea cu mai 
multe procesoare şi componente ce până acum făceau parte din northbridge-ul plăcii 
de bază. Acest lucru va scădea destul de mult valoarea chipset-urilor pentru că 
majoritatea componentelor vor fi logic incluse în "processor die”. 

AMD a avut un singur calculator cu K8 pentru demostraţie în cadrul Computex, în 
schimb a avut patru servere cu patru procesoare Opteron fiecare, Opteron fiind 
primul procesor pe 64 biti de la AMD. Opteron este un procesor 'de tranziţie”, pentru 
că mai poate încă să ruleze aplicaţii pe 32 biti, deşi este dedicat celor pe 64 biti. 
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CATALIN ALBU 
Partea favorită din XtremPC? 
Mai mult partea de hardware. 
Ce aplicaţii folosiţi? 

Aplicaţii gen Office (Word, 
Excel) şi pentru web-design. 
Ce procesor aveţi/vă doriți? 
Am un Pentium la 166MHz, dar 
mi-aş dori un Athlon XP 1800. 
Ce jocuri ai acum? 

Nu am timp să mă joc, iar în 
acest moment nu am decât 
jocurile care vin cu Windows. 
Ce placă video ţi-ai dori? 
Cred că un GeForce4 MX440 ar 
fi suficient. 





BOGDAN TUTUNARU 


Partea favorită din XtremPC? 
Partea de software şi cea de 
hardware. 

Ce aplicaţii folosiţi? 

Cel mai mult folosesc 
calculatorul pentru navigare pe 
Internet. 

Ce procesor aveţi/vă doriţi? 
Am un laptop cu Celeron 650, 
dar aș prefera să trec la un 
calculator cu procesor AMD. 
Ce jocuri ai acum? 

AOE şi StarCraft. 

Ce placă video ţi-ai dori? 
GeForce4 Ti4600. 


RADU NICHIFOR 


Partea favorită din XtremPC? 
Îmi plac rubricile hardware. 

Ce aplicaţii folosiţi? 

Tot ce înseamnă multimedia (în 
special editare audio-video) și 
jocuri. 

Ce procesor aveţi/vă doriţi? 
Am un Athlon XP 1600 şi prefer 
evident procesoarele de la AMD. 
Ce jocuri ai acum? 

Prefer jocurile de strategie. 
Cel mai mult mă joc Starcraft. 
Ce placă video ţi-ai dori? 

O placă video de la ATI, 
probabil un Radeon 8500. 





MĂDĂLIN BANCHEŞ 


Partea favorită din XtremPC? 
Jocurile şi hardware-ul. 

Ce aplicaţii folosiţi? 

Jocuri, web-design şi baze de 
date. 

Ce procesor aveţi/vă doriţi? 
Am un procesor AMD K6-2 la 
350MHz. Prefer AMD. 

Ce jocuri ai acum? 

Half Life, MK4 şi Red Alert2. 
Ce placă video ţi-ai dori? 
GeForce4 MX. 









FLORIAN CULEA 


Partea favorită din XtremPC? 
Pe mine mă pasionează 
hardware-ul în general, deci 
răspunsul este hardware. 

Ce aplicații folosiţi? 
Web-design, multimedia şi 
jocuri. 

Ce procesor aveţi/vă doriți? 
Am un Celeron la 850MHz. 
Prefer procesoarele Intel. 

Ce jocuri ai acum? 

Driver şi Return to Castel 
Wolfenstein. 

Ce placă video ţi-ai dori? 
Cu siguranță un GeForce4 
Ti4600. 





MARIANA MARCU 


Partea favorită din XtremPC? 
Software şi jocuri, 

Ce aplicaţii folosiţi? 

Mai mult de contabilitate, dar 
navighez şi pe Internet şi îmi 
place să mă joc. 

Ce procesor aveţi/vă doriţi? 
Am un AMD la 1000MHz, dar în 
acest domeniu nu mă pricep. 
Ce jocuri ai acum? 

Îmi plac jocurile de logică și 
am.o mulţime instalate. Am 
mai instalat și Doom şi Dune. 
Ce placă video ţi-ai dori? 

Nu pot răspunde, nu știu. 


pulsul străzii 


reportaj 


Din dorinţa de a afla cât mai multe despre voi, inaugurăm din acest număr 
rubrica "PULSUL STRAZII", prin intermediul căreia vom realiza 
scurte interviuri cu persoane alese aleator, aflate într-un magazin IT. 


Luna aceasta ne-a fost gazdă "Depozitul de calculatoare” 


ROBERT 


Partea favorită din XtremPC? 
Partea de jocuri. 

Ce aplicaţii folosiţi? 

Pentru jocuri şi Internet. 

Ce procesor aveţi/vă doriţi? 
Un procesor AMD la 1GHz. 

Aş prefera Intel. 

Ce jocuri ai acum? 
Spiderman şi Counter Strike. 
Ce placă video ţi-ai dori? 
Nu mă pricep la plăci video. 





DANIEL BOBOC 


Partea favorită din XtremPC? 
Hardware şi partea de 
software. 

Ce aplicaţii folosiţi? 
Programare, web-design și 
Internet. 

Ce procesor aveţi/vă doriţi? 


Am un Athlon XP1800 şi prefer, 


pe viitor, tot procesoarele 
AMD. 

Ce jocuri ai acum? 
FIFA2002, Unreal, Serious 
Sam2. | 

Ce placă video ţi-ai dori? 
O placă video nVidia. 


din Str. Ştirbei.Vodă nr.172, Bucureşti. 


MIHAI TIANU 

Partea favorită din XtremPC? 
Îmi plac paginile cu știri. 

Ce aplicaţii folosiţi? 

Jocuri, programare şi reţele. 
Ce procesor aveţi/vă doriţi? 
Athlon XP 1600. Dacă nu ar fi 
așa scumpe, 'aş prefera un Intel 
Pentium4. 

Ce jocuri ai acum? 

Nu prea mă joc, dar ca să mă 
destind am instalat Serious 
Sam2. 

Ce placă video ţi-ai dori? 
Fără nici o ezitare aş cumpăra 
un GeForce4 Ti4600. 





ROMEO NĂSTASE 


Partea favorită din XtremPC? 
Nu citesc XtremPC. 

Ce aplicaţii folosiţi? 

Office, editare HTML şi 
Internet. 

Ce procesor aveţi/vă doriţi? 
Duron la 700MHz de care sunt 
mulţumit şi prefer 
procesoarele AMD. 

Ce jocuri ai acum? 

Space Empire, Football 
Manager2000, Cossacks, 

Ce placă video ţi-ai dori? 

Un accelerator grafic de la 
nVidia, probabil un GeForce. 
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K TECH s.r.l. s-a 
înfiinţat în martie 1995, ca firmă 
cu capital integral privat, cu 
doar doi angajaţi, acţionariatul 
firmei împărțindu-se între doi 
proaspăt absolvenţi ai Facultăţii 
de Electonică şi Telecomunicaţii. 
Din 1997, calculatoarele produse 
de firmă sub standardul de 
calitate ISO 9001, poartă numele 
de ULTRA PRO, marcă 
înregistrată la OSIM. Începând cu 
anul 1999 activitatea firmei 
urmăreşte două direcţii de 
dezvoltare: K TECH ELECTRONICS 
importă componente şi 
accesorii, asamblează 
calculatoare sub brandul propriu 


şi se ocupă de vânzarea en gros 
către distribuitorii din toată 
țara. ULTRA PRO COMPUTERS 
dezvoltă lanţul de magazine IT 
destinat utilizatorilor finali. 
Robert Coman: Best Computers 
s-a născut în 1997, cu capitalul 
minim posibil, cu 2 patroni şi 1 
angajat. 

Adrian Furnică: Pe scena 
afacerilor am debutat în 1992, 
fără nici un capital, iar ca 
angajați am fost eu și câţiva 
asociaţi. 

Contactul cu lumea IT-ului, 
l-am avut cu mult înainte, când 
în România nici nu se visau 
microprocesoare, în 1982, la 
Microelectronica, de altfel unica 
producătoare de 
microprocesoare din această 
parte a Europei. 


Cine a început atunci şi a 
ştiut să-şi facă managementul 
afacerii corect a ajuns bine și 
departe, dovadă că dacă ne 
uităm în jur, vedem că cine a 
debutat atunci a ajuns lider de 
piaţă, cum ar fi: Scop, Omnilogic 
etc. 


Grupul de firme 
K TECH - ULTRA PRO a avuto 
cifră de afaceri de 25 milioane 
dolari în anul 2001. Acum 
lucrează aproximativ 170 de 
angajaţi în head office şi în 
reţeaua de magazine, Până la 
sfârşitul anului, această cifră va 
creşte la-peste 220 milioane 
dolari prin deschiderea de noi 
magazine în Bucureşti şi în ţară. 











U CAPITALĂ 


Robert Coman: În 2001 cifra de afaceri a fost de 
6,5 milioane USD. Grupul BEST (Best Computers, 
Best Distribution şi Best Security) a ajuns la 
aproximativ 100 angajaţi (cei mai mulţi sunt 
cuprinşi la Best Computers). 

Adrian Furnica: Am ajuns la 18 milioane dolari, 
iar anul acesta așteptăm 20-22 milioane, în 
funcţie de ce se întâmplă în toamnă-iarnă, 
deoarece activitatea noastră este sezonieră. 

În toamnă, sau poate chiar mai devreme, sperăm 
ca lumea să vină din concediu cu o altă viziune 
asupra pieţii calculatoarelor şi asupra 
necesităților. Este clar că acum este o necesitate 
ca un student sau un tânar „boboc” de liceu să 
aibă un calculator. Cine vrea să facă 
performanţă, mă refer în special la noua 
generaţie de tineri, va avea nevoie de aşa ceva. 


Ultra PRO = calculatoare 

"ultra”-performante pentru "PRO”fesionişti. 

Este un nume mai mult decât norocos, fiind 
un brand local puternic, recunoscut în toată țara 
şi cotat de către IDC în ultimii 3 ani ca fiind unul 
din primele 3 branduri locale sau în primele 6 
dacă se ţine cont și de vânzarea brandurilor 
multinaționale. 
Robert Coman: Până acum s-a dovedit foarte 
norocos. De la bun început ne-am dorit să fim o 
firmă cu adevărat deosebită pe piaţa IT din 
România. De ce nu, chiar "the BEST”? 


serviciu rapid. 

Dacă este norocos, cred că cel mai bine ar 
putea să spună clienţii pentru că dacă clientul 
este mulţumit, numele este norocos. Un client 
mulţumit mai aduce un client mulţumit şi deci 
încă un client. 


Portocaliul - dacă ar fi să glumim, 
sau, dacă nu, varietatea de produse IT cu un 
raport optim calitate - preţ, modul de prezentare 
atractiv în regim de autoservire, cu consultanța 
unui personal foarte bine pregătit. Configuraţiile 
standard de calculatoare se pot achiziţiona pe 
loc, iar pentru configuraţiile la comandă nu se 
percep taxe de asamblare. Serviciile oferite sunt 
de calitate şi vin în sprijinul clientului, oferindu- 
se transport gratuit la domiciliu în Bucureşti, 
precum și un service prompt de calitate. 

Robert Coman: În magazinele noastre se găsesc 
aproape toate brand-urile importante prezente 
pe piaţa IT din lume. 

Adrian Furnica; Este vorba mai mult de 
apropierea față de oameni. Urmărim ideea de a 
avea în fiecare magazin oameni simpli, simpatici, 
care să îţi zâmbească, să te atragă, să nu pună 
sub nici o formă între client şi vânzator acea 
barieră a cunoştinţelor de tehnologie pe care 
orice vânzător se simte obligat să le arate. Din 
această cauză cumpărătorul nu are încredere în 
vânzator, devine suspicios şi tentat să creadă că 


“Configuraţiile standard de calculatoare se pot 
achiziţiona pe loc, iar pentru configuraţiile 


la comandă nu se percep taxe de asamblare.” 
(Alina Fughină - K Tech Electronics / UltraPro Computers) 





Adrian Furnica: Ceea ce ne reprezintă în 
momentul de faţă este Depozitul de 
Calculatoare. Este un magazin actual şi care are 
la bază un concept care “speculează” impresia 
că de la depozit iei mai mult şi mai ieftin. 
Numele a fost ales tocmai pentru a sublinia 
această idee. 

M-am gândit la o groază de alte nume, însă 
Depozitul de Calculatoare sună româneşte, - 
direct, transmite o idee clară, subliniază 
diversitate, preţuri de depozit imbatabile, 


vânzătorul poate să îl înşele sau, altfel spus, să-l 
indrume într-o direcţie greşită. De aceea, toţi 
vânzătorii de la Depozitul de Calculatoare sunt 
antrenați să fie prietenoși, pregătiţi să ofere 
explicaţii cât mai pe înțelesul cumpărătorilor şi 
să fie un prieten pe al cărui sfat te poţi baza. 


Pentru monitoare: AOC, LG, Sony; 
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plăci de bază: Gigabyte, Abit, Asus, Supermicro, 
Jetway; procesoare: Intel, AMD, Cyrix; memorii 
PQI şi Kingmax; hard discuri: Seagate, Western 
Digital, Maxtor, IBM; plăci video Leadtek, 
Gigabyte, Gainward, Jetway, Creative; laptopuri: 
Fujitsu Siemens, Toshiba, Compaq; imprimante şi 
cartușe: HP, Canon, Lexmak, Epson, Seikosha; 
scanere: Umax, Plustek, Genius; reţelistică: 3 
COM, Allied Telesyn, Planet, Safeway, Mentor; 
accesorii: Genius, A4TECH, Chicony, 
Thrustmaster, APC, Trust, Tsunami, Altec Lansing, 
Umax, Phillips. 
Robert Coman: Îmi este greu, pentru că la noi se 
găsesc virtual toate (IBM, Compaq, Dell, Fujitsu, 
Toshiba etc). 
Adrian Furnica: Am plecat de la o idee pe care 
am sesizat-o de fiecare dată în piața 
internaţională de calculatoare şi anume că există 
acele nivele de calitate ale pieței şi există | 
produse ieftine, de o calitate acceptabilă, dar 
care au nişte performanţe ceva mai reduse. 
Special nu am spus de o calitate mai slabă sau 
proastă pentru că, din punct de vedere calitativ, 
ne-am orientat întotdeauna către produsele de o 
foarte bună calitate care să nu aibă retururi, 
pentru că orice produs care are retururi 
înseamnă un om în service, un client nemulţumit 
și atunci avem gama de jos (entry-level), gama 
de mijloc şi gama de „high-end”. 
Aş putea să vă dau câteva exemple: la gama 
entry-level lucrăm cu Acorp care este un 
producător de plăci de bază ce şi-a făcut 
cunoscut numele pe piaţa românească prin 
intermediul nostru aproape-opt ani; ne-am 
orientat apoi către o placă de bază de mijloc 
EPoX, Soltek sau Biostar, şi ne-am canalizat 
atenţia şi asupra produselor de cea mai bună 
calitate şi am ales vârful vârfurilor în materie 
care este Asus. Este adevărat că diferenţierea 
dintre ele se face prin preţ. lar la sfârşit, dar nu 
în ultimul rând, este EagleTec, cu care avem un 
parteneriat special în gama plăcilor de bază și 
anume, are o caracteristică extraordinar de 
bună, atât pentru noi, cât și pentru clienţi: nu se 
strică. Astfel, aş putea spune că am vândut până 
in momentul de față 14.000 de plăci şi nu ştiu 
dacă avem 100 de plăci defecte în service, ceea 
ce reprezintă o rată a defectelor extraordinar de 
scăzută. Explicaţia ar fi că este o firmă mică, dar 
care are un control de calitate extraordinar. 


LE: 
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jiu ulii: Ponderea valorică a vânzărilor o 
reprezintă sistemele asamblate. Estimările 
pentru anul 2002 sunt de peste 30.000 de unităţi, 
până în acest moment vânzările înregistrând 
aproximativ 12.000 de unităţi. 

tobert Coman: Computere şi componente IT. 
Adrian Furnică:; În magazin cel mai bine vindem 
sisteme, am pus accent pe calitatea 
tehnicienilor, a liniei de asamblare şi a 
produselor, astfel încât calculatoarele care ies de 
pe linia noastră de asamblare să aibă o garanţie 
de 3 ani 100% și să nu aibă niciodată probleme de 
compatibilitate, să răspundă în totalitate 
cerinţelor. De aceea aş putea spune că din acest 
punct de vedere, calculatoarele sunt pe locul 
întâi, iar pe lângă ele se vând foarte bine plăcile 
de bază, monitoarele (piaţă pe care avem 
parteneriate extrem de importante ca cel cu LG, 
CTX si Hyundai) și, în ultima vreme, probabil 
datorită sezonului estival, camerele video 
digitale de la Aiptek, ca o bijuterie a coroanei, 
pentru că reprezintă un produs inedit, Cel mai 
bine ar fi să le vedeţi în magazin. Sunt foarte 
mici, foarte compacte și de o calitate foarte, 
foarte bună. 


plina uzina În buna iulie se va deschide un 
Service Center specializat, cu personal foarte 
„bine pregătit, ce va rezolva orice problemă pe 
loc, în faţa clientului. Aici se vor face upgrade- 
uri, depanări PC-uri, monitoare, imprimante, 
devirusări, instalări softuri, proiectări reţele. 

Până la sfârşitul lunii august se vor deschide 
3 noi supermarketuri în Bucureşti şi unul în 
Bacău. Până la sfârşitul anului 2003 se vor 
deschide magazine Ultra PRO în toate orașele cu 
peste 300.000 locuitori. 

Deoarece cererea pieței este din ce în ce mai 
complexă, ne vom axa pe vânzarea de soluţii la 
cheie: hardware + software + network + training. 
Începând cu anul 2001 am pus în aplicare un plan 
de extindere a reţelei de magazine Ultra Pro în 
toate marile orașe, lucru ce va veni în 
întâmpinarea clienţilor prin reducerea costurilor 
-de transport, consultanţă în domeniu |T precum 
şi service la magazinul cel mai apropiat de 
client, montare şi testare gratuită pentru orice 
produs achiziţionat din lanţul nostru de 
magazine. Un alt punct forte este reprezentat.de 


promoţiile pe care le oferim periodic clienţilor, 
atât la sistemele complete, cât și la 
componente: antiviruşi, jocuri, acces la Internet 
etc. Pentru atragerea unui segment de piaţă cât 
mai mare am pus la dispoziţia clienţilor un 
magazin virtual ce prezintă în amănunt gama de 
produse prezentă în fiecare magazin, clientul 
putând comanda orice produs aflat în stoc, ce-i 
va fi expediat de către noi cu un curier rapid în 
maximum 24 de ore. 

Din ianuarie 2002, firma a obţinut statutul de 
Centru de Pregătire şi Testare autorizat de 
Microsoft - MCTEC, fiind unul din cele trei centre 
din țara unde pot fi obţinute diplome de atestare 
IT, recunoscute pe plan mondial. 

Firma poate oferi soluţii complete hard, soft, 
cablări şi configurări reţele, oferind apoi 
utilizatorilor training autorizat pentru 
administrarea echipamentelor. 

Rob : Pe termen scurt, mărirea reţelei 
de magazine de la 5 la 7, până la sfârşitul anului, 
iar pe termen lung deschiderea altor magazine, 
atât în Bucureşti, cât şi în provincie (în fiecare 
oraş important din ţară). Până acum 2 luni am 
avut cel mai mare masazin |T din România, iar 
deviza noastră a fost şi a rămas "Avem de toate, 
dar nu orice". Oferim seriozitate şi calitate. 
Adrian Furnică; Pe termen scurt, suntem 
preocupați să formăm o echipă de vânzări foarte 
competitivă, să avem oameni foarte buni. 

Aş putea să vă spun aici cifre de afaceri 
astronomice, dar acestea sunt absolut 
independente de voința noastră, în general piața 
calculatoarelor depinde de puterea de 
cumpărare, de încrederea oamenilor în 
economie, în viitorul pe care îl au, pentru că 
este clar, calculatoarele reprezintă o opţiune de 
viitor. Deci, pe termen scurt, cred că cel mai 
important este să facem faţă tuturor cerinţelor 


“Deviza noastră a fost 
şi a rămas "Avem de 
toate, dar nu orice". 


Oferim seriozitate şi 
calitate.” 
(Robert Coman - Best Computers) 





actuale. 

Pe termen lung, în funcţie de piaţă şi de 
cerinţe, urmărim să avem un cât mai mare 
procent, din piaţa românească de IT. Şi nu vreau 
să exagerez, dar în momentul de faţă suntem 
văzuţi pe piaţă ca o firmă care deține între 


17-20% din piaţa românească de componente. 


plina puli În prezent sunt 8 magazine Ultra 
Pro în Bucureşti și 9 în țară. Până la sfârșitul 
anului vor fi 11 în Bucureşti și 11 în ţara. 

5 plus un foarte important 
magazin virtual (www.magazinultau.ro), care 
vinde "cot la cot" cu cele nonvirtuale. Aşa cum 
am mai spus, intenţionăm să ajungem la 7 
magazine până la sfârşitul anului. 

Adrian Furnică: În momentul de faţă noi avem 
un singur punct de desfacere. Este un magazin de 
aproximativ 350-400 metri pătraţi, cu o ofertă 
extrem de bogată (oferta are în jur de 25-30 
pagini). Până la sfârşitul anului intenționăm să 
mai deschidem un masazin, deși la ora actuală 
nu cred că în Bucureşti ar mai fi nevoie de foarte 
multe magazine de calculatoare. Este din ce în 
ce mai important ce'anume oferi, pentru că dacă 
oferta este bună, variată şi cu un preţ atrăgător, 
utilizatorul vine să cumpere şi din Pantelimon, şi 
din Drumul Taberei. 

Sper că până la sfarșitul anului vom mai avea 
încă un magazin care va fi definitoriu pentru 
piaţa IT a Bucureștiului. 


pliu Datorită cererii mari de informaţii 
din domeniul IT am înființat un departament 
specializat ce se ocupă cu răspunsurile la 
problemele cumpărătorilor; acestea ne pot fi 
adresate prin intermediul forumului de pe pagina 
de web, al unei adrese de email, precum şi prin 
intermediul condicii de sugestii şi reclamaţii, 
aflată la vedere în fiecare magazin. Astfel se 
rezolvă probleme de compatibilităţi între 
componente, de service, de informare asupra 
produselor etc., clientul fiind chiar direcționat 
către o rezolvare cât mai rapidă a problemei. 
Avem o organizare ierarhică ce 
este structurată și pe verticală. Interfața directă 
cu utilizatorul (vânzătorul) raportează sugestiile 
superiorilor lui, iar de la aceştia, un sumar 

















ajunge mai depare la conducere. Sunt 
menţionate toate doleanţele şi, în limita 
posibilului, încercăm să le soluționăm cât mai 
rapid şi eficient. 

Există un anumit feedback pe 
care noi il solicităm clienţilor, în magazine, prin 
completarea unor chestionare cu sugestiile lor. În 
general, clienţii au avut lucruri bune de spus 
despre noi. Pe de altă parte, există un site, 
www.itshop.ro, unde este şi un magazin virtual 


Flamingo Computers. 
Robert Coman; Nu încercăm nici o departajare. 
Considerăm coleg și competitor orice firmă IT 
care se adresează pieţei de retail, 
| Există mulţi competitori, 
depinde la care anume parte a business-ului vă 
referii. Există nişte competitori pe piaţa 


distribuţiei şi există nişte competitori pe piaţa de 


“Dacă toată lumea ar avea bani şi ar investi în 
calculatoare la nivelul adevăratelor nevoi, eu 


cred că în România nu am face faţă cererii.” 
(Adrian Furnică - Romsoft / Depozitul de Catculatoare) 





prin care se pot face comenzi. Există şi un site al 
firmei, www.romsoft.ro. Modul de exprimare şi 
de interacţiune nu este cel mai fericit şi de 
aceea abordăm cu clienţii discuţia direct. Pentru 
că omul, dacă te priveşte în ochi şi are ceva de 
spus, îţi spune şi astfel putem să îl servim cât 
mai bine. 


Da. În afară de avantajele 
enumerarate mai sus, oferite de firmă, prin care 
„clienţii, fiind mulţumiţi, devin fideli, avem un 
sistem propriu de fidelizare prin cartele cu 
reduceri. Anul trecut am înfiinţat Clubul Ultra 
„PRO, în care se poate înscrie orice cumpărător al 
produselor noastre, aceştia beneficiind de 
programe, informări şi promoţii speciale. 

Robert Coman: Mă bucur că m-ai întrebat. 
Pregătim în toamnă cardul BEST care va fi un 
card de fidelizare. Clienţilor li se va emite un 
card nominal cu reduceri permanente, acces la 
oferte speciale, gratuități și, pe viitor, credit. 

Să zicem că metoda este clasică 
și simplă - preţul, stocul şi calitatea deservirii. 
Preţurile în magazin au fost, zicem noi, 
competitive și au respectat bunul simţ al pieţii, 
adică întotdeauna am încercat să fim în piaţă şi 
puţin sub. Este vorba de preţul, de cantitatea și 
de“calitatea produselor. Și atunci este evident că 
fiecare revine și este extrem de important nu 
numai să revină, ci să nu revină singur. 


enduseri, pe piaţa de utilizatori. Doresc doar să 
subliniez că, după părerea mea, în România, la 
ora actuală, competiţia pe segmentul acesta de 
piaţă este oarecum falsă. Dacă toată lumea ar 
avea bani și ar investi în calculatoare la nivelul 
adevăratelor nevoi, eu cred că în România nu am 
face faţă cererii. Normal așa ar fi. Suntem o țară 
în care numărul mediu de calculatoare, dacă nu 
mă înşel, se situează undeva între 100-150 de mii 
de sisteme pe an. Dacă veţi face socoteala şi veți 
ţine cont de faptul că parcul de calculatoare 
este invechit, vă veţi da seama că nevoia de 
calculatoare este enormă. 

Principalii noştri competitori consider că 
sunt: Flamingo Computers (care este o prezenţă 
extrem de activă pe piață), K Tech (care este de 
asemenea o prezenţă activă) şi Best Computers 
(pentru piața de retail). Dovada a ceea ce am 
spus mai înainte este că toţi supraviețuim şi ne 
înțelegem. 


În anii '95,'96, în România nu 
prea existau magazine specializate IT. Singura 
modalitate de prezentare de produse erau 
târgurile specializate IT, CERF-ul fiind cea mai 
importantă manifestare în domeniu. Acum toate 
produsele, inclusiv ultimele noutăți în domeniu, 
sunt prezentate în toate magazinele din reţea, în 
catalogul de produse al firmei - catalog lunar, 
gratuit, cu tiraj mare și distribuţie gratuită către 
toți cei interesaţi, precum şi pe pagina de web a 
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firmei updatat tă zi zilnic de către o, echipă de. 
profesionişti. Din ac ceste motive, interesul 
clienţilor pentru. vizitarea târgurilor, în general, 
este în continuă s scădere. Totuşi CERF-ul a rămas 
cel mai important târg în. domeniul IT şi 
Telecomunicaţii de la noi din ţară, 






Robert Coman: Mai. bun decât cel de anul trecut. 


Greu de spus 'dacă a fost un succes, Am fost 
prezenţi şi în acest an la CERF. Nu am urmărit în 
primul rând creşterea vânzărilor noastre. 
Am dorit să arătăm il suntem şi ce avem de 
oferit, zii 

Că i CERF-ul mi s-a părut, să zicem, 
mai sărac. dintr-un anumit punct de vedere, mai 
mic, dar parcă a avut un mai mare impact decât 
anul trecut, lume mai multă, mai multă agitaţie, 
într-o oarecare măsură, o mediatizare mai bună. 
Este greu de cuantificat. succesul CERF-ului 
imediat, deoarece CERF-ul este întotdeauna 
inaintea unui sezon slab. Rezultatul îl vom vedea 
începând din septembrie. De altfel, cam acesta 
ar fi momentul în care se pot trage concluziile. 


În general, clienţii noi sunt 

aduși de către clienţii vechi multumiţi. Grija 
noastră principală este ca orice cumpărător care 
iese din magazin să fie încântat de alegerea 
făcută şi lucrurile vor decurge bine, ca şi până 
acum. 

invităm pe oricine doreşte să afle mai mult 
despre noi, să ne viziteze în orice magazin 
“portocaliu” Ultra PRO! 
Robert Coman: Mulţumim clienţilor noştri pentru 
că fără ei nu am fi existat. Succesul nostru se 
bazează pe satisfacția lor și îi invităm să fie în 
continuare alături de noi. 

În primul rând ar trebui ca 
fiecare utilizator să își cântărească opţiunile 
astfel încât, în momentul în care dorește 
să-şi cumpere un calculator sau o componentă 
ar fi foarte important să solicite mai multe 
oferte. Când spun aceasta, mă bazez pe faptul 
că oferta noastră este una dintre cele mai 
bune, | 
Clientul trebuie să aibă încredere în 
firmele mari pentru că ele au în spate o 
logistică, un departament tehnic, persoane bine 
pregătite, Este bine să aleagă acea firmă 
pe care știu că o pot găsi Și mâine, și peste un 
an, şi peste trei. 
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Produsele care merită toată 





ABIT MediaXP 
Cooler Master ATC-600 i EAT DB e Eee A ete ea 


ct ui Stai a la Creative 


O carcasă "HI-FI" 


Cooler Master ATC-600 arată ca o 
componentă HI-FI. Acest model de 
carcasă este adresat oamenilor care 
doresc să îşi aranjeze o cameră 
destinată jocurilor pe ecran mare, 
filmelor pe DVD, 


audiţiei de muzică şi în acelaşi timp, să 
fie în ton cu designul aparatelor HI-FI 
achiziţionate anterior. 

Carcasa este din aluminiu, 
cântăreşte doar 5 kilograme, iar 
interiorul arată ca al unei carcase 
normale. Carcasa este livrată fără 
sursă, dar se poate monta în ea 
orice tip de sursă. 
Dezavantajul este că 














ABIT MediaXP este prima 
generaţie de extensie 


ele pe acest panou. Tot 
frontal vor fi accesibili şi 


nu se pot monta multimedia frontală care va conectorii SP/DIF, Audio Out, 
decât plăci crea un nou val de produse MIC In şi Line In. 
de bază cu funcţii similare. Acest Pachetul vine împreună 


microATX şi panou aduce toţi conectorii cu o telecomandă cu 
Ă j33 | nu full ATX. din spatele calculatorului , infraroșu care poate fi 
A în față. Porturile IEEE1394 folosită la controlul oricărui 
DU Do şi USB 2.0 sunt prezente și player multimedia. 


di VIA KT400 şi ATI R300 





| HANDSPRING Treo 270 | 
Telefonul inteligent 


de la Handspring 


Handspring este renumită prin 


La Computex majoritatea firmelor îşi 
prezentau noile produse rulând diferite 
demo-uri sau benchmark-uri. În standul 
VIA au fost demonstrate capacităţile 
noului chipset VIA KT400 şi în special 
funcţionalitatea noului AGP 8X. Deoarece 
au existat probleme de compatibilitate 


demonstreze totuşi că noul lor chipset 
suportă AGP 8X şi pentru aceasta au 
folosit singura placă video care suportă 
AGP 8X - ATI R300. Demonstrația a 
decurs fără probleme, însă nu au fost 
făcute dezvăluiri despre caracteristicile 
tehnice ale plăcii. 


producerea minicomputerelor de tip 
palmtop. Odată cu seria Treo, Handspring 
şi-a extins gama de produse în domeniul 
telefoniei mobile, evident într-o 
combinaţie unică cu un minicomputer. Pe 
lângă 16Mb de memorie şi un procesor 
rapid, Treo 270 mai include: Date Book 
Plus, PhoneBook, To Do List şi Memo Pad. 
În plus se pot instala sute de aplicaţii 
Palm OS color, inclusiv jocuri, editoare de 
documente şi managere de imagini. 
Adiţional la multitudinea de programe 
suportate, Treo 270 oferă un grad mare de 
securitate prin folosirea criptării pe 128-bit şi a 
serverelor proxy HTTP. Treo 270 este complet compatibil cu 

” Microsoft Outlook. Telefonul pe care îl incorporează este dual: 
band şi suportă GPRS. Display-ul suportă peste 4000 de culori 
la o adâncime de 12-bit. Bateria este de tip Cithium-lon şi oferă 3 
ore de vorbire şi 150 ore în standby. Preţul său este de A: 
aproximativ 499$. - 


cu SiS Xabre 400, VIA a dorit să 
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OLYMPUS CAMEDIA C-720 Ultra Zoom 


8X zoom optic x 3X zoom digital = 


24X ZOOM TOTAL 





CAMEDIA C-720 Ultra Zoom este prima camerei de 3 megapixeli şi lentilele 
cameră digitală cu 8X zoom optic, performante ajută la obţinerea unor 
incluzând și 3X zoom digital. Când sunt imagini de o calitate deosebită faţă de 
utilizate împreună, fotograful beneficiază alte produse cu aceeaşi rezoluţie. 

de un zoom total de 24X. Greutatea de C-720 Ultra Zoom utilizează tehnologia 
315 grame a camerei, aspectul său TruePic dezvoltată de Olympus pentru a 
ergonomic și claritatea imaginilor sunt optimiza claritatea imaginii, contrastul, 
trei elemente care te aduc cu adevărat puritatea şi gradaţia culorilor. 

aproape de natură, acţiune sau C-720 Ultra Zoom va fi disponibilă 





evenimente sportive. Rezoluţia totală a începând cu luna august. 


u Imasini ale noului chi 
Un nou brand în domeniul 'm2£ i 


7 i %/ 
lăci lor de bază Albatron este un brand nou, ce 
D a apărut pentru prima dată cu 
a E SEE m | 3 produse la Computex 2002. 
i “7 Directorul general de la Albatron 
a lucrat înainte pentru Gigabyte, 
iar în momentul plecării a luat 
cu el câţiva dintre cei mai buni 
tehnicieni. Deci, chiar dacă 
Albatron sunt noi pe piaţa 
plăcilor de bază, de fapt sunt o 
echipă cu o experiență bogată în 
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domeniu. Un detaliu interesant Judecând după numărul de plăci video nVidia existente 
este facilitatea - Dual Bios pe piaţă la ora actuală, putem să tragem concluzia că 
numită "TwinBios”, care ne stilul ales de nVidia pentru a-și vinde chipset-urile 
aminteşte mai degrabă de oricărui integrator a avut succes. La Computex 2002 
plăcile Gigabyte cu Dual Bios - nVidia a prezentat jurnaliştilor două mostre din noul 
lucru care în mod sigur nu este o  GeForce4 GO pentru laptop-uri. În stânga imaginii se 
coincidenţă. Plăcile Albatron află versiunea cu 32Mb RAM, iar în dreapta versiunea cu 





sunt produse în Taiwan. 64Mb, 


TDK VeloCD 40X12X48X - “] CELERON 4 la 1.8 GHz 


d -NN139 3 Cine 


Pe data de 12 iunie 2002 Intel a 
anunțat lansarea noului Celeron 
care funcționează la frecvenţa de 
1.8GHz. Procesorul reprezintă cea 
mai rapidă ofertă de la Intel 
pentru segmentul de piaţă 
low-end. Bazat pe tehnologia de 
0.18 microni şi 400MHz FSB, Intel 
Celeron la 1.8GHz oferă cea mai 
bună combinaţie între 









Să creezi o casetă audio cu 
melodii mixate şi aranjate după 
placul tău, nu mai este un fapt de 
actualitate. Însă dacă doreşti să-ți 
impresionezi prietenii, trebuie să 
mixezi un CD audio. TDK VeloCD 
40X12X48 oferă o suită de programe 
audio şi design, care te ajută să-ţi 
creezi propriile CD-uri audio aşa 
cum dorești. Performanţele 
unităţii sunt excelente, iar 


rimele modele au apărut deja pe SAE 
tate în lună înai zii JP performanţe și viteză. La o cerere 


produsului este“de 12 luni esta po Za A mai mare de 1000 de bucăţi preţul 
4 e 07 VALE Aaa TINA procesorului este de 130$. 
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iunie 2002 
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[Chipset-uri pentru Hammer 


nVidia cu un nou 
chipset nForce 


La Computex 2002 nVidia 


şi-a prezentat soluția 
pentru Hammer care ar 
trebui să aibă la bază - 
NV17 ca grafică integrată. 
Interesant este că, aşa 


cum arată placa de bază 
din imagine, nu există nici 


un frame-buffer care să 
dovedească existența 
graficii integrate. Motivul 
este că, din cauza | 


Ma i mt di 


| Chipset-uri de P4 periculoase | 
Chipset VIA neautorizat de intel 
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utilizării controller-ului de 
memorie integrat la 
procesoarele Hammer, 


tic „latența acestuia "omoară" 


- performanţele 

„ adaptoarelor video 
integrate. În momentul de 
față nu se ştie exact dacă 
totuşi nVidia va veni cu o 
soluție grafică integrată 
sau va renunţa la această 
opţiune. 


SĂ Erei 37 ANC, ZUSMCJQ 


m 


Concurent pentru Audigy 


ESI Waveterminal 192X este o 
placă de sunet 
semiprofesională cu 2 intrări/6 
ieşiri şi un convertor D/A 24- 
bit/192KHz. Convertorul este 

reprezentat de chip-ul ie. n RI anti e adi 
Envy24HT produs de VIA. e a fă A sii st lea [a 
Placa dispune de o ieşire ja = oda ar i ză > 
optică digitală - pene “i 9 a UI tu za) Aa A 
24-bit/96KHz SP/DIF, simultan e 9 Di ai PE ti iai, si 
cu posibilitatea de | = 
înregistrare/ redare și suportul 
pentru Dolby Digital 5.1, DTS 
5.1 şi LPCM. Adiţional există un 
preamplificator pentru căști la 
ieşirile 5/6. Cea mai 
interesantă calitate a acestei 
plăci este raportul semnal/ A 
zgomot de 123dB. 


3M a împlinit 100 de ani 


pentru satisfacerea cerinţelor clienţilor. 

În ultimii 100 de ani 3M a inventat şi 
reinventat, a concentrat, a extins şi creat noi 
platforme tehnologice şi a dezvoltat produse 
inovatoare pentru pieţe noi şi în extindere. 
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A pa a a abat 


Chip-ul Envy24HT ERIE 
produs de VIA EEE SetRIRit 


E III 


Compania 3M, una dintre primele companii 
din lume care oferă tehnologii diversificate, 
a aniversat 100 de ani pe 13 iunie 2002. 

În toţi aceşti ani succesul companiei a avut 
drept esenţă crearea de soluţii deosebite 


RAMBUS este încă susţinut 


RDRAM - PC1066 și două 
module adiționale de C-RIMM, 
care se montează în sloturile 
libere. De menţionat că 850E 


După ce Intel a hotărât să 
îmbunătăţească suportul 
pentru Pentium 4 cu bus-ul de 
533MHz-quad pumped, IWill a 





Tot la Computex 2002 VIA a prezentat o 
placă de bază cu chipset P4X333 care 
rula foarte stabil un demo 3D. Noul 
chipset pentru Pentium 4 este format 
dintr-un north bridge - VT8754, care 
suportă nu mai puţin de 32Gb DDR333- 

„ SDRAM (PC2700) şi un southbridge - 
VT8235 care suportă 6 porturi USB 2.0 şi 
Ultra ATA 133 IDE. În ciuda performanţelor 
foarte bune, producătorii de plăci de” 
bază au reţineri în privinţa chipset-urilor 


pentru Pentium 4 produse de VIA, 


legale din partea Intel. Vă reamintim că 
VIA nu a obţinut licenţă pentru 
protocolul bus-ului de Pentium 4. Totuşi 
VIA a găsit o soluţie pentru această 
situaţie; va vinde plăci de bază sub 
numele de "VIA Mainboard” de la Divizia 
de Soluţii Pentru Ptatforme VIA (VPSD), 
fără a dezvălui numele real al 
producătorului. 


iunie 2002 


deoarece se tem de eventualele presiuni 


lansat o nouă placă de bază cu 
chipset 850E care suportă 
memoria RDRAM - PC1066. 
Acest model de placă este 
printre primele produse din 
lume care utilizează chipset-ul 
850E şi aduce suport pentru 
1,6Gb RDRAM - PC800 şi 2,1Gb 


e rata dA 
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nu suportă oficial memoria 
RDRAM - PC1066, deoarece în 
momentul lansării, acest tip de 
memorie se afla încă în stadiul 
de testare, fapt ce nu 

i-a oprit pe integratori să 
aducă suport în BIOS pentru 
această memorie. 





ProCA 


Prog ram Member 2002 


Str. Turturelelor 52 
Tel/fax(01)323.82.00 
WWW.proca.ro 


(9 Brave 


Economic AMD 





OFERTA SPECIALA! 


Mainboard Soltek SL75SDRV5 KT 333, ATX, FSB266, 3DDR 
| „. .JProcessor AMD XP 1600+ 
EROMORIE A Memory DDR 128MB PC2100, 266Mhz 
Monitor Samtron model 76BDF | Hard disk - Maxtor 20Gb, ATA 1.33, 7200 rpm 
17" cu 0.20 dpi in 1600x1200 Floppy Disk - 3,5" SONY 
TCO 99 FLAT CD ROM - 52X SONY 
SVGA - POWER COLOR GeForce MX 400 64 MB SDRAM 128 bit 
Sound - AC 97, on board 
Modem - 56K, AMBIENT, hardware E-TECH 
Lan - 10/100 Mbps E-TECH 
. Case - ATX Emperor GII52A 
Keyboard - PS2 US Internet TRUST 
Mouse - 3 Buttons Ami Mouse 250S Cordless TRUST 
Speakers - ACTIVE SOUNDWAVE 100P TRUST 
Preinstalled Software - WINDOWS XP Professional Romanian 
Office XP Small Business Romanian 





la numai 160 USD 
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FT A Mă Microsoft: 


Windows 


Professional 


Romanian Interface Pack 




















__Cum să... 


rosso fuocco 
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ERIBILUL 


* ROSSO FUOCCO 


A sosit vremea ca PC-urile să nu mai semene cu frigiderele. 
Am luat situaţia în piept, iar rezultatul ne-a surprins chiar şi pe noi! 











































Coco a sosit în sediul 
redacţiei inarmat cu 
toate uneltele 


necesare. Surprinzător, 


zâmbetul i s-a păstrat 
până la sfârşitul 
operației desfăşurate. 


iune 2002 


omu aa Da 


CHI, AR dă mulți 
ini] i] IN spuncă 
exteriorul calculatorului nu 
contează, ci numai forța ce o 
poate descătuşa în aplicaţiile 
cele mai solicitante, câte o 
dată, când vine un prieten sau 
o prietenă să îţi vadă noul 
calculator, ţi-ai dori să-i arăţi 
cât de tare este chiar înainte 
de a-l porni. Face parte din 
firea oamenilor să se simtă 
altfel decât cel de lângă el, 
să scape de înregimentare și 
de serializare. De la posesorii 
de maşini până la deţinătorii 
de calculatoare, toţi vor să îşi 
personalizeze obiectul ce-l 
deţin. Pentru a oferi o idee de 
cum să-ţi construieşti cel mai 
aspectuos PC, am realizat o 
operaţie estetică unei banale 
carcase, transformând-o în 
ceva unic şi încântător pentru 
ochiul plictisit de monotonia 
calculatoarelor cu carcase 
identice. , 


POVESTIRI DE WEEK-END 
Povestea a început astfel într- 
o dimineaţă de sâmbătă când 
am reuşit să-l acaparăm pe 
meşterul Coco. Înarmat cu 
flex, -prelungitor, daltă și | 
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ciocan, el a sosit la redacție 
încrezător după ce l-am 
convins cu fraze gen “e acolo 
ceva de tăiat, nimica toată”. 
Noi am făcut cinste cu 
tuburile de vopsea, unul roşu 
şi unul negru, dovedite însă 
ulterior insuficiente. Berea 
am ţinut-o deoparte, 
deoarece când lucrezi cu un 
flex este bine să ai alcoolul 
cât mai departe, orice 
ameţeală putând duce la 
rezultate nefericite. 


T-UL MINUNAT 
sm voinţa, dorinţa şi 
vopseaua nu sunt suficiente 
pentru un efect deosebit, am 
achiziţionat din oraş şi un kit 
format dintr-un neon pentru 
calculator, un geam şi un 
cheder, ideal pentru a 
transforma calculatorul într-un 
vagon de metrou cu valenţe 
ştiinţifice. Având toate 
materialele am purces astfel 
la drum, cu încrederea că 
vom reuşi să transformăm 
cutia albă de sub birou într-o 
mașină de curse gata oricând 
să rupă măcar retina 
privitorului, dacă nu şi vreo 
barieră de viteză. 
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Evident, a 
trebuit să 
pășim în curte 
pentru a ne 

E joli (et: Na [= 
lucru, 
Calculatorul 
încă mai spera 


că va scăpa, 
lucru dovedit 
imposibil. 
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1 Flex + scule 0 lei 


Flexul a fost adus de Coco, însă nu 
este în mod cert un obiect ce 
merită cumpărat doar pentru PC. 
Scule: daltă, ciocan, creion 











2 Vopsea Pă L9R9 Ai 


Am utilizat 3 tuburi de vopsea, 2 
roşii şi 1 negru. 





2.500.000 lei 





KIT-ul include neon, fereastră, şi 
cheder— 





Uscatul vopselei a fost o 


operaţiune lungă şi laborioasă pe 


care soarele a reușit să o 
desfăşoare singur | 


CUM sa... 


rosso fuocco 


10:48 Primul pas a fost şi cel mai delicat: trasarea zonei de tăiere. 2 10:50 Operația a decurs cu succes, iar urma de creion este vizibilă 
Am folosit pentru acesta un creion si geamul pe post de sablon. (m oferind reperul necesar operațiunii următoare. 
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, Au inceput să sară scântei! Tăierea fără aparate potrivite este aproape A urmat tăierea colțurilor, dar nu de tot, fiind mai mult o etapă ajutătoare 
0 imposibila, tabla “pentru pasul următor. Colţurile se taie drept urmând să fie apoi rotunjite. 


— a. 


2 2 


A 


53 
4 
[ .i. Bi 


A i "e SEE m di . £ Ș că 
11:23 Se verifică şi se finalizează operaţia de tăiere. Se pare că am reusit >  Setrece la indepărtarea totală a colțurilor cu o daltă. Asta da operaţie 
cu bine până aici, migaloasă, orice greșeală ar distruge munca de până acum. 
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9  Dupăo mică pauză, se face o primă probă cu geamul ce urmează să fie (73 11:57 Se îndepărtează cu ajutorul flexului rugozităţile mari. Dacă am fi 
| | fixat. Rezultatul: totul este perfect. Continuăm... (. folosit hârtie abrazivă (şmirghel), am fi îmbătrânit lângă carcasă. 
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12:21 Am demontat carcasa şi am pregătit-o pentru vopsire. În 
acest stadiu arată mai rău decât C-3PO dezbrăcat. 





“ a inainte de vopsire toate elementele trebuie foarte bine curățate 12:43 Operația de vopsire a început. Distractiv, vântul bate contra 
pentru a nu exista pe ele praf sau pete. jetului de vopsea. Calculatorul va avea două culori: roșu și negru. 
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Vopsitul scheletului carcasei s-a terminat. Este însă numai primul 13:02 Trecem la tubul de vopsea roșie. Vopsim mai întâi partea interioară 
strat din cele 2 care i-au fost în total aplicate pentru a diminua efectul de gazare pentru exterior. 


| 
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Surpriză: tubul de vopsea rosie se termină înainte de momentul i 3 După ce vopseaua s-a uscat complet, se aplică un nou strat. Părților 
preconizat de noi. Ne ducem și mai cumpărăm un tub. Pauză de vorbă. metalice li s-au aplicat 2 straturi, în timp ce celor din plastic 3. 











> 19:05 S-au uscat suficient! Montăm chederul cu multă grijă cu 
| unei şurubelniţe. 


5 


ajutorul i (5 Montâm și geamul. Nu este chiar cel mai simplu pas cu putinţă deoarece 
nu vrea să intre fără ajutorul şurubelniţei. 
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=== : = Bi Dat da = SL 
p 19:16 Aşa arată vopsită şi cu geamul pus. Abia așteptăm să o montăm. 
DI 4 Culoarea "rosso fuocco” se potriveşte la fix. 
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2) A Vopsirea sursei s-a dovedit o operaţiune delicată. A fost desfăcută şi i s-a 
447 lipitscotch pe interior în dreptul găurilor. După vopsire acesta a fost scos. 
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Carcasa este montată si arată extraordinar. Trebuie să mai introducem 
acum placa de bază şi neonul. 
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Neonul se montează în partea inferioară a carcasei şi se fixează cu un fel 
de bandă dublu adezivă inclusă în kit-ul dedicat. 










inchiderea carcasei şi operațiunea este finalizată cu succes. 
Calculatorul arată ucigaș, iar noi trebuie să bem o bere rece... 






Calculatorul este băgat în priză și neonul este aprins. Efectul este 
) excelent, insă mai avem de făcut un singur pas... 
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intel? Pentium? 4 
Processor 


| 4,2 or 3.2 GB/s 


>1 E d iri 
“A (beau 
Digital Video Out. II = 
(integrated graphics only) i: 


ATA 100MB/s E 
L 2 IDE Channels 


SDRAM PC133 
DDR200/266 


aa SDRAM/DDR 


Intel? Hub | Architecture 


pp” 6 Channel 
| Audio 
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nu are implementat A!A133, deoarece viitorul ICH3 va îi dotat cu serial ALA 







Specificaţii tehnice 





















Intel i845G | Sis650 |VIAPAM266 

“Accelerator grafic încorporat | intel 82845G | SiS315 "S3 Graphics 
| DEE i: "(Intel828456L) | ProSavage B 
| | gate GMCH | 
"Comunicarea cu memoria | "Unified Memory. 'Ultra-AGP Il, | "Shared Memory. 
“sistemului cr: | Architecture,  |pânăla 2Gb/s | Architecture, 

| Mi “până la 2Gb/s | „până la 2Gb/s 
Dimensiunea maximă a memoriei | 8-64Mb „| până la64Mb până la 32Mb 
|Frecvenţă chipset video | 200MHz  [143MHz [143MH2 
Rata de umplere teoretică 200Mtexeli/s | 286Mtexeli/s 143Mtexeli/s 
'fără texturare multimplă | 
'Rata de umplere teoretică | 400Mtexeli/s | '286Mtexeli/s 286Mtexeli/s 
"cu texturare multimplă | 
(REA iati E a la ja 
|DVI; TVeOut + „m (optional) m (opţional) | DVI (opțional) . 
RAMDAC 350MHz 333MHz  |300MHz 












"Tha pi = | Sa comportat de mai 

|) |) i“ multe ori într-un mod 
foarte ciudat pe piaţa chipset-urilor. Deşi 
deţine toate cărțile, de multe ori 
chipset-urile Intel destinate propriilor 
procesoare ajung pe piață mai târziu 
decât cele ale competitorilor. Astfel 
SiS645DX şi VIA P4X266A, apărute de 
mult pe piață, suportă FSB 533 MHz 
înainte de lansarea chipset-urilor Intel. 


Probabil gigantul producător nu se 


grăbeşte cu punerea în vânzare deoarece 
vrea să aibă produse foarte stabile și 
perfect compatibile, aşa cum ne-a 
obişnuit până acum. Intel a considerat că 
abia acum a venit momentul să lanseze o 
serie de chipset-uri îmbunătăţite: i845E, 
1845G şi i845GL. i845E este, în mare, 
vechiul i845D căruia i s-a adăugat suport 
oficial pentru FSB 533 MHz (133MHz x 4), 
i845G are în plus şi accelerator grafic 
încorporat, iar i845GL este tot pe vechiul 
FSB de 400 MHz, dar are în plus noul 
accelerator grafic încorporat. Este uşor 
de înţeles că i845G se vrea o replică 
pentru SiS650 pe piaţa chipset-urilor cu 
grafică încorporată. Plăcile cu video-on-- 
board sunt destul de contestate din 
cauza performanţelor mici în aplicaţii ce 
folosesc 3D, dar acestea reprezintă o 
sursă bună de câștig (să ne gândim că o 
firmă vrea să cumpere pentru un nou 
sediu 500 de calculatoare, cu siguranță 
va opta pentru plăci cu video integrat, 
datorită prețului mult mai mic). 


INDE ESTE SUPORTU 

PENTRU DUR333: 

În dreptul tipului de memorie suportată 
găsim specificate memoriile PC133 
SDRAM, DDR200 şi DDR266. Pentru suport 
DDR333 Intel a anunţat chipset-ul 
Springdale (a cărui dată de lansare este 
în ultimul timestru al acestui an, 
producția sa de masă urmând a debuta 
la începutul anului viitor) ce va fi 





acompaniat de ICH5 (care are în 
specificaţii suport pentru Serial ATA şi 8 
porturi USB 2.0). Încă o surpriză o 
reprezintă lipsa AGP 8X (concurenţa fiind 
și de data aceasta cu un pas înainte), în 
locul căruia găsim protocolul normal AGP 
2X şi 4X Fast Writes. 


MAI BUN DECAT GEFORCE2 MX? 
Acceleratorul grafic integrat în i845G 
lucrează la frecvenţa de 200 MHz, iar 
Intel promitea o performanţă foarte 
bună în jocuri 3D. Arhitectura acestuia 
este construită pe baza unor tehnologii 
mai mult sau mai puţin noi; Rapid Pixel 
și Texel Rendering Architecture, Dynamic 
Video Memory Technology, Zone 
Rendering Technology, Intelligent Memory 
Management Technology. Deşi are 
specificații bune 3D, totuși se remarcă 
lipsa unui Anti-Aliasing hardware sau a 
motorului T&L. Chiar dacă mulţi se 
întreabă la ce foloseşte un accelerator 
grafic integrat performant, deoarece 
iubitorii de viteză pot cumpăra un 
GeForce, există totuși şi doritori de 3D la 
un preț cât mai mic, chiar dacă 
performanţele nu sunt comparabile cu 
cele obţinute cu o placă video externă. 


GH4 ADUDGE USB 2.0 

ICH4 a suferit numeroase îmbunătăţiri 
față de ICH2. Cea mai importantă 
facilitate este suportul pentru 6 porturi 
USB 2.0 și codecul de sunet AC97 
actualizat la o versiune cu 6 canale. Mai 
găsim suport pentru rețea şi pentru 
ATA100. Poate să pară straniu la prima 
vedere lipsa specificaţiilor pentru 
ATA133, dar dacă ne gândim că Intel este 
susținătorul tehnologiei Serial ATA vom 
înţelege pe deplin această omisiune. 


IN ASTEPTAREA PRIMAVERI 
Până anul viitor când Intel va lansa 
chipset-ul Springdale ale cărui 
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EPoX AG4A+ 


Tehnologia RAID tinde să devină ceva obişnuit 


Distribuitor: Romsoft „ Tel.: 01-224.03.33 + Web: www.romsoft.ro 


Răcire Northbridge 
AITA 4 
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EPoX a alei ca metodă de răcire un 
radiator prevăzut cu pârghii 


Socketul este înconjurat de condensatori care 
nu pun probleme la montarea cooler-ului 


RTL8100B HighPoint HPT372 egale hi 





Placa este prevăzută 
cu lan-on-board 


Datorită civeseti ui HPȚ372  ICHA4 beneficiază de suport 
placa beneficiază de RAID nativ pentru USB 2.0 


Conectori IDE și DIMM-uri DDR ilpeste -ul i845G 





Conectarea cooler-ului la FAN trebuie Procesor Coppermine integrat? Nu, aşa 
făcută cu atenţie din cauza condensatorului arată chipset-ul i845G 


Performanţe sintetice: ») 7/:4:) « Jocuri: s) "/-0) e Dotări: vi: 








Chaintech 9BJF 


Excelent raport preţ/performanţă 


Ofertant: Asbis/Comrace « Iel.: 01-224.05.11/01-321.18.18 + Web: www.asbis.ro/www.comrace.ro 
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Un radiator negru asigură răcirea 
chipset-ului i845G 


Pârghia de la socket este realizată 
din material plastic 
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Alimentare 4 pini 
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Chaintech nu a renunțat la Sunetul este asigurat 
mufa de alimentare cu 4 pini de un chipset CMedia 


Lânsă conectorul serial 
se află cel VGA 


Conectori IDE DIMM-uri 





DIMM- urile sunt de calitate, 
modulele DDR montându-se usor 


Conectorii IDE şi FDD sunt bine 
amplasați în poziţie verticală 
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Performanţe sintetice: î) 7/.k' e» Jocuri: î)'7/ «e Dotări: ev. 





Detalii tehnice 


Video onboard 
LAN onboard 


Epox 4G4A+ Chaintech 9BJF 
Chipset 1845G 
FSB 
Northbridge 
Southbridge ICH4 
AGP 
PCI IESI i 
CNR 
Tip memorie 
Memorie maximă 
ATA doo mt [00 MRI 
USB 2.0 
RAID Dia pi 

mim, EURES 

|RIL8100B____| RTLB1008 


RTL8100B RTL8100B 









Overclocking 











Epox 4G4A+ Chaintech 9BJF 
90-200 (din 1 în) | 100-200 (din 1în) 
10X - 17X | 10X - 24X 

-0.100V; +0.100V | +0.025V -+0,100V 
0.1,0.2,0.3,0.4 
0.1 până la 0.7 


Modificare FSB 
Multiplicator 
Voltaj procesor 
Voltaj AGP 

Voltaj DIMM 
Setări BIOS 
Setări jumperi 
Setări dipswitch 






















Teste 






Epox 4G4A+ | Chaintech9BJF 
220.7 225.3 
Serious Sam“ 112.1 112.5 


3DMark2001 SE* 7783 
Sandra Memory Int | 2077 2088 


Sandra Memory Fit | 2076 2089 


Sandra Dhrystone 3288 
Sandra Whetstone | 2122 2121 

Sandra Disk 
PC Mark CPU 


PC Mark Memory 3986 3973 


* Teste realizate in rezoluţia 640x480x16 






Quake 3* 


specificații sunt foarte bune: suport pentru viitorul 
procesor Prescott cu FSB 667 MHz (în acest caz Intelul 
schimbând denumirea din FSB - Front Side Bus în PSB - 
Processor Side Bus), Serial ATA, RAID software, LAN 
wireless, accelerator grafic integrat îmbunătățit față de 
cel actual, trebuie să ne mulțumim cu i845G care, să. 
recunoaştem, aduce o bună parte din îmbunătățirile 
mult așteptate de iubitorii procesoarelor Intel, 


DOUA INTEGRARI ALE LUI 18456 

Foarte mulţi utilizatori nu consideră sistemele AMD 
o soluție viabilă pentru nevoile lor, în ciuda 
performanţelor şi a preţului mai mic. Pentru 
aceştia, procesoarele intel rămân alegerea ideală 
datorită stabilităţii şi fiabilităţii de care acestea au 
dat dovadă de-a lungul timpului. Intel a ales drumul 
calităţii, chiar dacă a trebuit să facă ceva 
compromisuri în defavoarea performanţei, riscând 
foarte mult deoarece cumpărătorii pun accent în 
special pe viteza de lucru, Plăcile de bază din acest 
articol sunt realizate cu noul chipset i845G, iar 
pentru a face o evaluare completă a acestuia din 
punct de vedere al performanţelor, am testat cele 
două plăci cu 3 plăci video (GeForce3 Ti200, - 
GeForce2 MX400 şi GeForce? MX200) şi cu - 
acceleratorul grafic integrat. 


. 


DOTARI SI OVERCLOCGKINC 

Surprinde lipsa de pe EPoX 4G4A+ a 
conectorului suplimentar de alimentare cu 

4 pini. Dacă la alte plăci acesta era inlocuit cu 
un conector compatibil cu mufa de alimentare 
pentru HDD, EPoX a considerat că 
performanţele nu vor fi afectate fără această 
alimentare suplimentară. Ambele plăci au ales 
chipset-ul Realtek RTL8100B pentru a oferi 
suport de reţea. Cu toate că ICH4 are un codec 
AC97 mult îmbunătăţit, Chaintech ne bucură 
urechile cu ceva superior: chipset-ul CMedia 
8738. Pe partea de overclocking 4G4A+ este 
mult mai bine dotată cu opţiuni de 

modificare a FSB, a voltajului AGP şi memoriei. 
De remarcat este şi suportul RAID oferit de 
4G4A+ cu ajutorul Highpoint HPT372, facilitate 
ce devine tot mai populară și este căutată de 
utilizatorul obişnuit. 


PERFORMANTE CU VIDEO INTEGRAT: 


Testele ne-au dezamăgit când am constatat 


că performanţele acceleratorului grafic 
integrat sunt mai mici decât cele obţinute de 
GeForce2 MX200. Chaintech 9BJF a obţinut cu 
acceleratorul grafic integrat 2257 puncte în 
3DMark 2001 SE față de cele 3262 de puncte 
realizate cu ajutorul unui GeForce2 MX200. 
Cu GeForce2 MX400 scorul a fost mai mult 
decât dublu: 4685 de puncte. În testele de 
Serious Sam şi Quake placa video integrată a 
reuşit să nu coboare sub limita jucabilităţii în 
rezoluția de 640x480. Dar pentru segmentul 
căruia îi este adresată această opţiune video 
integrată este mai mult decât suficientă, cu 
toate că Intel a anunţat performanţe 3D 
deosebite ale chipset-ului i845G. 

De asemenea, în cadrul graficelor de 
performanţă, puteţi observa și prezenţa unei 
plăci, care, chiar dacă nu face parte din testul 
de faţă este legată de subiect prin prezenţa 
onboard a opțiunii video. Chipset-ul în cauză 
este cel prezent pe plăcile de bază SiS650 
($i5315),:concurenţa soluţiilor integrate de 
la Intel. După cum se poate observa, 
opţiunea SiS este una cu performanțe mult 
scăzute chiar şi faţă de chipset-ul video 
integrat de la Intel. 


N CONCLUZIE 

Atât Epox 4G4A+, cât şi Chaintech 9BJF au 

reuşit foarte bune implementări ale noului 
chipset i845G, dar din păcate acceleratorul 
grafic integrat nu se ridică la nivelul 
aşteptărilor, fiind sub performanţele obţinute 

cu o placă video GeForce? MX200. 4G4A+ a 

rulat stabil în timpul testelor de overclocking și 
chiar dacă a obţinut rezultate puțin mai mici 
decât Chaintech, un eventual update de 

BIOS-uri poate aduce un spor de performanţă. 
De altfel, este cunoscut acest tip de 

probleme la plăcile ce folosesc chipset-uri 

sau tehnologii foarte noi. Surpriza vine însă de 
la Chaintech care, chiar dacă are un preţ mic, 
nu a făcut rabat de la dotări și performanțe, 
lucru ce dovedește seriozitatea acestei firme şi 
dorinţa de a deveni un nume important pe piaţă, 
nu numai în domeniul soluţiilor pentru integrare. 
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Abit AT7 


„= Cine a ascuns conectorii PS/2? 


Distribuitor: Tape Computer 


it: Teia=3i) feladalelale:(-: 


| i 14 ” A ps 
ș; | D 
i * 


e Tel.: 01-330.57.83 « Web: www.tape.ro 


le lel (=i i olgolel-iTelg 


Pentru răcirea Northbridee-ului este 


utilizat un radiator cu ventilator 


Baterie 


Asezare ingenioasă a 
batenei in pozitie verticală 


Conectori 


Performanţe sintetice: +... 
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trebuie manevrată cu atentie 


HighPoint HPT374 RAID 


E 
SIA 


pu) 
Ta, z 
Dj te AC, 
AI], N) ” Za 


Avem la dispoziţie patru 
conectori RAID 


Un chipset RAID dorit 
de mulţi utilizatori 


Conectorii serial si PS2 au disparut, lăsând loc pentru 6 porturi USB şi 2 IEEE 1394 


= Jocuri: +) .:1" e Dotări; vii: 





1 || + ştim cum va arăta viitorul 

| 11%! dar putem anticipa. Pe 
aceeași filosofie s-a bazat şi Abit 
când a conceput placa de bază AT7, 
încercând cu mult curaj să schimbe 
radical multe opțiuni şi standarde 
rămase de multă vreme în 
calculatoarele noastre. Abit a decis 
ca o primă măsură de anticipare a 
viitorului eliminarea portului 
paralel sau a conectorilor PS2 
pentru mouse şi tastatură. Firma: 
acordă atenţie apariţiei i 
numeroaselor periferice cu 
conectare USB (mouse, tastatură, 
imprimantă) ce suplinesc cu succes 
lipsa compatibilităţii cu mai vechile 
dispozitive. Ambele plăci din acest 
articol au la bază chipset-ul KT333 
ce oferă suport nativ pentru 
ATA133, DDR333 și sunet 5.1. AT7 
aduce în plus 6 porturi USB 2.0, 2 
conectori IEEE 1394 (FireWire), RAID 
pe patru canale și lan-on-board. 


"RSA DOTARILOF 

Pare o diferență destul de mare 
între AK35GT2R și AT7 în privinţa 
sloturilor PCI, prima având 6, iar 
cea de a doua doar 3, dar sunetul şi 
suportul pentru reţea fiind on 
board, mai mult de trei plăci nu 
avem nevoie (un Tuner TV, un 
modem şi o eventuală placă de 
sunet mai bună). RAID-ul de pe AT7 
este posibil graţie chipset-ului 
HighPoint HPT372 în care putem 
monta 8 dispozitive IDE, care 
impreună cu cele 4 dispozitive ce se 
pot monta în conectorii clasici, 
ajung la o impresionantă sumă de 
12 dispozitive IDE ce pot fi folosite 
fără a utiliza alte adaptoare PCI. 
Surprinde prezenţa conectorului 
pentru vechiul FDD pe această placă 
din noua generaţie dar, ironic sau 
nu, instalarea Windows XP peo 
matrice RAID necesită disketa cu 
drivere HighPoint. În privința 
layout-ului ambele plăci stau bine, 
excepție fiind AT7 cu vechea 
problemă a obstrucţionării accesului 
la DIMM-uri când avem placa video 
instalată, AK35GT2R respectă în 
mare măsură designul excelent 
folosit la AK35GTR. Nici unul din cei 
doi producători nu s-a mulțumit cu 


VITEZĂ & 


sunetul 5.1 oferit de KT333: AT7 
este dotată cu Realtek ACL 650 
(destul de ciudată alegerea Abit), 
iar AK35GT2R cu CMI8738. 


E id alea: 
Posibilităţile de overclocking sunt 
foarte mari cu ambele plăci, dar 
balanţa înclină uşor spre AT7 
datorită opţiunilor din SoftMenu II! 
ce ne oferă instrumentele necesare 
pentru operaţii de mare fineţe. În 
teste AK35GT2R a avut în mod 
constant rezultate mai bune atât în 
jocuri cât și în benchmark-urile 
sintetice, rulând cu o stabilitate ce 
face invidios şi un posesor de 
procesor Intel. Doar la testul pentru 
măsurarea performanţelor HDD din 
SiSoft Sandra, AT7 a obţinut un 
rezultat superior cu 28124 puncte 
faţă de scorul de 27132 reușit de 
AK35GT2R. 


AVE AVANTAJE 

DIN ELIMINAREA Ps/2: 
Portul USB a fost proiectat cu mult 
timp în urmă, însă s-a impus foarte 
greu pe piaţă din lipsa 
dispozitivelor ce beneficiau de 
acest tip de conectare. Apariţia tot 
mai multor astfel de periferice, în 
special imprimante, a adus USB-ul 
în prim plan, iar introducerea 
noului USB 2.0 a condus la un 
adevărat boom pe piaţa 
dispozitivelor de stocare portabile. 
Paradoxal, într-un trecut nu foarte 
îndepărtat Microsoft ameninţa cu 
lipsa suportului USB 2.0 din 
viitoarele sale sisteme de operare. 
Porturile seriale, PS2 și mai ales cel 
paralel, frânează sistemele actuale 
din cursa spre performanță. Abit a 
avut un curaj imens când a renunţat 
la aceste porturi obligând pur şi 
simplu utilizatorii să aleagă 
trecerea la dispozitive ce profită de 
noile moduri de conectare USB. Cu 
toate acestea, o parte din 
utilizatori mai folosesc și alte 
dispozitive ce au conectare serială 
sau paralelă ce devin inutilizabile 
pe noua placă. Există într-adevăr 
adaptoare pentru aceste porturi 
vechi, dar unde mai există 
progresul obţinut? Este de apreciat 








totuşi că Abit nu a riscat mai mult, performanţe ridicate. Doritorului de 


adăugând interfață SCSI, fapt care nou, ce nu ţine cont de 
ar fi îndepărtat fără îndoială placa compatibilităţi cu trecutul, îi va 
AT7 de utilizatorul obişnuit. face plăcere să-şi monteze în 
carcasa calculatorului, placa AT7, 
"UMPATIBILITATE cu cele 10 porturi USB (1.1 şi 2.0 
DAU PRULRES împreună) şi fără nici o urmă din 
Atât AK35GT2R, cât și AT7 ne-au vechii conectori. Tabelul comparativ 
făcut o impresie foarte bună pe de mai jos vă arată în plus şi $ h h 
parcursul testelor. Cel care este raportul în care cele două plăci s-au ul E 
puţin mai conservator și doreşte situat față de campioana numărului 
compatibilitate şi stabilitate, va trecut, soluția Gigabyte GA-7VRXP. 


110. Stabilitate de invidiat 


alege fără îndoială placa Shuttle 


AK35GT2R, ce a demonstrat Ofertant: ETAZU + Tel.: 056-22.02.87 + Web: www.etaZu.ro 

































































Piz ibiuialailei=) 
TREE AT7 |AK35GT2R O O|GA7VRP Răcire Northbridge Socket procesor 
Chipset | KT333 KT333 | KT333 
ESB Ei iI _|266/200 | 266/200 |266/200 
_Northbridge | Vra3e6 VT8366 | VT8366 
_Southbridge [VTa233A | VTB233A | VTB233A | = 
AGP DT A RI TR! [E TI E | N Mea Riu 
a Ra az E E TREE EI i ha: 
CNRE TE | m = n SN ESI E i i ee LL: | E 
Tip memorie | DDR333/266/200 | DDR333/266/200 | DDR333/266/200 | CE op A IMN 
Memorie maximă | 4Gb (4 DIMM)_| 4Gb (4 DIMM)_|, 3Gb (3 DIMM) | E pe ei IE 
- _ATA e — p133/40 d66 - | 133/100/66 123/100/684 | Deşi KT333 4 jtătaistă tare, Shuttle Spaţiul din jurul socket-ului permite 
Ă USB 2.0 ABE Stele cae] 4/6 | | 0/0 SPL [9/4 E = a dotat totuși acest chipset cu un cooler folosirea unor coolere mari 
Firewire |2 |.D 0 | | 
[RAID AIR E | HirP374 |_HTP372 | |PDC20276 | DiMM-uri HiehPoint HPT372 RAID 
„Audio onboard PNȚ | RealTek, ALC650 | CMIB738 |. Creative CT5880| 
LAN onboard | RealTek81008 | a | RealTek8100B | 
Overclocking | 
AT7 | AK35GT2R „| GATVRP. AI] 
„ Modificare FSB '100-250 (dn 11) | 100-200 (nini)|| 100-200 (n tin) 
- Multiplicator DI |5x-13X [15:5%.-42:5X |5.5X- 12.5X | 
„Voltaj procesor [1.100V-1.850V | 1.100V-1. „850V || +5%,+7%,+10% | 
ji Voltaj AGP BANO RES m - - li Ira S | i 
"Voltaj DIMM_ II] 2.55,2.65,2.75,2.85, iza 27 [li = soi] Sloturile DIMM sunt cam Chipset-ul care asigură Conectorii RAID ne ip 
E 7 ———— i rigide suportul pentru permit instalarea până 
n BIOS Ea săa IL iz ai A MI e op iei tehnologia RAID la 4 unităţi IDE 
Setări jumperi | In 0 | 
| Setări dipswitch 00001 Ne EDIRRII IE: LASI Conectori 
AT7 | AK35GT2R | GA-7VRXP. 
Quake 3* | 229.7 | 237.8 | 234.5 
Serious Sami 566 Oas  oO—O1[[ 156.3 ] 
 3DMark2001 SE* îila644 lazi | 3738 ADE 
| Sandra Memory Int [2058 | 2066 71||;20392 al 
" Sandra Memory Fit — [1945 “lor 195. |] 
"Sandra Dhrystone [4227  — |4226 az 
" Sandra Whetstone î51[2420 2424, | [E 23 43 | 2 | Ă ERE 
Sandra Disk i aiza: [27132 | 25734 | armei e Pin mouse și tastatură, 2 porturi USB, paralel și serial, 
PC Mark CPU. | 4600 | 4652 || 4639 | EA 
|_PC Mark Memory 33139. aa23 [;32230 05 ee | Performanţe sintetice: + :/.-« Jocuri: .:. +: e De 
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 BARRACUDA ATA IV 


33 Performanţe bune şi zsomot foarte redus 


Distribuitor: Elko Tech » Tel.: 01-224.60.94 + Web: N/A 


Ofertant: UltraPro + Tel.: 01-211.70.90 « www.ultrapro.ro 
ND Tau h version 2.bi 


Segqueciial Specu (idobytes per second, hăghver 13 botter) 


0.0032 800 5.19gb 7.80gb 1068gb 14.19pb 17440 20.759b 24 0Ogb 27.250 30 S6gb 33.819b 37.139 
Drive Position 


„4412 13 a 15 16 17 10 19 20 21 
Read Bursţ i tă pet second, Ivohte 13 better) 


Random Access Time (măltecons, joweor lia better) : 


_22 23 24 25 


ana 32 
Ss, MINIM 


um 20138.0kp Ş 


http: / Avva lediaba com (C) 1998-33 TCD Labs. Inc. 


Rata de transfer la citire scade la jumatate în momentul in care citirea 
a ajuns la centrul discului 


File System Benchmark - SiSoftware Sandra 


This window shows how your drives (Fila systems) on storage adapter(s) & hosts(s) 
 eotipare We othecioa eta no. oAA NO eq 


[ATA U100 2x RAIDO 7200rpm y] 
[ATA U100 7200rpm 30GB +] 


ATA U86 2x RAIDO 7200rpm 4 ” 
ATA U56 7200rpm 28GB 


Y Benchmark Breakdown 

„Buffered Read ' 

4 Sequential Read 
Random Read 
Buffered Write 

PD Sequantial Write 

O Random Wrke 
Average Access Time 


ti dl 2 0O2v XR 


Avantajul acestui drive este dat de citirea şi scrierea bulfered, 
iar scrierea si citirea aletorii sunt mai mici decât ia modelul SCSI 


30 


66 MB/s 

41 MB/s 

8 MB/s 

67 MB/s 

40 MBJs 

10 MB/s 

7 ms (estimated) 
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Care este interfaţa ideală pentru 
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Performanţele nu justifică preţul atât de mare 


Elko Tech - Ti 01-224.60.94 + web: N/A 


HD Tach version 2.51 tă Sta 
Sai alee Speeă Pee per second, higher is balta ) 


DE RI i FII IDC EI Ei tate i 
i: cd Mă i aaa At AD a 9 > Eta: 
ag cuda ATA IV... | Seagate Cheetah ST3184( O6LW. , 


ODO :13gb 2 36gb 3 83gb 4.B8gb 6139b 7.389b codare 9 B8gb 11 25gb 1275gb 14 25gb 15.75gb 


Random Access Seira (ribsecondz, lower Î5 better) 
9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 „24 25. 
Read Burst Speed (megabytes per second, higlver |s better) 


| Intel lometer 0 2 4 6 e 1012141610 202224 26203032 34 3638 40 424446 48 60 5264 58 5860 62646668 70727476 78 80 
„Total //0 pesecundă O [95.9 COC O O O O14 OBE pa ia e Azi pci iale ia ali ali > A ia aa St ta (20 
ș= PI IAR alea a fitze ilizatic Copii (CI 199999 TCD Labe, le 

Diferenţele de scriere şi de citire de la marginea discului la centru sunt 
mult mai mici decât la Seagate Barracuda 
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Observâm că citirea secvenţială se face la fel de bine ca cea buffered iar 
scrierea aleatorie evidențiază o diferenţă mare în plus față de modelul IDE 
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15. Overclocking la limita extremă 
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Cooler chipset + memorie 


AP 


Cooler-ul foarte mare care se exuinde și 
peste memorii ajută la o răcire eficienta 
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Memorie Hynix la 4ns care a permis 
ridicarea frecvenţei la 601MHz 


parametrilor de funcţionare 


Conectori 


Cei trei conectori DVI, TV-Out și VGA 
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Radiator memorie 


Un radiator pentru memorii există 
și pe spatele PCB-ului 


Utilitar de overclocking 
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WinFox 2 este utilitarul pentru 
overclocking ce poate fi folosit la 
toate plăcile video produse de firma 
Leadtek, Modul de utilizare este 
similar cu al altor utilitare, și anume 
prin modificarea pozitiei celor două 
cursoare care indică frecventa 
procesorului şi a memoriei. 








doi candidaţi ai testului 

din acest număr sunt 
Gainward Ultra/650 XP GS şi 
Leadtek WinFast A 250LE TD care au 
la bază chip-ul GeForce4 Ti4200. 
Deoarece GeForce3 Ti500 nu se mai 
fabrică, urmaşul cel mai apropiat ca 
performanţe este GeForce4 Ti4200, 
de aceea am hotărât să facem o 
comparaţie între cele două modele 
de plăci video care sunt destul de 
apropiate ca performanţe, după 
cum se va vedea din testele 
efectuate. 

Chiar dacă în momentul de față 
nu includ cele mai noi specificaţii, 
chip-urile GeForce4 de la nVidia 
continuă să domine piaţa, oferind 
cel puţin pentru moment cea mai 
rapidă soluţie, până la apariţia lui 
R300 sau NV30. Deşi diferenţele 
între modele ale aceleiași generaţii 
de plăci video se văd mai clar în 
benchmark-uri, mai mult ca sigur că 
în jocuri nu veţi simţi aproape nici o 
diferenţă între un GeForce4 Ti4200 
şi un GeForce4 Ti4400. De 
menţionat că nu există nici o 
diferenţă legată de funcţiile 
hardware suportate de cele trei 
modele GeForce4 Ti (4200, 4400, 
4600), toate având suport complet 
pentru DirectX 8.1 şi incluzând a 
doua treaptă Transform & Lightning. 


Leadtek a lansat seria de plăci video 
cu chip GeForce4 Ti4200 sub numele 
de WinFast A250LE TD, care 
beneficiază, ca și celelalte modele, 
de un cooler foarte eficient ce se 
extinde şi peste memorii acoperind 
foarte mult PCB-ul. Designul este 
unul reuşit, dimensiunile cooler-ului 
având un efect real asupra răcirii 


3DMark 2001 SE (1280X 1024) 
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PCB-ului. Avantajele principale ale 
acestei plăci sunt stabilitatea și 
posibilitatea de overclocking mult 
peste valorile prescrise de 
producător, susţinute de o răcire 
eficientă şi de viteza memoriei care 
este de 4ns. Astfel am reuşit să 
ridicăm frecvența memoriei de la 
513MHz până la 601MHz fără 
probleme și a procesorului, de la 
250MHz la 310MHz. Utilitarul folosit 
pentru overclocking este WinFox 2, 
care poate fi găsit pe CD-ul cu 
drivere al plăcii. Se pot folosi şi alte 
utilitare sau programe de tweak 
fără probleme. În urma acestor 
modificări placa a devenit mai 
rapidă decât orice model cu chip 
GeForce4 Ti4400, plasându-se foarte 
aproape de GeForce4 Ti4600. Pentru 
a face o comparaţie puteţi arunca o 
privire în numărul 32 al revistei la 
pagina 40, unde am testat un model 
GeForce4 Ti4400, chiar de la 
Gainward sau în numărul 31 la 
pagina 42, unde este testat modelul 
A250TD de la Leadtek. În acest caz 
ne putem întreba de ce ne-ar trebui 
un Ti4400 când avem la dispoziţie 
un Ti4200, care, overclock-at îl 
depăşeşte ca performanţe. La 
frecvențele normale de funcţionare 
placa a obţinut 7412 puncte în 
3DMark 2001 SE la rezoluţia de 
1280X1024. Calitatea afişării 2D la 
acest model este foarte bună, 
obținând în testul Video2000 un scor 
de 2233 de puncte. Dotarea 
software include un pachet format 
din drivere şi cele două jocuri - 
Dronez şi Gunlok. În plus, în cutia în 
care este livrată placa video, se mai 
găsesc: un CD cu drivere şi utilitare 
(WinFox, WinFast DVD, Colorific, 
3Deep), manualul de utilizare, un 
scurt ghid de instalare, un cablu AV, 


3DMark 2001 SE (1600X1200) 
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un cablu S-Video şi un cablu adaptor 
S-Video/AV. Principalele avantaje 
care recomandă această placă sunt 
preţul şi posibilitatea de overclocking 
care poate creşte performanţele 
peste nivelul unui GeForce4 Ti4400. 
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FACILITAŢI SI DOTA 
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Modelul de la Gainward are un 
design orientat mai mult spre un 
preţ cât mai scăzut, decât spre 
posibilitatea de overclocking, 
deoarece memoriile nu au 
radiatoare pentru răcire, iar 
cooler-ul activ al procesorului este 
mic în comparaţie cu modelul 
Winfast A250LE TD. Un avantaj este 
cantitatea de RAM utilizată, care 
este de 128Mb DDR, produsă de 
Samsung, dar care funcţionează la o 
frecvenţă mai mică. Prin urmare 
placa de la Gainward a avut 
rezultate mai slabe în teste, după 
cum reiese şi din graficul de mai 
jos, dar pentru a vedea cât ar fi 
scos această placă dacă am fi 
testat-o de pe picior de egalitate cu 
WinFast A250LE TD, am ridicat 
frecvența memoriei la 513MHz. Nu 
în mod surprinzător performanţele 
plăcii le-au depăşit pe cele ale 
modelului WinFast A250LE TD. Astfel 
că, în timp ce placa WinFast A250LE 
TD obținea 7412 puncte în 3DMark 
2001 SE, placa Ultra/650 XP GS de 
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Rezultatele testalor 


la Gainward a depășit-o cu 93 de 
puncte, însă, cum spuneam 
beneficiind de overclocking. Totuși, 
în timpul testului, memoriile s-au 
incins foarte tare şi nu ne-am 
permis să ridicăm frecvenţa mai sus, 
deci acest overclocking nu poate 
oferi în mod cert performanţe de 
durată. Prin urmare, nu vă 
recomandăm să ridicaţi frecvența 
memoriei prea mult dacă doriţi să 
beneficiaţi cât mai mult de 
serviciile acestei plăci. Calitatea 2D 
este mai bună la modelul de la 
Gainward, obţinând în Video Mark 
2000 - 2252 de puncte față de 2233 
ale plăcii WinFast, Pe partea de 
dotări placa de la Gainward stă mai 
bine deoarece include în plus un 
coder TV, facilitate pe care modelul 
WinFast A250LE TD nu o are. 
Conectica plăcii este formată din 
TV-Out, TV-in, DVI şi VGA. În cutia 
în care este livrată placa se mai 
găsesc: WinDVD, WinCoder (utilitar 
pentru captură), WinProducer şi 
jocul Serious Sam. Utilitarul folosit 
pentru overclocking este Panel32 
care se găseşte pe CD-ul cu driverele 
plăcii. Deşi placa Gainward este un 
produs de calitate, avantajele 
oferite de cei 128Mb RAM şi TV-In 
devin neinteresante în momentul în 
care ştii că placa poate oferi mai 
mult ca performanţă și nu poţi 
profita de ea din cauza lipsei unei 
răciri eficiente. 


__ |Leadtek WinFast A250LE TD | Gainward Ultra/650XP GS 
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Cooler chipset 


Nu tocmai potrivit pentru 
overclocking 
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Lipsa radiatorului nu a permis 
ridicarea frecvenței peste 515MHz 


BIOS 


alt producător, dar aceeași 
funcţie; păstrarea parametrilor plăcii 


Conectori 
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Radiator memorie 


Spre deosebire de modelul A250LE, placa 
Gainward nu are radiator pe memorii 


Utilitar overclocking 
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$ ate Mode Settings FA 


Este folosit pentru modificarea 
frecvenţei procesorului și a memoriei 
prin schimbarea poziţiei celor două 
cursoare. Poate fi folosit si la alte 
plăci video cu chipset GeForce. 


De la stânga spre dreapta se pot vedea conectorii VGA, TV-Out/TV-in și DVI 


Performanţe jocuri: 
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Cât de mult avem nevoie 
de o unitate DVD 
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TŢ 1! ziua de azi mai toată lumea încearcă să se integreze pe cât posibil 
| 


|) | în era digitală, unde tehnologia vine în sprijinul nostru pentru a ne 


face viaţa de zi cu zi-mai uşoară. Tot mai mulţi viitori utilizatori ai 
computerului doresc să îşi cumpere unul dotat cu toate cele cuvenite, 
majoritatea cu nobilul scop de a se distra, Interesul pentru unităţile 
CD-ROM este în scădere, singurul mod în care va mai supraviețui o vreme 
fiind exemplarele care pot scrie CD-uri. Pe de altă parte, progresul în 
domeniul calculatoarelor a făcut posibilă apariţia de noi tehnologii 
multimedia, care sunt aduse la îndemâna noastră cu preţuri din ce în ce 
mai scăzute, Astfel că DVD-ul, un dispozitiv care nu de mult apărea ca un 
produs greu accesibil din cauza prețului piperat la care se găsea pe piaţă, 
a ajuns să fie comercializat la preţuri mai mici şi decât un CD-Writer. 
DVD-ul este fără îndoială liderul neîncoronat al regatului multimedia şi, 
odată cu apariţia pe piaţă a dispozitivelor DVD-RW, supremaţia sa va 
deveni incontestabilă. Totuşi, unităţile DVD se impun mai greu pe piaţă 
decât au reuşit unităţile CD-ROM, în momentul apariţiei acestora, și mai 
ales la noi în ţară unde 20-25$ pentru un film pe DVD este un preţ cam 
mare în raport cu veniturile multora dintre noi. Un alt avantaj care ar 
putea fi luat în considerare este posibilitatea ca marile companii 
producătoare de software să îşi comercializeze produsele pe suport DVD, 
având ca motivaţie capacitatea mare de stocare, dar până în momentul 
de faţă cazurile sunt destul de rare. 
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Discurile DVD sunt de două tipuri: Single Layer şi Double Layer. Un disc 
Single Layer are o singură suprafaţă de citire pe care sunt stocate datele, 
dar în unele cazuri filmele vin prezentate pe acelaşi disc în două formate 
de vizionare, 4:3 şi 16:9, care nu încap pe aceeași suprafaţă de cititre. 
Pentru aceste filme au fost folosite discuri Single Layer scrise pe ambele 
feţe, pe o parte fiind filmul cu aspectul 4:3, iar pe cealaltă parte același 
film cu aspectul 16;9. Discurile Double Layer sunt formate din două 
suprafeţe de citire suprapuse una peste alta pe aceeaşi parte a discului 
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Sistemul de test este 
același pe care l-am folosit 
şi la testarea plăcilor video 












de bază ABIT KR7A, procesor 
AMD Athlon XP 1800+, 2 
module de memorie de 128 
MB DDR, un HDD Seagate 
Barracuda ATA |V de 20Gb, 
toate alimentate de la o 
sursă de 300W. Unităţile 
DVD testate au fost 
conectate pe al doilea canal 
IDE cu ajutorul unui cablu 
care suportă ATA 100, 
deoarece printre candidaţi 
există şi cu interfață ATA 
100. Sistemul de operare 
instalat este Windows XP 
Professional cu ultimele 
drivere de chipset VIA 4In1 
4.38, iar programele de 
testare folosite au fost 
NERO CD Speed, NERO DVD 
Speed şi Sandra 2002 Plus. 
Testele au fost făcute pe 
rând la fiecare unitate în 
parte, folosind ca CD - 
CD-ul revistei nr.31, un DVD 
Single Layer şi un DVD 
Double Layer pentru a 
evidenția şi performanţele 
la citirea celui din urmă. 





















































Împărţirea zonală se face 
astfel: 

+ Zona 1; U.S şi Canada, 
+ Zona 2; Japonia, Europa, 
Africa de Sud/Mijloc/Est 
inclusiv Egipt 

+ Zona 3: Asia de Sud-Est, 
Asia de Est şi Hong Kong 

+ Zona 4; Australia, Noua 
Zeelandă, Insulele din 
Pacific, America Centrală, 
America de Sud şi Insulele 
Caraibe 

+ Zona 5; Rusia, India, 
Korea de Nord, Mongolia 

e Zona 6: China 
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teste 


însumând astfel o capacitate de stocare mai mare, aproape 
dublă. Citirea se face mai întâi pe suprafaţa din exterior, de 
la centrul discului către margini, iar în momentul în care 
fascicolul laser a atins capătul track-ului dinspre marginea 
discului este focalizat imediat pe a doua suprafaţă de citire 
de sub prima, iar citirea va continua evident de la margine 
către centrul discului. Discurile Double Layer sunt folosite 
pentru filmele de mai lunsă durată, unde şi capacitatea 
fişierelor este mai mare şi nu ar fi incăput pe un disc normal 
Single Layer. Capacitatea unui disc Single Layer este de 
aproximativ 4,7Gb, iar la Double Layer este de apropape 
8,6Gb. Discurile Double Layer se citesc la o viteză mai mică 
decât cele Single Layer, deoarece citirea celui 

de-al doilea strat se face prin primul strat care este 
semitransparent şi se comportă ca un obturator pentru 
fascicolul laser. De menţionat că nu există nici o diferenţă 
între datele care pot fi scrise pe un DVD şi cele de pe un CD 
normal. Ceea ce se poate scrie pe CD se poate scrie și pe 
DVD, de la poze până la fişiere MP3. Închipuiţi-vă câte 
MP3-uri ar încape pe un singur disc DVD. Se pot scrie 


combinaţii de fişiere cu extensia vob şi orice alt gen de fişier. - 
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Region Protection Code este un factor care trebuie luat în 
seamă foarte serios în momentul achiziţionării unei unităţi 
DVD, necunoașterea termenului şi folosirea aparatului fără a 
ține cont de acest lucru se va reflecta în imposibilitatea 
vizionării anumitor filme. Pentru mulţi care îşi procură 
unităţi DVD, fără să se documenteze despre protecţia zonală 
aplicată filmelor comercializate pe suport DVD, acest 
termen este o necunoscută până în momentul în care 
observă că nu mai este posibilă vizionarea anumitor filme 
din colecţia personală pe care au cheltuit o grămadă de 
bani. Region Protection Code este o metodă folosită de 
industria cinematografică pentru a face imposibilă 
vizionarea unui film dintr-o zonă pe un player din altă zonă. 
Există 6 zone în care au fost încadrate toate ţările de pe 
glob. De exemplu, în America unde este Zona 1 filmele care 
au rulat la cinematografe urmează să fie comercializate şi 
pe DVD, deci un film Zona 1 poate fi vizionat doar pe 
aparate produse şi vândute pentru această zonă, şi nu în 
ţările europene unde este Zona 2. Diferenţierea zonală se 
face prin intermediul firmware-ului după vizionarea unui 
număr de 5 filme. La cumpărarea unei unități DVD există 
posibilitatea de schimbare a zonei de 5 ori, număr suficient 
pentru ca utilizatorul să se decidă pe ce zonă va rămâne, 
după care, la a cincea schimbare va apărea și inevitabilul, 
blocarea definitivă a unităţii DVD. Însă ca de obicei hackerii 
şi-au făcut simțită prezenţa şi pe aici. Ca urmare, au apărut. 
pentru diferite unităţi DVD firmware-uri free, care fac ca 
unitatea respectivă să nu mai reacționeze la schimbările de 
zonă, dar acest lucru funcţionează de minune la unităţile 
DVD pentru computere şi nu prea la cele stand-alone. O 
unitate DVD care se va bloca pe o zonă se mai numeşte şi 
unitate RPC2, iar cele free se numesc RPC1. Şi asta nu este 
totul, contorizarea zonală o face şi software-ul folosit ca 
decodor și player pentru vizionarea filmelor, ba mai nou, 
chiar sistemul de operare contorizează zona şi este mai 
zgârcit la posibilităţile de schimbare zonală, oferind doar un 
număr de 2 schimbări după care remediul este evident, 
reinstalarea sistemului de operare. Posibilitatea de aplicare 
a unui firmware care să transforme unitatea RPC2 într-una 
“ RPC1 este foarte bine de luat în seamă în momentul 
achiziţionării unei unităţi DVD pentru cine doreşte să 
vizioneze filme produse pentru orice regiune şi să iasă astfel 
inafara legii. Acest lucru cere implicarea utilizatorului în 
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Preţ 

Producător 
Distribuitor 

Telefon 

Web 

Caracteristici tehnice 


Viteză maximă citire DVD/CD 
Mărime buffer 

Region Protection Code 
Versiune firmware 


(di») 
Citire medie (X) 
Timp căutare (m/s) 















Timp eject (s) 

Timp load (s) 

“Timp recunoaștere (s) 
“Test SiSoft Sandra (puncte) 
DVD Single Layer 

Citire medie (X 
“Timp căutare (m/s) 

Ocupare procesor (1X/Maxim) 
„Spin Up (5) 
“Spin Down (5) 
“Timp eject (5) 
“Timp load (s) 
Timp recunoaştere (5) 

“Test SiSoft Sandra (puncte) 
DVD Double Layer 

Citire medie (x) 

Căutare (m/s) 
Ocupare procesor (1X/Maxim) 
Schimbare layer (ms 
Spin Up (s) 
Spin Down (s) 

Timp eject (s) 

Timp load (s) 

“Timp recunoaştere (s) 

Test SiSoft Sandra (puncte) 
Aprecieri 

Citire CD 

Citire DVD single layer 
Timp acces double layer 
Timp acces 

Operare 

“Notă finală 



















































Citire medie CD 
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căutarea firmware-ului pe Internet şi 
aplicarea lui, ceea ce este riscant pentru 
sănătatea aparatului şi, în plus, existenţa de 
site-uri pe care există firmware RPC1 este 
considerată drept o infracţiune, iar numărul 
acestora scade pe zi ce trece, deși unii 
producători de aparate DVD au profitat 
indirect de existenţa unui firmware RPC1 
pentru unităţile lor. 


Capacitatea mare de stocare este unul din 
principalele atu-uri care fac unităţile DVD 
mai atractive, insă toată afacerea este 
limitată de posibilitatea destul de restrânsă 
“de'a scrie propriile discuri din cauza 
existenței a prea multe standarde în 
momentul de faţă şi a costului prea ridicat al 
unei unităţi de scriere. Printre ele se 
evidenţiază deocamdată două standarde mai 
importante, DVD-RW, unde de subliniat este 
“faptul că ce s-a scris cu această unitate 
poate fi citit şi pe unităţi DVD normale și 
DVD-RAM, unde ce s-a scris cu această 
unitate nu mai este compatibil cu unităţile 
normale de citire. Despre aceste standarde 
vă vom explica mai pe larg în articolul 
DVD-RAM versus DVD-RW, unde am făcut 
unele teste pentru a ne forma o părere 
mai clară despre standardul pe care îl vom 
folosi în continuare. Aşadar, avantajul mare 
pe care îl aduce capacitatea de stocare este 
micşorat momentan de o instabilitate în 
domeniul standardelor de scriere existente, 
plus că nici unul din ele nu oferă 
posibilitatea de a se scrie pe suport Double 
Layer. 


DVD-urile nu lipsesc din ofertele 
distribuitorilor, însă unităţile CD-ROM se 
comercializează în paralel cu acestea, deşi au 
ajuns la un preţ derizoriu. Poate că la un 
moment dat se va renunţa la CD-ROM doar 
pentru că s-a învechit moral. Achiziţionarea 
unei unități DVD este umbrită şi de 
propagarea tot mai mare a pirateriei Divă, 
deşi aceasta este concurată îndeapropape 
chiar de pirateria DVD, unde preţul unui disc 
fabricat în China, care vine ambalat doar 
într-o punguţă este de 3-4$. Formatul DivX, 
la modul în care este folosit la ora actuală, şi 
anume de copiere a filmelor de pe DVD, va 
ajunge probabil să intre în legalitate și să fie 
folosit în industria cinematografică ca 
înlocuitor al vechiului Mpeg-2. Dar mai are 
totuși câţiva paşi de făcut până să ajunsă la 
calitatea unui film DVD, fiind văzut 
momentan ca o formă de piraterie mai greu 
de controlat, deoarece oricine are un codec 
DIVX instalat și un program de DVD-rip îşi 
poate face o copie de pe un DVD. Lucrurile 
vor lua o altă turnură după ce, în timp, piaţa 
românească va merge în pas cu dezvoltarea 
pieţei mondiale și nu vom mai avea de ales. 
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Gigabyte GA-BSRX. 





OVERCLOCKING FACIL 





Procesoarele Intel rămân campioanele overclocking-ului 


În trecut toţi marii producători de plăci de bază s-au 
ferit să adauge opțiuni de overclocking, pentru a nu pune 
în pericol stabilitatea produsului. Alt motiv ar fi şi 
protestul împotriva acestor practici al companiilor intel 
şi AMD. În prezent facilitățile pentru overclocking 
cântăresc destul de mult în alegerea unei plăci de bază, 
astfel încât jucătorii de pe această piaţă nu pot neglija 
acest capitol. Pentru testul de overclocking din acest 
număr am ales GA-8SRX, placă testată în numărul 31 al 
XtremPC, deoarece dispune de serie de setări în BIOS ce 
oferă numeroase opţiuni pentru împătimiţii de 
overclocking, iar prin intermediul unui software propriu 
(ce are un design foarte reușit) poate modifica frecvenţa 
procesorului direct din Windows. Încă de la început, 
citind specificaţiile, este evidentă încercarea Gigabyte de 
a pătrunde pe piaţa OEM, aceasta fiind o sursă 
importantă de câștiguri. Astfel, placa Gigabyte este 
dotată cu o serie de facilităţi pentru a atrage câţi mai 
mulți integratori: slot CNR, sunet Creative on board și 

6 sloturi PCI, 


GE PERFORMANŢE ABUL 1 BMHz? 

Prima dată am testat placa cu frecvenţa procesorului 
nemodificată (1,7GHz), FSB-ul fiind 100Mhz, iar memoria 
setată la DDR333 (166MHzx2). La aceste setări, valorile 
AGP şi PCI s-au schimbat automat lăsând utilizatorului 
posibilitatea de a alege între trei frecvenţe pentru 
fiecare, iar noi am ales 63MHz pentru AGP și 31MHz 
pentru PCI, puţin sub valorile normale de 66MHz, 
respectiv 33MHz. Cu FSB-ul lăsat pe 100MHz, GA-8SRX ne 
oferă şi opțiunea de DDR400 (200MHz x 2), dar când am 
încercat această valoare a memoriei (cu un modul 
KingMax DDR400) placa nu a rulat stabil, probabil din 
cauza absenței unui standard pentru acest tip de 
memorie. Reducând memoria la 352MHz (176MHz x 2), al 
doilea test s-a desfășurat fără nici o problemă. A treia 
testare am realizat-o ridicând FSB-ul la 109MHz și 
obținând pentru procesor frecvenţa de 1,83GHz. Pentru 
acest test am ales la memorie valoarea de 362MHz 
(181MHz x2), iar pentru PCI şi AGP frecvențele de 43MHz, 
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respectiv 68MHz. Plusul de MHz la procesor și memorie 
s-a reflectat imediat în performanţele obţinute în teste, 
3DMark2001 SE indicând cu 350 puncte mai mult decât în 
primul test. Însă rezultatele cele mai spectaculoase 
le-am obţinut cu frecvenţa procesorului ridicată la 2GHz 
(118MHz x 17), voltajul procesorului la 1,775v, memoria 
la 354MHz (177MHz x 2), AGP - 70 MHz şi PCI -35. În 
această configuraţie, 3DMark 2001 SE a indicat valoarea 
de 8110 puncte, cu 627 mai multe decât în primul test, 
iar Quake3 250,1 FPS faţă de 217,2 FPS. Rezultatele în 
teste demonstrează importanţa mult mai mare a 
frecvenţei procesorului decât a memoriei, 


CONCLUZII 


Toate testele au fost efectuate cu ajutorul cooler-ului 
standard pentru Intel Pentium 4 (carcasa fiind deschisă), 
iar temperatura procesorului în timpul testelor nu a 
depăşit 40 grade Celsius. Fără nici o îndoială GA-8SRX are 
o dotare foarte bună şi peformanţe deosebite, dar la 
capitolul unde strălucește cu adevărat este cel de 
overclocking. Dacă nu vă deranjează lipsa USB 2.0 şi a 
tehnologiei RAID, GA-8SRX poate fi o alegere inspirată, 
iar pentru doritorii de overclocking rezultatele obținute 
de această placă sunt elocvente; 
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plăci de bază Socket478 


ENEA ESI) Matsonic 9317E 
O placă cinstită 


SiS650 s-a dovedit a 
fi un chipset ce oferă 
performanţă și 
posibilități deosebite 
de extensie. MS9317E 
nu se abate de la 
regula plăcilor bazate 
pe acest chipset şi 
oferă o diversitate de 
opţiuni, mergând mai 
departe şi adăugând 
în pachet un modem 
ACR ce ne scuteşte de 
o cheltuială în plus. 
Singura setare ce 
aminteşte de 
overclocking este 
posibilitatea de a 
schimba FSB-ul la 


133MHz, dar acestă 
opţiune a fost 
adăugată cu alt scop: 
pentru a oferi 
suportul necesar 
procesoarelor Intel cu 
FSB 533MHz. 
Performanţele plăcii 
nu sunt deosebite în 
jocuri, dar ceea ce 


: trebuie apreciat în 
: primul rând este 
; corectitudinea de 


care a dat dovadă 


; prin setarea FSB-ului 


la exact 100MHz, spre 
deosebire de altele ce 
au această valoare 

- puţin mai mare. 





EI BETE] VIA P4XB-RA 
Slot AGP cu surprize 


Când Intel a reacţionat 
dur la apariţia 
chipset-ului P4X266 
acuzând VIA că nu are 
licență pentru acesta, 
mulţi producători s-au 
abținut să realizeze 
plăci bazate pe acest 
controversat chipset. 
Astfel VIA a început 
producerea plăcilor de 
bază cu P4X266. 
P4XB-RA are la bază 
P4X266A, o versiune 
îmbunătăţită pe 
partea de gestionare a 
memoriei. Slotul AGP 
are un mecanism 
ingenios de reţinere, 
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....... 
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dar care poate pune 
probleme la montaj 
unui neiniţiat ce nu 
studiază în prealabil 
manualul. Un 
condensator aflat 
prea aproape de 
socket pune probleme 
la montarea şi 
demontarea 
cooler-ului, dar dacă 
nu realizaţi aceste 
operaţii prea des, nu 
deranjează foarte 
tare. Performanţele în 
jocuri sunt bune 
comparativ cu alte 
implementări ale 
chipset-ului P4X2664. 





Detalii tehnice 


Chipset $15650 

FSB 400 
AGP/PCI/ISA 1/4/0 
AMR/CNR/ACR 0/0/1 

Tip memorie DDR266/200 sau PC133/100 
Memorie maximă 2Gb (4 DIMM) 
USB 1.1 2/6 

USB 2.0 0/0 
Northbridge Si5650 
Southbridge Sis691 

ATA 100/66 

Audio AC97 v2.2 
RAID nu 


Extra lan-on-board RTL 8100B 
Overclocking 

Modificare FSB 100, 133 
Modificare multiplicator 8-24 


Modificare voltaj Pa 


Setări (B0S5/Jurmperi/dipotch) da/nu/nu 
Dotări speciale: nu 


Teste 
Quake3 640x480 212 
Serious Sam  640x480 105,9 
3DMark2001SE 640x480 7248 
SiSoft Sandra Mem. Int. 2029 
Mem. Float 2028 
"€PU Dhrystone 3276 
CPU Whetstone 2103 
Disk 27298 
PC Mark 2002 CPU 4130 
Memorie 3759 
Performanţe jocuri 0.723 
Performanţe sintetice 0.734 
Dotări 0.02 
Verdict 1.478 
Contact 
Distribuitor  Alliance/ProCA 
Telefon 01-410.17.98/01-323.82.00 
Web www.alllance.ro/www.proca.ro 
Garanţie 24 luni 
Preţ B0$ / 86.41$ 


Detalii tehnice 


Chipset P4X2664A 
FSB 400 
AGP/PCI/ISA 1/5/0 
AMR/CNR/ACR 0/1/0 

Tip memorie 266/200 
Memorie maximă 3Gb (3DIMM) 
USB 1.1 2/6 

USB 2.0 0/0 
Northbridge VT8753 
Southbridge VT8233 

ATA 100/66/33 
Audio CMI8738 
RAID Promise PDC20265R 
Extra nu 


Modificare FSB 100-199 
Modificare multiplicator 8-24 


Modificare voltaj +0.025 - +0.100 


Setări (BOS; Amperi/dgovitch) 


Dotări speciale: DDR voltaj 2.50, 2.36, 
2,60, 2,65 

Teste 

Quake3 640x480 214,9 

serious Sam  640x480 110,5 

3DMark2001SE 640x480 7478 

SiSoft Sandra Mem. Int. 2041 
Mem. Float 2037 
CPU Dhrystone 3133 
CPU Whetstone 2111 
Disk 27402 

PC Mark 2002 CPU 4173 
Memorie 3874 

Performanţe jocuri 0.745 

Performanţe sintetice 0.734 

Dotări 0.02 

Verdict 1,499 

Distribuitor Romsoft 

Telefon 01-224:03.33 

Web www,.rorasoit.ro 

Garanţie 24 luni 

Preţ 107$ 


III EET] Matsonic MS9107C 
Setări rigide 


Chiar dacă mulţi 
producători au 
serioase rezerve în a 
folosi chipset-uri VIA 
pentru socketul 478, 
din cauza celebrelor 
litigii Intel - Via, 
Matsonic a luat 
curajoasa decizie de a 
folosi controversatul 
P4X266A pe MS9107C. 
Această placă dispune 
de o dotare ce 
respectă standardul 
obişnuit ATA100 şi 
codec-ul de sunet 
AC97. În privinţa 
overclocking-ului se 
poate spune că este 





: aproape irealizabil cu 


puţinele dotări din 
BIOS, de unde putem 
alege din o serie 
prestabilită de valori 
ale FSB-ului: 100, 103, 
107, 110, 133, 134, 


: 137, 140, 142, 145. 
Peformanţele obţinute 
: în jocuri au fost destul 
: de mici comparativ cu 
: alte plăci realizate cu 
: PAX266A, dar acest 


: lucru se poate pune şi 


pe seama setărilor 
rigide pentru timpii 
memorie ce nu ne-au 


: permis un control 


. 


: corespunzător. 





VIA 4PX266A1 


Gestionare slabă a memoriei '%,. 


Cum sugerează şi 
numele, placa de la 
VIA are la bază 
chipset-ul P4X266A, 
dar peformanţele nu 
s-au ridicat la cele 
obţinute de Soltek 
SL-85DRV3 (care 
continuă să deţină cea 
mai bună implementare 
a acestui chipset), 
pbținând în 3DMark2001 
SE cu 147 de puncte 
mai puţin decât 
aceasta. Rezultatele 
se pot explica şi prin 
gestionarea mai slabă 
a memoriei, rezultatul 
din SiSoft Sandra de 


DOD e e 


n... .n.nnenssabinnasaaasse 


numai 1981Mb/s în 
testul de memorie 
fiind edificator. 
Pârghia socket-ului 
este realizată din : 
material plastic, dar 
articulaţia nefiind 
rigidă, manevrarea 
acesteia este facilă, 
pericolul de a se rupe 
fiind destul de mic. 

O opţiune interesantă 
este un conector 
special care ne 
permite adăugarea 
unor LED-uri pentru 
monitorizarea 
procesului de 


: bootare. 





Detalii tehnice 


Chipset P4X266A 
FSB 400/533 
AGP/PCI/ISA *  1/5/0 
AMR/CNR/ACR..  0/1/0 

_Tip memorie DDR 266/200 
Memorie maximă 3Gb (3 DIMM) 
USB 1.1 2/4 
USB 2.0 0/0 
Northbridge VT8753 
Southbridee VTB233 
ATA 100/66 
Audio AC97 
RAID nu 


Extra WOL, WOM, Smart IO 


Overclocking 


Modificare FSB  100,103,107,110,133,1 
34,137,140,142,145 

Modificare multiplicator 8-23 

Modificare voltaj nu 

Setări (305/Jumperi/dpswtch) da/nu/nu 

Dotări speciale: nu 


Teste 

Quake3 640x480 203 

Serious Sam  640x480 89.2 

3DMark2001SE 640x480 7134 

SiSoft Sandra Mem. Int. 1975 

e Mem. Float 1977 
CPU Dhrystone 3294 


CPU Whetstone 2058 

Disk 26541 
PC Mark 2002 CPU 4111 

Memarie 3369 


Evaluare (puncte) 


Performanţe jocuri 0.671 
Performanţe sintetice 0.721 
Dotări 0,008 
Verdict 1.400 
Contact 

Distribuitor Alliance Computers 
Telefon 01-410.17.98 

Web www ,.alliance.ro 
Garanţie 24 luni 

Preţ 63$ 


Detalii tehnice 


Chipset 4PX26641 
400 
1/5/0 
AMR/CNR/ACR  0/0/1 
Tip memorie 266/200 
Memorie maximă 3Gb (3DIMM) 
USB 1.1 2/6 
USB 2.0 0/0 
Northbridge VT8753 
Southbridge VT8233 
ATA 100/66 
Audio AC97 
RAID nu 


Extra wake-on-lan, WOM, 
conector pentru debug LED 


îi Overclocking 
Modificare FSB 100-132 
Modificare multiplicator 8-25 
Modificare voltaj +0.025 - +0.200 


Setări (BI05/Jumperi/dipowtch) da/nu/nu 


Dotări speciale: nu 


Teste 

Quake3 640x480 213.7 

Serious Sam  640x480 109.3 

3DMark2001SE  640x480 7387 

SiSoft Sandra Mem. Int. 1981 
Mem. Float 1982 
CPU Dhrystone 3280 


CPU Whetstone 2059 

Disk 26777 
PC Mark 2002 CPU 4124 

Memorie 3759 


Evaluare (puncte) 


Performanţe jocuri 0.738 
Performanţe sintetice 0.727 


Dotări 0.008 

Verdict 1.473 
Contact 

Distribuitor Depozitul de calculatoare 
Telefon 01-221.73.77 

Web www.itshop.ro 

Garanţie 24 luni 

Preţ 91.1$ 








UT 


În 1902, Robert Bosch descoperea metoda de obţinere a preţioasei 
scântei, cea care face să funcţioneze motorul cu aprindere. Adică... 
inventa bujia! Şi rezolva astfel „problema problemelor”, cum spunea 
Carl Benz: „Fără acea scânteie totul era zadarnic. Cele mai sofisticate 
construcții nu foloseau la nimic”. În 100 de ani, Bosch a pus la punct 
peste 20.000 de tipuri de bujii. Astăzi, performantele bujii Bosch 
sunt alegerea nr. 1 în domeniul auto. Astăzi, întreaga lume 


automobilistică sărbătoreşte Centenarul Bujiei Bosch. 








BOSCH 


teste 


plăci de bază Socket478 


EI IEEE) DFI NS35-SC ENI] EEEEI] EagleTech M935LR 





e j Chipset Si5650 - „ Chipset S15650 
Fară overclocking = 100 Perfect pentru integratori :: _  « 
AGP/PCI/ISA 1/3/0 AGP/PCI/ISA 1/2/0 
Ș | . AMR/CNR/ACR  0/1/0 : j | : ) AMR/CNR/ACR  1/0/0 
Destinată în special  : NS35-SC un layout Tip memorie  266/200 Dacă plăcile cu Si5650 : format microATX şi Tip memorie „DOR266200sau PC133/100 
integratorilor sau : inspirat ce nu pune Memorie maximă 2Gb (2 DIMM) sunt preferatele : are cu adevărat niște memorie maximă 2Gb (4 DIMM) 
celor ce doresc un : nici o problemă la mia 22 integratorilor, M935LR : dimensiuni “micro”, ala a 
calculator cât mai : montaj, Cei ce doresc Northbridge S15650 este ideală pentru ei, : având forma unui Northbridge S15650 
ieftin, NS35-SC este o. : să realizeze overclocking — soutnbridge 515961 oferind aproape tot ce ; pătrat cu latura de Southbridge S1s961 
placă microATX de : cu această placă vor ATA 109 trebuie unui calculator: : 244 mm. AA 10/66 
: de Audio AC97 v2.2 : Audio AC97 v2.2 
245mmx220mm cu : fi foarte dezamăgiţi RAID “1 sunet AC97 2.2, lan on : Performanţele nu se RAID = 
doar 3 sloturi PCI şi : să constate lipsa unor — Extra video-on-board 515315 board, video on : ridică la nivelul Extra modem, video-oreboad, irron-board, 
, - ee Overclocking : : Real Time Clock Alarm, wake-on-modem 
unul CNR. Din BIOS se : opţiuni elementare EI AETII a N ET SITE AAȚREI board, modem AMR,  : aşteptărilor noastre, Overcalockirg 
poate seta frecvența  : pentru modificarea Modificare multiplicator 8 - 23 Real Time Clock GA-8SIML demonstrând — Modificare FSB nu 
memoriei la 333 MHz  : fină a FSB-ului saua Modificare voltaj - Alarm, wake on lan,  : că o implementare Moi icare iieezu 328 
: : care voltaj nu 
(166MHz x 2), dar la voltajului. Totuşi, Setări et Avea) | da/NU/na AC97 wake up, USB 2 atentă a Si5650 poate setari ecsrammper/aemet) da/nu/nu 
această valoare nu se  : având în vedere Dotări speciale: nu wake up. Doar un : aduce viteză în Dotări speciale; nu 
mai obține o : sectorul de piață ta procesor, o memorie  : jocurile 3D. M935LR zii 
stabilitate deosebită. căruia îi este Quake3 640x480 221.3 și un HDD mai despart se remarcă prin : Quake3 640x480 212.7 
Cu toate că are : destinată această Serious Sam  640x480 94.3 placa de un calculator : efortul producătorului  Serious Sam  640x480 107.9 
: : 3DMark2001SE 640x480 7269 : 2: 3DMark2001SE 640x480 7225 
dimensiuni foarte Blaga, putem trece a eee ete e gata de conectat la de a Valoritica toate Sisoft Sandra Mem. Int e 
mici, DFla reuşit să  : liniştiţi cu vederea Mem. Float 2312 Internet sau la o rețea : posibilităţile oferite - Mem. Float 2030 
proiecteze pentru : micile ei lipsuri. CPU Dhrystone 3271 locală. M935LR este în : de chipset-ul 5iS650. CPU Dhrystone 3280 
CPU Whetstone 2094 CPU Whetstane 2108 
Disk 27500 Disk 27307 
PC Mark 2002 CPU 4161 PC Mark 2002 CPU 4144 
Memorie 4187 Memorie 3767 
Evaluare (puncte) 
Performanţe jocuri 0.708 Performanțe jocuri 0.727 
Performanțe sintetice 0.776 Performanţe sintetice 0,734 
Dotări 0.012 Dotări 0.02 
Verdict 1.496 Verdict 1.482 
Distribuitor Tape Computer Distribuitor Romsoft 
Telefon 01-330.57.83 Telefon 01-224.03.33 
Web www.tape.ro Web www.romsoft.ro 
Garanţie 36 luni Garanţie 24 luni 
Preţ 86$ Preţ 89$ 
EITI7I [752773 Liteon NA280 EET EZEEI Gigabyte GA-8IGX 
P rf ţ Chipset P4X266A Chipset 1845G 
ertormante mM d FSB 400/533 ici FSB 400/533 
ţ O es e AGP/PCI/ISA 1/5/0 Layout aer! sit AGP/PCI/ISA 1/6/0 
= în AMR/CNR/ACR 0/1/0 = A A A E AMR/CNR/ACR 9/0/0 
Liteon este debutantă : jumper-less toate Tip memorie 266/200 O altă implementare  : oferite de i845G şi Tip memorie  DDR266/200 
pe piața plăcilor de ; setările se realizează Memorie maximă 3Gb (3 DIMM) a lui i845G ne-a sosit : ICH4, fiind sunetul Memorie maximă 3Gb (3 DIMM) 
bază, dar experienţa  : din BIOS, modificarea ia 5 20 de la Gigabyte. : Realtek ALC650 și Dual a si i 
din industria : FSB-ului fiind Northbridge P4X266 GA-BIGX are un layout : BIOS. În cele 3 DIMM- Northbridge 1845G 
componentelor PC i-a : restrânsă la o serie de — southbridge VTB233A ingrijit şi aerisit, iar  : uri de memorie se pot Southbridge ICHA 
permis să intre fără  : valori: 100, 103, 107, AA 100 opţiunile de : monta 2Gb DRR266. ATA) 100,69 
i : Audio AC97 : 3 A ; A Audio RealTek ARC650 
mari probleme în 110, 133, 137, 140, RAID ep oveclocking sunt : Datorită sistemului de RAID | af 
acest joc la modă în  : 143, 145 şi 147. La Extra lan-on-board RTL 8100B aproape complete, ; schimbare automată a Extra video-on-board 
ultimele luni. Dotarea: voltajul normal al chiar dacă pentru : modului USB (graţie DyticlOckini 
. | : > „ Modificare FSB  100,103,107, 110, 133, d Ă E E p Modificare FSB 100-355 (din 1în1) 
este clasica formulă:  ; procesorului se pot 137, 140,143, 145,147 voltajul procesorului : southbridge-ului ICH4) Modificare multiplicator 10X - 24X 
ATA100, sunet AC97 şi : adăuga 0,05V sau Moițicare mult picâtor 8-23 avem de ales doar din :; putem beneficia de 6 Modificare voltaj 1,775, 1.800, 1,825, 
A . : i Modificare voltaj +0.05V, +0.10V - -- : a 1.850 
trei sloturi DIMM. : 0,10V, Este deci Setări EI05/Azmpai/ pasii) | da/nu/nii patru valori. Fiind : porturi USB 2.0 sau Setări eaco/ Mar area |dă/NUU/NU 
Liteon a adăugat şi : evidentă imposibilitatea Dotări speciale: nu concepută pentru a fi : USB 1.1, în funcţie de Dotări speciale: voltaj memorie +0.1, 
chipset-ul RTL8100B  : overclocking-ului pe — cât mai ieftină, : necesități. Chair dacă aia voltaj AGE:+0.1;..+0:2,1+0-3 
ce conferă lan-on-board. NA280. Performanţele — auake3 640x480 196.5 Gigabyte nu a făcut se adresează Quake3 640x480 217.5 
NA280 este fără multe : au fost mici, reușind Serlous Sam 640x480 101.4 eforturi în dotarea : utilizatorului cu buget Serious Sam  640x480 110.8 
ERIE : i a 3DMark2001SE 640x480 7018 : :: : 3DMark20015E 640x480 7552 
opţiuni de EV lekipa, în 3DMark 2001 SE Dn ea ein ee a A placii, i redus, placa a avut ere Ei a 
dar acestea nu lipsesc : doar 18 puncte peste Mem, Float — 1522 singurele opţiuni în : performanţe bune în Mem. Float 2074 
total. Fiind o placă : bariera de 7000. CPU Dhrystone 3235 plus faţă de cele : toate testele. CPU Dhrystone [3164 
CPU Whetstone 2100 CPU Whetstone 2123 
Disk 24328 Disk 26245 
PC Mark 2002 CPU 4085 PC Mark 2002 CPU 4197 
Memorie 3166 Memorie 3901 
Evaluare (puncte) Evaluare (puncte) 
Performanţe jocuri 0.688 Performanţe jocuri 0.751 
Performanţe sintetice 0,655 Performanţe sintetice 0.737 
Dotări 0.008 Dotări 0.012 
Verdict 1.351 Verdict 1.500 
Contact 
Distribuitor : Alliance Computers Distribuitor Ultra Pro 
Telefon 01-410.17.98 Telefon 01-211.70.90 
Web www.alliance.ro Web www.ultrapro.ro 
Garanţie 24 luni Garanţie 36 luni 
Preţ 75$ Preţ 150$ 
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Plextor PlexCombo 20/10/40-12A 


Prima unitate DVD de la Plextor 





ETER Citirea DVD-urilor Double 


Layer şi Single Layer a 
decurs foarte lent la o 
viteză cu puţin peste 2x, 
dar fără probleme de 
corecții a erorilor, unitatea 
citind foarte bine și 
DVD-uri zgâriate. În 
concluzie, unitatea a 
funcţionat foarte stabil la 
toate testele, deși citirea 
DVD-urilor a decurs la 
viteze mici. Pentru 

SERI = PITICE TE EET e ae AI TI Ta: — prima unitate DVD Combo 
Plextor, un producător care până acum şi-a de la Plextor, performanţele sunt foarte bune, 
îndreptat atenţia doar spre piaţa de CD-Writere, ţinând cont şi de stabilitate, iar citirea lentă a 
lansează prima lor unitate DVD care include şi DVD-urilor probabil că va fi remediată printr-un 
un CD-Writer. Este vorba despre modelul viitor update de firmware. 

PleXCombo 20/10/40-12A, cu interfaţă IDE, care 
este comercializat în format retail. Dotările 
foarte bune de care beneficiază dovedesc că 
Plextor nu ignoră acest aspect, cum de altfel nu 
a făcut-o niciodată. Pachetul conţine cabluri 
(IDE şi audio), software de scriere Nero 5.5.8.1, 
un CD cu PlexTools, PowerDVD XP 40, un CD-RW 
de 650Mb și un CD-R de 650Mb. Performanţele 
unităţii sunt foarte bune la partea de CD şi 
CD-Writer, dar slabe la partea de citire DVD. 
Unitatea este dotată cu un buffer de 2Mb pentru 
menţinerea unui flux de date constant, iar 
pentru protecţia la scriere a CD-urilor foloseşte 
binecunoscuta tehnologie BURN-Proof de la 
Sanyo. Foarte importante pentru stabilitatea şi 
calitatea scrierii sunt şi cele două tehnologii 
utilizate în acest scop, PowerRec II, care asigură 
controlul scrierii pentru eliminarea erorilor şi 
VariRec, care este folosită pentru schimbarea 
vitezei de scriere. De menţionat că, în cazul 
scrierii pe medii mai slabe calitativ, folosirea 
acestor tehnologii de către unitate ar putea 
lungi timpul normal de scriere. Astfel că scrierea 
unui CD de 647Mb a durat 5,08 minute la viteza 
de 20x cu Nero 5.581, iar citirea medie a arătat 
"o viteză de 31,05X - rezultat bun, obţinut de 
obicei la testul Nero CDspeed de o unitate 40x. 








cp „Citire DVD Single Layer | Citire DVD Double Layer 
31.05 2.07 2.06 













"Ocupare procesor (2X/4X/8X %) | 1%, 3%, 6% 27%,4% MAX 36%, 3% MAX 
“SpinUp | 1.54 1.61 

„Spin Down. a |-- 2.64 2.49 

_. Imagine Clone CD (min) 2.29 

„Timp eject (5) 1.40 1.42 | 1.43 












Timp load (5) 12,54 17.22 | 24.79 
- Timp recunoaştere CD 0.08 - 0 
„Schimbare layer - - 471 













_ SiSoft Sandra | 3485 1822 1795 














IDEI Interfaţă IDE, viteză scriere 20X, viteză rescriere 10X, viteză citire CD 40X, viteză citire DVD 17X 
iauliiiz 3 2Mb buffer, tehnologie BURN-Proof 
contac d Romsoft » 01-224.03.33 e www.romsoft.ro Mg i SU AIA A Ra 
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CONIPUTING 








E 






cat Urea IUsnk 


Produse unice în România destinate over- 
clockineului, tweakingului, PC-ului impins la 
extrem în condiții de stabilitate maximă: 


- Memorii Mushkin SDRAM & DDRAM CL 2-2-2 

- Coolere TaiSol, Swiftech, OCZ Gladiator 

- Ventilatoare Delta 60, 80,120mm 

- Pastă termoconductoare Arctic Silver 

= IDE ATA 100 rounded cables 

= DigiDoc 5.0 - digital tweaking and monitoring 
- Window kit & Neon Light Kit 


(d Tape Computer 


- importator unic şi distribuitor în România - 
Bucuresti - Splaiul Unirii nr 8. Bloc B4, 
telefon: 01-330.57.83 / 330.90.22 / 330.23.92 
E-mail: tapetape.ro 






Web. http //w.tape.ro 





i: 









teste 


diverse 


Hercules Fortissimo || 


CALITATE CU CIRRUS LOGIC 


Bazat pe chip-ul Cirrus Logic 
SoundFusion CS4624, Fortissimo || 
continuă seria plăcilor de sunet de 
calitate începută cu Fortissimo |, 
care avea la bază un chip Yamaha 
744 XG. Printre specificaţiile tehnice 
care recomandă această placă 
putem enumera: convertor 
digital-analog care suportă o 
rezoluție de 20-bit la ieşire pe 4 
canale și 18-bit la intrare pe 2 
canale, 64 surse de sunet accelerate 
hardware, 8Mb General MIDI/GS 
sample-set cu posibilitatea de 
interschimbare cu orice alt tip de 
sample-set MIDI/GS, poziţionare 3D 
bazată pe tehnolosia Senzaura şi 
suport hardware pentru poziţionarea 
3D oferit de Microsoft DirectSound 
3D, EAX 1.0, EAX 2.0, A3D 1.0, 
I3DL2, MacroFX, MultiDnve, ZoomFX 
şi EnvironmentFX. Chip-ul CS4624 
are un egalizator intern cu 10 benzi, 
între 20Hz și 15KHz, care ajută la 
obţinerea unui sunet potrivit pentru 
orice preferinţă. De menţionat că 
egalizatorul funcţionează doar 
pentru ieșirile din faţă, nu şi pentru 
cele din spate. Placa dispune de 
două ieşiri - faţă şi spate, 
neamplificate pentru cine dispune 
de un amplificator şi de o ieșire 
amplificată care poate fi folosită 
pentru căşti sau orice alte incinte 
acustice pasive. leşirile 
neamplificate beneficiază de un 
raport semnal/zgomot mult mai bun, 
deoarece lipsa amplificării reduce 
mult zgomotul de fond. Pe lângă cei 
cinci conectori analogi care sunt: o 
ieşire pentru față, una pentru spate, 
una pentru căști, o intrare de 
microfon şi o intrare linie, placa mai 
dispune şi de doi conectori digitali 
SP/DIF - o intrare şi o ieşire, care 
pot fi folosiţi la transferul 


Detalii 


tehnice 


iunie 2002 


Convertor 20-bit/48KHz, suport hardware pentru Sensaura 3D, EAX 1.0, . 
EAX 2.0, A3D 1.0, o intrare și o ieşire digitală optică SP/DIF 


Selielid Ubisoft « 01-231.67.69 = www.hercules.com * 





(0) - mufa de conectare a cablului 
prelunsitor 


(2) - Line-In 
(3) - Sp/DIF-ln 
(4) - SP/DIF-Out - 


(5) - Gameport/Midi 


Cablul cu cele patru mufe care 
reprezintă: ietire fața, ieşire spate, 
iesire amplificată pentru casti si intrare 
microfon 





semnalului DTS sau AC3. Placa este 
pregătită astfel pentru posibilitatea 
conectării unui decodor Dolby 5.1 
sau DTS. Un cablu format din patru 
fire care se termină cu mufe 
Jack-mamă ajută la conectarea 
microfonului, căştilor, difuzoarelor 
frontale şi a celor din spate. 
Interfața software permite o 
utilizare uşoară prin includerea 
tuturor meniurilor de configurare 
într-unul singur. Ca software bundle, 
pachetul vine cu Yamaha XG Player, 
Hercules MediaStation II, Game 
Commander 2 SE, Storm Hercules SE 
şi PowerDVD 4.0. Având în vedere 
performanţele bune ale plăcii şi 
posibilităţile extinse de 
interconectare cu alte dispozitive 
audio, Fortissimo || este o soluţie 
excelentă pentru jocuri, dar şi 
pentru ascultarea muzicii sau 
vizionarea filmelor, la o calitate 
decentă. 


Preţ: 41.5$ 


Home Photo Studio Collection 


“DEPARTE DE A FI UN INSTRUMENT 
ESTE | 





Cu aceste cuvinte, firma WACOM 
începe prezentarea produsului său 
pe site-ul oficial. Home Photo 
Studio Collection este un kit care 
a fost proiectat de către inginerii 
de la Wacom, pentru a uşura - 
munca oricărui utilizator care 
doreşte să se ocupe de editare 
grafică, de la desen manual până 
la a lucra cu filtrele avansate din 
Photoshop, cu un maxim de 
flexibilitate. Componenta de bază 
a Kit-ului produs de WACOM este 
setul - Graphire2 format dintr-o 
tabletă grafică cu o suprafaţă 
activă de tip A6, un mouse 
cordless fără baterii și un pix 
preso-sensibil. Pix-ul este cordless, 
are o greutate de 11 grame şi este 
dotat cu un comutator care 
schimbă funcţia de scriere în cea 
de ştergere. Sensibilitatea sa la 










»Ii=ljii Rezoluţie maximă 1000dpi, 512 nivele de presiune, suprafaţa activă tip A6, 
i=lnild=] mouse cordless (alimentat prin inducţie electromagnetică), pix cordless 
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presiune este de 512 nivele și 
poate fi folosită doar în aplicaţiile 
care suportă această facilitate. 
Mouse-ul are o greutate de 90 
grame, este cordless, are o 
sensibilitate de 1000 dpi și 
alimentarea se face prin inducţie 
magnetică chiar din tableta 
grafică. Tableta grafică este 
elementul cel mai greu din pachet, 
greutatea sa fiind de 426 grame, 
are o rezoluţie de 100 dpi şi se 
poate conecta doar prin 
intermediul portului USB. 
Software-ul care vine împreună cu 
setul Graphire2 este format din 
drivere, Corel Painter Classic, 
Adobe Photoshop Elements și 
PenPalette LE. Principalele 
avantaje ale acestui kit le 
constituie lipsa bateriilor pentru 
alimentarea mouse-lui şi 
dimensiunile mici ale tabletei, 
care măresc flexibilitatea în 
utilizare. Porțiunea activă a 
tabletei este sincronizată cu 
dimensiunile ecranului 
monitorului, fapt care măreşte şi 


“mai mult utilitatea ei. 


Dimensiunile mici ale tabletei și 
rezoluţia mare ce oferă o 
acuratețe crescută, sunt 
caracteristici care recomandă kit- 
ul Home Photo Studio Collection. 


BYTEPro ThunderBird Hard Disk KIT 


HARD DISK LA PURTĂTOR 





În numărul 32 al revistei vă 
prezentam un device interesant, 
reprezentat de o memorie flash cu 
rol de unitate de stocare, care se 
putea conecta la PC prin 
intermediul portului USB. 
Deoarece preţul unei asemenea 
memorii, cu o capacitate de 1Gb, 
este foarte mare (aproximativ 
900$), unii producători s-au gândit 
să realizeze ceva intermediar ca 






sili Conectare USB 1.0, plug and play, alimentare la 5Vec (când nu se alimentează 
“lila prin portul USB), Ultra Slim, suportă hard disk-uri de 2.5” 
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dimensiuni, de capacitate mai 
mare şi mult mai mic ca preţ. În 
laboratorul de test ne-a sosit un 
hard disk mobile kit, în care era 
montată o unitate de 2,5'- IBM 
Travelstar de 10Gb, care se poate 
conecta extern la calculator, prin 
intermediul portului USB 1.0. 
Dispozitivul este plug and play şi 
în momentul conectării la portul 
USB este detectat automat și 
instalat (doar în Win2000/XP). Este 
produs de firma BYTEPro şi vine 
împreună cu un cablu USB, un 
manual de utilizare și drivere de 
instalare pentru Win98/ME. 
ThunderBird Hard Disk KIT suportă 
unități de 2,5" cu orice capacitate 
până la 40Gb. 
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Multiplicare industrială 
se de CD-uri şi CD ROM_uri 
* Realizări CD-uri personalizate 
şi cărţi de vizită pe CD 
* Multiplicare DVD, casete video, casete audio 
* Imprimare OFFSET imagine similară unei fotografii 
* Producţie filme offset 





+ Design 
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RA DE E 4MEG 3APIXELI DE LA OLYMPUS 


C-4040Z este o cameră foto 
digitală cu CCD de 4 Megapixeli 
de la Olympus ce se aseamănă 
foarte mult cu aparatul de 3 
Megapixeli C3040. Lângă camera 
ce cântărește doar 320 grame 
(fără baterii), în cutie se află și 
un card SmartMedia de 16Mb, 
două baterii CR-V3 cu lithium (nu 
sunt reîncărcabile, dar au o 
durată de viață impresionantă și 
pot fi înlocuite cu baterii normale 
tip R6), o telecomandă, un 
manual de 49 de pagini în 4 limbi 
(nu și în limba română), un CD cu 
drivere, un manual de 200 de 
pagini în format PDF și un 
software de editare foto și video, 
un cablu USB și unul audio-video. 
leşirea video fiind sistem PAL, 
utilizatorii români vor fi scutiţi 
de neplăceri datorate 
incompatibilităților. Telecomanda 
oferă un excelent control atât în 
modul de înregistrare cât şi în 
play-back. C-4040Z este realizat 
dintr-o combinaţie de plastic cu 
metal, iar designul compact oferă 
o foarte bună manevrabilitate. 
Zoom-ul optic 3x "super bright' 
F1.8 oferă o îmbunătăţire 
calitativă a fotografiilor realizate 
in condiţii de lumină slabă, iar 
zoom-ul digital este de 2,5x. 
Blitzul are un interval de 0.2m 
până la 5.6m și grație mufei 
speciale cu 5 pini putem conecta 
un blitz extern ce este vândut 
separat de Olympus (din punct de 
„vedere tehnic se poate monta şi 
un blitz produs de o altă firmă, 





| De ta ali | CCD 4.1 Megapixeli, 3.98 milioane pixeli efectivi, rezalutie maximă I72XT704, 2 zoom optic 3X, zoom digital 2.5X, 
CDU „mediu de stocare Smart Media, greutate 420g, dimensiuni 110X70X76 mm, telecomandă |R 
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DY  darîn manual 
este interzis acest 
lucru), Ecranul LCD este foarte 
bun, imaginea fiind luminoasă și 
clară (mai puţin dacă este ţinut 
direct în lumina soarelui), iar 
LCD-ul aflat în partea superioară 
oferă destule informații (numărul 
de fotografii ce mai pot fi 
realizate, calitatea etc) pentru a 
nu folosi în permanenţă ecranul 
principal, ducând astfel la 
economisirea bateriilor. Setările 
se pot efectua facil datorită 
noului meniu, folosit și la C-700, 
ce permite personalizarea 
meniurilor pentru un acces rapid. 
După apăsarea butonului de 
pornire trebuie să așteptați 
aproximativ 4 secunde până la 
începerea operației de 
fotografiere, iar timpul între 
două fotografii la înaltă rezoluţie 
este de până la 2 secunde (timp 
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foarte bun). Gama largă de 
rezoluţii, setări de calitate şi 
formate pun la dispoziţia 
utilizatorului foarte multe 
posibilități de combinaţie în 
funcție de necesităţile fiecăruia, 
Pe un card de 16Mb se poate 
stoca începând cu o imagine TIFF 
la rezoluția de 2272x1704 până la 
165 de fotografii JPG la rezoluţia 
de 640x480. Singurele aspecte 
negative sunt unele mici aberaţii 
cromatice neglijabile (în condiţii 
extreme de iluminare), capacul 
ce protejează lentilele ar fi putut 
dispune de un mecanism mai bun 
şi bateriile care, chiar dacă au o 
viață foarte lungă, nu sunt 
reîncărcabile. Performanţele 
fotografice ale camerei C-40407Z 
sunt foarte bune, confirmând 
renumele de care se bucură firma 
Olympus. În mod deosebit ne-au 
plăcut setările manuale "white 
balance", de reducere a 
zgomotului din fotografii, 
suportul pentru imagini TIFF 
necomprimate, calitatea 
lentilelor şi posibilitatea de a 
înregistra video cu sunet 
(QuickTime), 


Ca za foiGgrailor este, deosebit de 
ape poate vedea şi c din. imagine. 
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Olympus DW-90 
MIC ŞI ASCULTĂTOR 


Dacă doriţi un aparat pentru dictare care 
să fie cât mai mic și mai fiabil, atunci 


"trebuie să aruncaţi o privire mai atentă la 


reportofonul digital DW-90 produs de 
Olympus. Aspectul compact al aparatului 
este definit de microfonul său direcţional 
care asigură o înregistrare de calitate 
până la o distanță de 6 metri. Dispozitivul 
permite înregistrarea la 3 nivele de 
calitate a sunetului, iar frecvențele de 
răspuns se încadrează între 300Hz şi 
5800Hz. Fișierele înregistrate sunt salvate 
în format WAVE. Noi am încercat câteva 
înregistrări şi într-adevăr calitatea 
sunetului redat în difuzorul aparatului 
este foarte bună la înregistrările făcute de 
aproape sau când vorbim direct spre 
microfon. Însă de la o distanță mai mare 
de 3 metri, odată cu creşterea 
sensibilităţii aparatului, pentru a putea 
înregistra sunetele mai slabe, apare și un 
zgomot de fond destul de puternic. Timpul 
maxim de înregistrare este de 90 de 
minute la calitatea cea mai slabă, 33 de 
minute la cea standard şi 22 de minute la 
calitatea maximă. DW-90 este dotat cu un 
ecran LCD iluminat și cu o memarie flash 
de 8Mb. Durata maximă a bateriilor este 
de 19 ore. Pentru a putea transfera 
fişierele înregistrate, conectarea se poate 
efectua la orice câlculator cu port USB. 
Înregistrările sunt stocate în 3 foldere a 
câte 100 de fişiere pentru o organizare 
mai ușoară. Aparatul este alimentat cu 
două baterii R03 sau LRO3 de 1,5V. La 
capitolul dotare, un set de căşti stereo, 
un cablu de conectare la portul USB, două 
baterii, CD-ul cu drivere și instrucțiuni de 
utilizare în 5 limbi completează cutia 
albastră în care vine reportofonul digital 
DW-90, Designul plăcut, dimensiunile mici 
şi greutatea de 65 de grame (incluzând 
bateriile) sunt principalele avantaje care 
îl recomandă. 







ia-f îi Microfon directional pentru înregistrări 
Deti ali | de calitate, 8Mb flash memory, 90 
tehnic î minute înregistrare, conectare USB, 
rea „greutate 65 65 grame (incluzând bateriile) 
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* CONVERTIREA HDD-ULUI 
Odată, demult, m-am gândit să 
pun și eu WinXP Home Edition. 
Instalarea merge bine până în 
punctul în care apare dubiul, şi 
anume sunt întrebat dacă doresc 
să convertesc hardisk-ul din FAT 
32 în NTFS. Aici e problema. 
Windows-ul spune că odată cu 
convertirea are loc şi "eliberarea" 
de performanţă. Eu nu ştiu ce să 
cred, şi nu am încercat metoda. 
Care-i treaba, este bine sau nu să 
convertesc HDD-ul, vreau să știu 
ce riscuri există și dacă există 
avantaje sau dezavantaje. 

Ivan Andrei 
NȚFS (New Technology File 
System) este potrivit pentru cei 
ce doresc o securitate mult mai 
mare a datelor, dar dacă ai mai 
mult de un sistem de operare pe 
calculatorul tău, acest sistem nu 
este recomandat pentru tine. Un 
alt dezavantaj (sau avantaj în 
privinţa securităţii) este 
imposibilitatea de a vedea datele 
aflate pe partiţia NTFS, realizând 
procesul de bootare de pe 
unitatea floppy disk (din această 
cauză specialiștii recomandă 
realizarea şi a unei partiţii FAT în 
care să ţinem diferite programe 
de ajutor în cazul apariţiei unor 
evenimente neplăcute). NTFS este 
mai eficient decât FAT32 în 
stocarea datelor și în găsirea 
acestora (excepţie făcând 
fișierele de mici dimensiuni) 
datorită arhitecturii B-Tree. Dacă 
te hotărăşti să treci la NTFS 
pentru performanţe superioare 
1/0, ar trebui să stabileşti 
mărimea clusterului de la 0,5k 
(cât este stabilit de XP) la 4k cu 
ajutorul unui software realizat de 
o altă parte (de exemplu Partition 
Magic de la PowerQuest). 


* KT333 ȘI MEMORIA DDR266 

1. Care placă este mai bună 
pentru jocurile care vor apare în 
curând: GeForce3 Titanium200 
64Mb, GeForce4 MX460 sau 
Radeon 8500LE? Eu tind spre cea 
din urmă. Credeţi că vor exista 


țunte 2002 





creșteri semnificative de 
performanţă față de configurația 
actuală: EPoX 8KHA, Tbird 
1133MHz, GeForce2 Titanium 
64Mb, 256Mb PC2100, Segate 
Baracuda ATAIII la 7200rpm, 
SbLive? 

2. Memoriile PC2100 merg pe 
KT333? Andrei 





1, În jocuri poţi obţine un spor de 
performanţă vizibil dacă alesi 
Radeon 8500LE sau GeForce3 
Titanium200 64Mb. Performanţele 
celor două tipuri de plăci video 
sunt asemănătoare, dar pot varia 
foarte mult în funcţie de 
producător. Pe lângă opţiunea 
pentru chipset, mai trebuie să ai 
grijă să alegi o placă realizată de 
o firmă ce a reuşit o 
implementare cât mai bună a 
acelui GPU. 

2. Memoriile PC2100 (DDR266) 
rulează foarte bine pe plăcile de 
bază cu chipset_KT333. Acesta are 
suport pentru 4GB de memorie 
DDR200, DDR266 sau DDR333. 





+ MEMORIA TE AJUTĂ 

Am un calculator cu procesor 
Duron 800 MHz, placă de bază 
Lucky Star KTAPRO, memorie RAM 
128Mb 133 PQI, HDD Maxtor 40Gb, 
placă video GeForce2 MX400 64Mb 
DDR (334MHz frecvenţa la 
memorie) la viteza de 6 ns. 
Doresc să fac upgrade și trebuie 
să aleg ceva de maxim 50 USD: 
Duron 1000 + 128Mb:-RAM sau 
GeForce4 MX 440 64Mb DDR? 


. 


.. secretul. 


Shnapsu 







Soluţia problemei tale 


Dacă îți dotezi calculatorul cu 
GeForce4 MX440, 64DDR vei obţine 
performanţe mai bune în jocuri, dar 
memoria este cam puţină, iar acest 
lucru se reflectă printr-o înfrânare a 
sistemului. Pentru performanțe 
globale mai bune, îți recomandăm 
varianta cu Duron 1000MHz (mai ales 
că acesta are core Morgan şi cei 
128Mb în plus, atât de necesari pentru 
a rula în condiţii bune majoritatea 
aplicaţiilor din prezent). 


* OBSESIA LUI VLAD 
Sistemul pe care îl deţin 
momentan este un Duron 
la 650, cu 256Mb SDRAM, 
GF2MX400 cu 64Mb şi BUS 
pe 256 biti, placa de bază 
Acorp 7KTA, și HDD 
MAXTOR 20Gb seria D740X, 
iar sistemul de operare 
folosit este Windows XP. 
Acum problema este că mă 
obsedează benchmark- 
urile. În 3DMark 2001 
default scoate 2380. Este 
de ajuns? Dar în Sandra 
HDD-ul reuşeşte doar 
13000 puncte, în timp ce 
alții au 22000 - 25000. 
Unde este problema? Şi 
dacă sunt setări din BIOS, 
vă rog să nu păstraţi 





+ ULTRA SAU PRO? 

Momentan am o placă grafică 
GeForce2 Pro la 64Mb DDR. Fac o 
alegere bună schimbând-o cu un 
GeForce? Ultra cu TV Out? lucia-m 


Giosanu Vlad 
Punctajul din 3DMark 2001 
il poţi considera un 
rezultat normal pentru 
sistemul tău, însă scorul 
obţinut în testul disk din 
SiSoft Sandra indică 
probleme de setări. În 
primul rând verifică dacă 
ai bifată opţiunea de 
"cache" pentru HDD din 
"Device manager” (device 
manager -> proprietățile 
HDD -> tabul policies). Mai 
poţi avea probleme din 
cauza cablului IDE (trebuie 
să fie ATA 100). Și în BIOS 
ai opţiuni de forţare a 
unui anumit mod de lucru 
al dispozitivelor IDE. Este 
bine să laşi setate aceste 
opţiuni pe “AUTO”. 





GeForce? Ultra are performanţe mai 
bune decât sora ei mai mică GeForce2 
Pro. Specificaţiile GeForce2 Ultra 
indică 31 de milioane de triunghiuri pe 
secundă și o lăţime de bandă a 
memoriei de 7.36Gb, faţă de 
GeForce2 Pro cu 25 milioane de 
triunghiuri pe secundă și o lăţime de 
bandă a memoriei de 6.4Gb. Fără nici 
o îndoială faci o alegere bună. 


* DOCUMENTAŢIE TEHNICĂ 

PENTRU 0 PLACĂ PC CHIPS 

Am şi eu nişte probleme pe care sper 
să puteţi să mi le rezolvaţi. 
Configuarție calculator: AMD K6-2 la 
333MHz, 128Mb RAM, HDD 3,2Gb, RIVA 


TNT 2 M64, placă de bază 577 de la 
PC CHIPS (pe cutia ei scria Tomato 
Board). 
1. Cum pot afla până la ce 
procesor suportă placa? 
2. Ce trebuie să fac pentru a 
realiza un update de BIOS? 
3. Vreau să fac un overclocking la 
procesor. Vă rog să-mi spuneți cum 
se poate face acest lucru în cea 
mai mare siguranţă! 

MuZumbu 
1. Placa ta de bază suportă 
procesoare cu frecvenţa de până la 
550MHz. La adresa http: //www,bns- 
computer.de/Products/mb_577.htm 
am găsit și alte specificaţii ale PC 
CHIPS M577 ce te pot interesa, 
2, Utilitarele necesare operaţiei de 
update de BIOS le poţi downloada 
de la 
http: //www.pcchips.com/bios.html, 
iar BIOS-ul se găseşte la 
ftp://210.17.18.14/bios/m577/990 
306s.bin, 
3. Mai bine nu te aventura în 
această operaţie dacă te gândești 
la siguranţa procesorului tău care 
nu stă foarte bine la capitolul 
overclocking. 


„+ SETĂRI ÎN BIOS 
De ceva timp mă confrunt cu o 
mare problemă în legătură cu 
calculatorul meu și nu am găsit nici 
o rezolvare. Am următorul sistem: 
Pentium Il 300MHz, HHD 4Gb, placă 
video Riva TNT2 M64 cu 32MB, 198 
MB SDRAM, BIOS AMIBIOS v 1.18, 
Windows Me. Problema este că nu 
pot juca nici un joc ce foloseşte 
grafică 3D, pur şi simplu se 
blochează imaginea, indiferent 
dacă sunt în timpul jocului sau în 
meniul acestuia, singura soluţie 
fiind resetarea calculatorului. Am 
schimbat driverele cu ultimul 
Detonator, dar nici aşa nu a mers. 
Singurele jocuri ce rulează sunt 
„cele cu grafică 2D şi NFS III, Tomb 
Raider, Half Life, însă Quake 3,NFS 
V, Serious Sam nu le pot rula sub 
nici o formă. 

Robert Cristian 

Bucureşti 

Problema ta poate fi cauzată de 
setările necorespunzătoare din 
BIOS. Încearcă în BIOS opţiunea 
"Load Fail-Safe Defaults” şi vezi 
dacă constaţi îmbunătăţiri. 


+ PROBLEME CU DRIVERII 

Arn placă de baza Epox 8K3A. 1. 
Trebuie să instalez driverii de pe 
CD-ul plăcii de bază sau pot să 
instalez liniștit un driver Via4in1 
mai nou? La fel în cazul plăcii 


video, să las driveri originali sau 
pot să instalez un driver Detonator 
mai nou? 2. Pe un site am găsit 
următoarele drivere: 
miniport_480_winme, 
miniport_533, 
nForce_Win2k_UDP_v1.0. Trebuie 
să le instalez sau nu? 
Alex 

(8k3aplusboard.jpg) 
1. În primele două cazuri poţi 
instala (chiar este recomandat) 
ultimele drivere VIA4in1 şi 
Detonator. 2. Nu trebuie să instalezi 
aceste drivere şi în general nu este 
recomandată instalarea unor drivere 
despre care nu ştii ce destinaţie au. 


+ DIFERENȚE DE PERFORMANŢĂ 
Vă rog să îmi spuneţi care este 
diferenţa dintre chipset-urile 
AMD 761 şi KT 333 şi care este mai 
performant. 

C Mike 
Singura diferenţă notabilă este 
suportul pentru memoria DDR333 al 
chipset-ului KT333. Din teste 
reiese o performanță mai bună a 
acestui chipset, mai ales că este 
ajutat şi de lăţimea mai mare de 
bandă a memoriei. 


* HDD DECEDAT 
Am HDD IBM de 40Gb. Faza este că 
mi s-a stricat. Când bootez zice 
"Disk error” şi scoate un zgomot de 
parcă acele merg până la un punct, 
după aceea se blochează și apoi o 
iau de la început. Aşa mi se pare 
mie că sună! Am luat HDD-ul şi 
L-am montat şi la alte calculatoare 
şi Win98SE rămânea blocat la 
ecranul de start, iar WinXP nu mai 
apuca nici el să pornească atunci 
când HDD-ul meu era montat slave. 
Mai pot recupera date de pe HDD? 
Există vreo metodă... de a-l 
repara? 

da Shogun 
De reparat nu se mai poate, iar 
dacă aveai date cu adevărat 
importante acestea se pot 
recupera în laboratoare 
specializate, dar contra unor sume 
destul de frumușele, astfel încât 
s-ar putea să preferi să le 
reconstitui singur. 


* PLACĂ VIDEO DE TEST 
Ce procesor folosiţi în rubrica 
"teste plăci video'? 

Stroe Marius 
Procesorul utilizat este un AMD 
Athlon XP 1800, iar placa de bază 
este Abit KR7A. a: 


Frecventa 


jpUNI 2d EJep O inNN 


www.autoexpert.ro 
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PLĂCI DE BAZĂ - SOCKET A - MEMORIE DDRAM 
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- «a Abit a privit în viitor și a eliminat conectori clasici adăugând nu mai puţin . 
| Pui de 10 porturi USB. Prin AT7 Abit a riscat şi a câștigat. 
| ou | 1 dot KI: = FSB 266, 1AGP/3PCI, PC2700, ATA133, ALC650, 4 USB, 4USB2.0, RAID 0.690 0.745 0.058 Tape Computer 
1 MI 2 Shuttle 110. KT333 FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, CMIB738 5.1, 4 USB, RAID 0.705 0.759 0.036 ETA2U 
| 3 Gigabyte GG FETE 116 | KT333 FSB 266, 1AGP/SPCI, PC2700, ATA133, CT5880, 4 USB, 4USB2.0, RAID 0.743, 0.697 0.056 UltraPro 
| 2 EPoX BK3A a AIE) KT333 7 FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, AC97, 2 USB 0.724 0.761 0.008 Best Computers/Elsaco 
3 ASUS A7V333 OARE mi 7 KT333. 1 FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2700, ATA133, CMI8738 5.1, 4 USB2.0, RAID 0.705 0.745 0.04. Senorg / Depozitul de Calculatoare 
4. Soltek si zu E ET mim KT333 1 FSB 266, 14GP/SPCI/1CNR, PC2700, ATA133, AC97, 4 USB 0.758 0.713. 0.016 Best/ProCA/Romsoft/Viami 
5. Abit „INVI-133R  BIBIZI 131 nforce415 . FSB 266, 1AGP/SPCI, PC2100, ATA133, NVIDIA AC 5.1, 2 USB 2.0, Lan, S/PDIf, RAID 0.689 (0.737. 0.048. Tape Computer 
6. ASUS A7N266. DEEE î67/%2 InForce420. | FSB 266, 1AGP Pro/SPCI/1ACR, PC2100, NVIDIA AC 5.1, GeForce2 MX 1.131 ză] 08') Ager / Depozit de Calculatoare 
7 Jetway V333DA a EZEN) 77.2 KT333 FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA133, AC97, 2 USB sia BE) EEE UltraPro 
8 Soltek SL-75DRVA IZEI] 96 KT266A FSB 266, 1AGP Pro/SPCI, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB 1.074) [4.253 0.8.) Viami / Proca / Romsoft 
9 MSI „K7N420Pro o UBZZI - nForce4200 FSB.266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, NVIDIA AC 5.1, 2 USB << [04055] iiz21| 09 - 
10 Soltek  - SL:75ERV [EEE 100 KT266A „FSB 266, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB 0.751 0.680 0.02 ProCA / Depozitul de Calculatoare 
11 Abit - NV7m E 1230 | 134  nForce420D. FSB 266, 1AGP/3PCI, PC2100, NVIDIA AC 5.1, GeForce2 NX, 4 USB, Lan - 0.689 0.735 0.025 Tape Computer 
12. DFI. AD73Pro OEI 77 KT266A „FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB 0.690. 0.745 0.012. Tape Computer 
13. Shuttle AK3I E: ITI 106. KT266A. FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, CMI8738, RAID, ATA133, 2 USB 1,055) 1,223 
14 EPoX BRA  NILEVĂRĂ 90  KT266A FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB 
15 ASUS ATV266-E E. e EEE 186 KT266Â . FSB 266, 1AGP Pra/SPCI/1ACR, PC2100, ATA100, CMI8738, RAID 0/1, 4 USB 
16 Gigabyte  IGA-7DXR+ O ARII 97.1 |AMD761 FSB 266, 1AGP/SPCI, PC2100, ATA100, CT5880, RAID ATA133, 6 (2xUSB 2.0) 
17. EPoX — ale — KT2664 FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB 
18 Jetway  B66AS i ERIN 1 aa FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB 1.195. 0.2 
19 Abit 129 KT266A FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, RAID 0/1/0+1 ATA133, 4 USB 1.048) [1.086 [0.81] Tape Computer / Sistec 
20. Chaintech 1.406 [ELE KT266A FSB 266, 1AGP/SPCI/1CNR/1ACR, PC2100, ATA100, CMI8738, 2 USB 0.736 0.662 0.006 Asbis / Comrace 
21 ECS a su Si5745 FSB 266, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2700, ATA100, 2 USB 0.669 0.732 0.004 Alliance / Blue Ridge 
22 MSI IKTZ66A FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, Raid 0/1, 6 USB 1.094) [1.127 
23, Leadtek 87 SIS735. FSB 266, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, Lan On Board, 2 USB [44033 ma 05 Skin Media 
24 DFI 7O-SR ECE e |KT266A FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, AC97, RAID 0/1, 2 USB 1.015) [1.067 |. 0.7] Tape Computer 
"25 ASUS A7TA266-E RE 30/80  AliMagiki FSB 266, 1AGP Pro/5PCI/1AMR, PC2100/PC133, ATA133, CMIB738, 4 USB [4.003)|1.0981| 0.3.1 Azer / Depozitul de Calculatoare 
26 ASUS uzvze6 EEE 267 K KT266 sil FSB 266, 1AGP Pro/5PCI/1ACR, PC2100, ATA100, 4 USB 0.994) |1.148]| 0.3] Ager / Romsoft 
"27. Matsonic MSB137C+. O NETZI 55.3 KT266 FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100/PC133, ATA100, AC97, 2 USB 0.732 0.624 0.004. ProCA 
28 ASUS O A7S33 3 ME e SI5745 | FSB 266, 1AGP/SPCI/1AMR, PC2700, ATA100, AC97, 4 USB 0.690 0.637 0.006 Romsoft / UltraPro 
"29 Manscend TS-AKR4 OZ T2664 "FSB 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB 0.996. 1.132 02, ProVision 
. 30. Totem M-S735 „ DEEE za lSiS735 FSB 266, 1AGP/5PCI/1AMR, PC2100/PC133, ATA100, AC97, 2 USB 0.979 ERE III ProVision 
3 ES REZ o ES5I | FSB 266, 1AGP/5PCI/1AMR, PC2100/PC133, ATA100, AC97, 2 USB 0.962 1.110) 0.3 | Sistec 
32 Acorp Za ED 1.542 ză ÎKT266A | FSB 266, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB 0.976 |1.083]| 0,ă | Depozitul de Calculatoare 
33, Gigabyte | vaii DEI 97.7. KT2664- esa 266, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA100, CT5880, 2 USB 0.898 te 0. u UltraPro / Tornado 
34 cs O—O—O—OK7VIA O O PRE 56. ZI KT266Ă . FSB 266, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, 2 USB ).888 


_VREI SĂ ÎNCEPI O CARIERĂ 
ÎN DOMENIUL JOCURILOR PC? 


XtremPC angajează redactor jocuri. 


Cerinţe: cunoştinţe solide în domeniul jocurilor PC, 
abilităţi foarte bune de sinteză şi exprimare 
CV la redactiaoxtrempc.ro sau Fax: 021-231.28.66 
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PLĂCI DE BAZĂ - PENTIUM 4 - MEMORIE DDRAM 
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| il, Un Si5645 foarte bine implementat și nimic mai mult nu a fost necesar 
| Ti pentru a obţine primul loc. Performanţele sunt însă susţinute şi de un 
ie Iu sunet de calitate şi conector S/PDif in/out 

1 Abit SD7-533 YA 113 Sis645 iara FSB 400, 1AGP/SPCI, PC2700, ATA100, CMIB7386ch, 2 USB, S/PDif 0.738 0.818. 0.02 Tape Computer 
2 Gigabyte — GA:8SIML — [13] 92.4 sts650 FSB 400, 14GP/3PCI/1CNR, PC2700, ATA100, ALC201A, RAID, 2USB, video S3 0.784 0.769 0.016 UltraPro 
3 ASUS P4S533 :[4:5] 105 SiS645DX FSB 400, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA133, CMI8738, 4USB 0.767 0.778. 0.02 UltraPro 
4. Soltek SI-85DRS2 LLP 97 sis645 FSB 400, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA100, AC97, 2 USB 0.777 0.764 0.08 ProCA / Depozitul de Calculatoare 
5 ASUS P4B266 (SE) ÎL) MAX 1845D FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMI8738 6ch, S/PDif 0.985|1.254 | 0.5 Ager / Romsoft / UltraPro 
6 Chaintech  9BJF 534 1845G FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIB738 6ch, video 0.771 0.743 0.02. Asbis / Comrace 
7 EPoX 4G4A+ i 141. | 1845G FSB 400, 14GP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97 v2.2, RAID, video 0.749. 0.760 0.024 Romsoft 
8 MSI 645 Ultra VA] - S1s645 FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA100, AC97, 2 USB 0.745 0.763 0.008 - 
9. VIA PAXB-RA ÎNEE] 107 |P4X266A | FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMIB738, 2 USB, RAID 0.745 0.734 0.02 Depozitul de Calculatoare 
10 DFI NS35-SC JTI ae | sise5o FSB 400, 1AGP/3PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97 V2.2, 2 USB, video Si5315 10.708 0.776, 0.012. Tape Computer 
11. Chaintech  CT-8BJD DUCE] N/E li845D FSB 400, 14GP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMI8738, 2 USB 0.730 0.755. 0.008. Asbis / Comrace 
12. MSI 845 Ultra-AR [UTE] - 18450 FSB 400, 1AGP/S5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CMI87386ch, 4 USB O - 0.957 1,197 0.8 - 
13. Soltek SL-85DRV3 UI: 100.1 P4X266A FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB, RAID 0.750. 0.726 0.012 ProCA 
14 Gigabyte  GA-8SRX MIGEYI 85  Sis645 FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2700, ATA100, CT5880, 2 USB 0.748. 0.725 0.008 UltraPro 
15 EagleTec  M935LR IEI] 9 sise5o FSB 400, 14GP/2PCI/1AMR, PC2100, ATA100, AC97 V2.2, 2 USB, video SiS315, modem 0.727 0.734 0.02 Romsoft 
16. EPoX 4BDA2+ (ZI) 137.2 18450 FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA133, AC97, 4 USB 0,989 |1,159.| 0,8 | Elsaco 
17 Matsonie  MS9317E 2 74:)] 86.41 Sis650 FSB 400, 14GP/4PCI/1ACR, PC2100, ATA100, AC97 V2.2, 2 USB, video SiS315, modem 0.723 0.734 0.02 ProCA 
18. VIA 4PX266A1 VE) 91.1 PAX266A | FSB 400, 1AGP/5PCI/1ACR, PC2100, ATA100, AC97 V2,2, 2 USB 0.738 0.727 0.008 Depozitul de Calculatoare 
19. ASUS P45333 EC 10, sise45 FSB 400, 14GP/6PCI/1ACR, PC2700, ATA100, CMI8738, 2 USB 0,971 11,219| 0.4 | Ager / UltraPro 
20. Jetway 5446 FIE 75.6 sis645 FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2700, ATA100, 4 USB 0,968 1.274 | 0.1 . UltraPro 
21 Transcend  TS-ABR4/NR EI] 127 18450 FSB 400, 1AGP Pro/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, AC97, 2USB, Lan 10/100 '0.87111.249 | 0.8 | Provision 
22 Gigabyte  GA-8IRX FIZEZII 130.7 i8450 FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CT5880, 4 USB, Dual Bios, 128DDR [0.833] |1.202 | 0.6 | Tornado / UltraPro 
23 Soltek SI-85MIV-L EI] Mex PAM266 | FSB 400, 1AGP/3PCI, PC2100, ATA133, AC97, 2 USB 0.718. 0.735 0.008 ProCA / Romsoft 
24 Soltek SI-85DRB TD] XI 18450 FSB 400, 1AGP/6PCI/1CNR, PC2100, ATA100, CT5880, 2 USB 0.738 0.711 0.012. Proca / Depozitul de calculatoare 
25 Intel D845BG FEED] 140 18450 FSB 400, 1AGP/6PCI, PC2100, ATA100, 2 USB, AC97, Lan 0.717. 0.722 0.02 ElkoTech 
26 DFI NB70-SC DE] 96 18450 FSB 400, 1AGP/4PCI/1CNR, PC2100, ATA100, 2 USB 0.862 1.158 | 0.2 | Tape Computer 
27 Abit BD7-Raid — [UEE] 130 i845D FSB 400, 1AGP/5PCI, PC2100, ATA133, 2 USB, AC97, RAID 0.705 0.725 0.02 Tape Computer 
28 EPoX 4SDA 273] 99.5 Sis645 FSB 400, 1AGP/6PCI, PC2700, ATA100, 2 USB, AC97 0.722 0.717 0.008 Best Computers 
29 Matsonic  MS9107C NET) 63 lPAX266A FSB 400, 1AGP/5PCI/1CNR, PC2100, ATA100, 2 USB, AC97 0.671 0.721 0.008 Alliance Computers 
30 LiteON NA280 EN] 75 P4X266A FSB 400, 1AGP/SPCI/1CNR, PC2100, ATA100, 2 USB, AC97 0.688 0.655 0.008 Alliance Computers 
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liniate cu mov şi bleu (note finale şi parţiale), fiind realizate cu un set suplimentar de benchmark-uri 
* Preţurile notate cu N/E presupun că distribuitorul nu deţine temporar sau definitiv acel produs pe stoc 
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Egg Chipset-ul GeForce Titanium4600 a adus încă o dată 
3% fi NVIDIA pe primul loc în topul performanţei. Adăugaţi 2 
| gs 33! ventilatoare și un radiator cât o zi de post şi aveţi rețeta, 

1 Leadtek (flnaaa AZ50Ultra 415; Titanium 4600 128Mb DDR, 3.8 ns, chip/mem: 300/650 MHz, TV-Out, DVI 12.046 0.02 Best / UltraPro (D) 
2 Asus REZ EOUE sa i 456 Titanium 4600 128Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 300/650 MHz, TV-Out, DVI 2.046 0.01 | Depozitul de calculatoare (D) 
3 Chaintech IGT61. N/E “Titanium 4600 128Mb DDR, 2.8 ns, chip/mem: 300/650 MHz, TV-Out, DVI 12.020 0.02 | Asbis / Comrace — (D) 
4 Gainward PowerPackTi4600, oo 392 Titanium 4600, 128Mb DDR, 2.8 ns, chip/mem: 300/650 MHz, TV-Out, DVI, Bundle [2.006 10:03 Rormsaft/Utrafyo/ Caro (D) 
5 Leadtek IWinfastA250 [0ERI] 310 Titanium 4400  128Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 275/550 MHz, TV-Out, DVI 1.936 | 0.02 | Skin Media (0) 
6 Gainward PoveraaciTi400 O POTETD max, Titanium 4400 128Mb DDR, 3.6ns, chip/mem: 275/550 MHz, TV-Out, DVI 1.865 10.025 Romsoft / UtraPro / Caro  (D) 
7 Leadtek (A250LE TD EEE) 19 'itanium 4200 64Mb DDR, 4ns, chip/memm: 250/513 MHz, TV-Out, DVI 1.731 0.02 | Skin Media (0) 
7 Gainward Ultra/650XP 65 FIRE) 349 Titanium 4200 -128Mb DDR, 4ns, chip/mem: 250/445.5 MHz, TV-Out, DVI 11.660] [0.015] rpoztul de calculatoare (D) 
7 Gainward ZII TEGO 00. PIETEI îs8 Titanium 500| 128Mb DDR, 3-8ns, chip/mem: 240/500MHz, TV-Out, DVI 1.500 10.015. Caro Group (D) 
8 Leadtek WinFast Titanium 500 [ED 22%; Titanium 500 64Mb DDR, 3.8 ns, chip/mern: 240/500MHz, TVOut, DVI, 2joc. ERE PO0Z) Best / uttrapro — (0XD) 
a Ea 0 NPEEAI 156 RadeonB500LE | 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 250/500MHz, TV-Out, DVI 11.727) 0.04 | Best Computers (0) 
10 Abit situro, o GF3 Vio PIZ] 259 Geforcea 64Mb DDR, chip/mem: 200/460MHz, TV-Out, DVI 05553) [BEI] Tape Computer (D) 
11 Hercules  /3DProphetB500 All-in utivre FETEI '350 lRadeon8500LE  64Mb DDR, 4 ns, TV/FM Tuner, TV-Out, Video In, DVI 1.285 | 0.03 | Ubisoft (D) 
12 Leadtek MinFast Tit t Titanium 20 200 EI] co Titanium 200 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 175/400 MHz, TV-Out, DVI, 2 jocuri [î:485][0:0%5] Skin Media (D) 
13 Abit SiluroTiz00 EDER 129 'itanium 200. 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 175/400 MHz, TV-Out, DVI 1.290 10.015. Tape Computer (D) 
14 Creative  GeForce3 Tit Titanium. 200. 200 [ELE Titanium 200 | 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 175/400 MHz, TV-Out, DVI [284] [0.615] - A 
15 Gigabyte Thundra GF3200 1.500 E Titanium 200 | 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 175/400 MHz, TV-Out, DVI IERI B83) Tornado (D) 
16 Inno3D Tornado. a Gri tatuoo [EET NI/E Titanium 200| 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 175/400 MHz ÎI] E Best computers 40) 
17 Gainward PowerPack k MX460 E 20 (ji 7 GeForce4 MX460. 64Mb DDR, 3.6 ns, chip/ mem: 300/550 MHz, TV-Out, DVI 11225) |01025| Depozitul de Calculatoare (D) 
18 Leadtek WinFast A170DDR 123 |GeForce4 MX440.. 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 275/400 MHz, TV-Out, WinFox 2.0 - VIEI BEI skin media (D) 
19 Chaintech  G441 iii ari "FRTEZII N/E GeForce4 MX440 . 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 275/400 MHz, TV-Out 1:417) 10.015. Asbis / Comrace  (D) 
20 Abit Siluro MX440 2 EREEI] 96 GeForcea MX440 | 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 275/400 MHz, TV-Out 1.128 | 0.01. Tape Computer (D) 
21 Gainward  GeForce4 E ȚESIE IEEE) 102 Gerorcea MX440 | 64Mb DDR, 5 ns, chip/mem: 275/400 MHz, TV-Out 1.120) 10.005. Caro Group (D) 
22. ASUS V8170 se ză 1134 GeForce4 MX440,  64Mb DDR, 5 ns, chip/mem: 275/400 MHz, TV-Out FNAEI EGIG7I) PePezitul de Calculatoare ;(D) 
23 ASUS V7700TI32 <<) ay Titanium 32Mb DDR, 5 ns, chip/mem: 250/400 MHz, TV-Out, SVideo Out, 2 joc. [NEI IEI Acer (0) 
24 ProLink PixelView € Gerorcez ez Tica 1.273 N/E Titanium 64Mb DDR, 4 ns, chip/mem: 250/400 MHz Ager (D) 
25 Leadtek — WinfastA170 max: GeForce4 MX420 | 64Mb SDR, 5 ns, chip/mem: 200/166 MHz 10.748 0.01 Best / UltraPro (0) 
26 Gigabyte  Radeon7000. 00 Pro. IE POETI) 53.6 Radeon VE 64Mb SDR, 6 ns, chip/mem: 155/155 MHz, TV-Out (EEE 00) uitrapro (D) 


“Notele subliniate cu roşu nu sunt compatibile cu cele subliniate cu mov şi bleu (note finale şi parţiale), fiind realizate cu un set suplimentar de benchmark-uri 
“Preţurile notate cu N/E presupun că distribuitorul nu are temporar sau definitiv acel produs pe stoc 


DRIVE-URI DVD+RW 












| ufo. 
i 
. Ea) = A 
Intefaţă / Buffer Underrun / Tehnologii za / 29 za 29 & 
Deşi Philips se dovedeşte momentan 
= 5: __| Wderul inventatorilor, Ricoh este cel al 
he ta „» = — producătorilor DVD+RW 
1 Ricoh cca DP. TA A 411 2.4X 12X 10X 8X 32X - IDE / Just Link „10.372. 0,353 10.412 0.524. Romsoft 
2. Philips DVD:RW208. — EPII 439 2.4X 12X 10X BX 32X |- | IDE / Seamless Link / Termo Balanced Writing [0.374 10.341. 10.420|10,528/ Best Computers 
3. HP avătoni POEZII NE 2.4X 12X 10X 8X 132X 2Mb. IDE / Buffer Underrun protection 0.370. 0.351 0.408 0,518, Distribuitorii HP 
"DRIVE-URI COMBO 
| | 144 a CĂ 
pari În 8) Eu $ 
ANTIPA iv veză a u u g o 
CR OARA SA AIA 
= că Y 2) 2) 5 =) 
Ş tz a A AI CR E PI Ş 
+s fe ian a AI Pa PAI 39 o o 
Şa A i eat CS (LA IL a Zoe 70 8 
A [FIRE Philips a găsit soluția ideală pentru îmbinarea unui | 
ul mmm drive DVD cu unul CD-RW. 
să E Tir 
1 Philips RWDVI600 ăla 122 12X -40X 16X 10X - - IDE / Seamless Link / Termo Balanced Writing 0.439 0.383 0.448. Blue Ridge 
2 Plextor -  PX-320A 7 EREEBI 215 12X '40X 20X 10X 2Mb BURN-Proof / Termo Balanced Writing | 10.355 10.379 0.448 Romsoft 
3 LG GCC-41208 "PEN 97.5 8x 32X 12X 8X 2Mb IDE / Exacink 0.370! 0.355 |0,442. UtraPro / Depozitul de Calculatoare 
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“PÂRJOLUL 


Pe 15 iunie, 24 de tineri au murit şi 13 au 
fost răniţi într-un incendiu izbucnit pe 
neașteptate într-un Internet-cafe din 
Beijing. Reacţia autorităţilor a fost 
imediată: primarul Liu Qi a ordonat o 
inspecţie a măsurilor antiincendiu la toate 
cele 200 de Internet-cafe-uri autorizate 
din oraş, urmând ca celor ce nu se 
conformează prevederilor să le fie retrase 
autorizaţiile. De asemenea, nu se mai 
acordă noi autorizaţii, iar 

I-cafe-urile care au deja autorizaţii 
trebuie să le reînnoiască. Este de 
remarcat că pentru fiecare Internet-cafe 
autorizat există zece care operează 
ilegal, evident în condiţii insalubre. 

Acţiunile autorităţilor par la prima 
vedere îndreptăţite, însă valul de critici 
ce a urmat a scos la lumină ceea ce ar 
putea fi o motivaţie mult mai subtilă şi 
antidemocratică. Accesul la Internet în 
China este destul de restrâns, chiar şi în 
capitală, ca nu cumva conceptele 
capitaliste să îi 'contamineze' şi pe tinerii 
chinezi. Fireşte, ca orice lucru interzis, 
Internetul a început să îi fascineze pe 
chinezi, dar accesul la reţeaua rețelelor 
în propria casă era făcut imposibil de 
tarife prohibitive şi legi restrictive. Așa se 
face că cei mai mulţi dintre clienţii 
Internet-cafe-urilor din capitală sunt 
studenţi, facțiunea cea mai dornică de 
comunicare şi schimbare, dar și cea de 
care se teme cel mai mult guvernul 
comunist conservator. 

Incendiul de la Lanjitsu Cyber Cafe ar 
putea fi doar un pretext pentru 
eliminarea amenințării 
Internet-cafe-urilor ce vor putea fi închise 
fără ca acest lucru să fie perceput ca un 
act antidemocratic, ci ca o măsură 
normală a unui guvern preocupat de 
soarta cetăţenilor. 

Să nu vă miraţi dacă în viitorul 
apropiat cel mai popular hobby al 
chinezilor va redeveni plimbatul pe 
bicicletă... 
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Caligari trueSpace î 


Un pachet 3D alternativ care câştigă tot mai mult teren 


CALIGARI a avut de-a lungul 

timpului aceeaşi 
reputaţie ca şi Avid cu Softimaga, fără să 
se încadreze în aceeaşi categorie de preţ 
și fără să aibă aceeași gamă de opţiuni, 
Ceea ce vrem să spunem este că avea un 
segment da utilizatori fideli care creau 
imagini şi animații excelente, îi sustineau 
meritele în faţa detractoritor şi îl 
promovau prin lucrările lor, fără însă să 
iasă dintr-a nişă limitată, care nu îi era 
foarte favorabilă. 

De-a lungul timpului pragramul a 
evoluat remarcabil și cea de-a șasea 
versiune va demonstra acest lucru cu bric, 
Cu toate acestea, singurul utilizator pe 
care îl putem localiza cu certitudine în 
România este vechiu! nostru cititor şi 
contribuitor la Galerii Xtreme: Ştefan 
Giurgiu. Sperăm ca prin acest articol să 
trezim interesul mai multor pasionaţi de 
grafică 30, care să ia în calcul şi acest 
program excelent atunci când lucrează la 
un proiect, 


INTERFAȚĂ ŞI RANDARE 


Principala îmbunătăţire care a fost adusă 
interfeței este suportul pentru layere, 
care exista de ceva timp în pachetele 
high-end. Acum, scenele complexe pat fi 
administrate mult mai eficient. Puteţi 
modifica şi deplasa un obiect fără şă vă 
fie teamă că veţi selecta altul în locul lui, 
le puteți face vizibile sau invizibile la 
apăsarea unui singur buton, şi în plus, 
beneficiaţi de o structură codată după 
culori, care simplifică foarte mult 
localizarea unui obiect sau grup de 
obiecte intr-a scenă alambicată, 

În al doilea rând, programatarii au 
introdus o caracteristică extrem de utilă 
pentru modelatoari şi nu numai, 
caracteristică ce făcea parte de ceva timp 
din programe gen Nendo sau fratele sâu 
mai mare Mirai: Snap To. Această opțiune 
are ca parametri Point, Edge sau Face și 
iluminează automat elementul respectiv 





dacă unul de acel tip se găsește sub cursor. 
Astfel selectarea se poate faca mult mai 
simplu dar nu vă putem descria cât de utilă 
este această opţiune dacă nu aţi văzut-o 
niciodată în acţiune. Trebuie menţionat că 
funcţionează atăt pe obiecte poligonale, cât 
și pe obiecte NUREBS, precum și în modul Point 
Edit. 

Pentru utilizatarii care abia descoperă 
trueSpace, dar şi pentru cei vechi, noul meniu 
Icon Helper se va dovedi foarte util. Explică 
pe scurt ce înseamnă ce anumită operațiune și 
face atașarea de hot-keys floare la ureche. 
Mai vechile manipulatoare 3D (3D widgets) au 
fost imbunătăţite, făcând mult mai clară 
vizualizarea oricărei operaţiuni. De exemplu, 
widget-ul pentru 3C Array are un vector de 
mișcare, dimensiuni X, dimensiuni * și un 
factor de rotaţie, iar toate acestea pot fi 
scalate individual cu ajutorul mouse-ului, cu 
feedback în timp real. Pare ceva simplu, şi 
poate inutil, pentru unii, însă cei care abia 
descoperă grafica 30 vor fi încântați de 
această cpţiune. 

trueSpace & utilizează motorul de randare 
Lightworks 6.6, care are aproape toate 
opţiunile incluse în pachetele de vârf, inclusiv 
radiazitate și suport pentru HRDI (high-range 
dynamic range). Acest motor permite folosirea 
de obiecte ca surse de lumină, area lights 
texturate, 


MODELARE ŞI ANIMAȚIE 


Pe partea de modelare, cele mai multe 
imbunățătiri au fos! dedicate modulului 
NURBS: extrudarea curbelor de trimming, 
capping (care inseamnă inchiderea automată, 
CU un 'capac”, a unei suprafeţe de revoluție 
NURB5) și proiectarea de curbe pe o suprafaţă 
NURBS sunt acum postbile, 

La modelarea poligonală se remarcă 
posibilitatea de modelare în gglindă, o 





opțiune mult aşteptată și care făcea parte de 
mult din alte pachete. Ea funcționează chiar 
şi când jumătate de model este subdivizată și 
rotunjită, cealaltă jumătate putând fi 
modificată, cu feedback în timp real, Pentru 
farmele poligonale a fost introdusă 
operaţiunea de shelling, care creează o 
“coajă” interioară sau exterioară, ohiectul 
devenind efectiv sol la mijloc ca e formă 
pentru turnare. În plus, au fost îmbunătăţiţi 
considerabil operatorii Bend, Taper, Skew, 
Chamfer şi Fillet. Operatorul Array are acum 
mai multe alternative: Grid (pentru simulări 
arhitecturale, în principiu), &pline Arrays, de- 
a lungul unei curbe splina și Radial, pentru 
grupuri circulare sau în spirală. 

Cea mai interesantă adăugire pe partea 
de animația este Facial Animator, un plugin ce 
a apărut odată cu truespace 3.5 şi care acurn 
face parte integrantă din pachetul 3D. Cu 
ajutorul lui se pot concepe şi antma, evident, 
capete, de toate formele, mărimile și 
cularile, Cu ajutorul a două poze, una din faţă 
și una din profil, vă veţi putea chiar introduce 
propnul cap în program, pentru a-l folosi în 
animații. Modulul de dinamică a fost 
reprogramat în întregime pentru a oferi 
rezultate mai precise și o viteză mai mare de 
execuție a simulărilor, însă în afară de asta nu 
există mari deosebiri. 


CONCLUZIE 


trueSpace a ajuns din urmă greii scenei 3D şi 
se poate lupta cu ei de la egal la egal. Chiar 
dacă mai are unele minusuri pe ici pe cola, 
pretul redus şi usurinta în utilizare îl 
recomandă începătorilor în domeniul graficii 
30. Profesioniştii pot beneficia şi ei de 
performanţe de vârf, dacă sunt dispuşi să se 
acomodeze cu interfata și madul de lucru în 
mare parte diferite faţă de cele din restul 
programelar de gen. 




















O adevărată maşinărie de creat texturi 


cra 0 DD] A (e Reichert a fost destinat să fie programator din 

u L ID IFi) momentul în care s-a născut. A început să scrie 
programe încă din şcoala generală, pe calculatorul bunicului său, un 
Schneider CPC464, compatibil ZX-Spectrum (echivalent cu HC-urile sau 
CIP-urile din România). Desigur, ca şi mulţi dintre noi, a folosit 
calculatorul mai mult pentru jocuri. Spre deosebire de noi însă, Tobias 
este autorul unui excelent designer şi manager de texturi, care poate fi 
util oricui, de la simplul entuziast care vrea să își creeze o secvenţă 
grafică pentru fundalul de ecran din Windows până la un artist ce 
creează texturi pentru un joc. 

Programul este, după părerea noastră, cel mai performant în 
domeniul său, depășind în materie de generare de texturi chiar şi 
monştri sacri ca Photoshop. Desigur că în unele cazuri mai aveţi nevoie 
de un program auxiliar, însă aceste cazuri sunt rare, în mare parte 
programul descurcându-se admirabil, şi are atâtea opţiuni încât nici nu - 
ştim de unde să începem să le descriem. 

În primul rând, interfaţa este foarte eficientă, deşi puţin cam 
încărcată, şi permite rularea de macroscripturi şi chiar editarea în linia 
de comandă pentru cei care vor să vadă exact cum merg lucrurile. 
Generarea unei texturi sau editarea unei texturi se face prin selectarea 
de opţiuni dintr-o listă extensivă, ce cuprinde categoriile: Basic, Bump, 
Color, Distorsion, Distraction, Filter, Interface, Make Seamless, Noise, 
Plugins, Special și Translate. Nu vom intra în detalii asupra operaţiunilor 
din fiecare categorie, pentru că sunt explicate destul de bine în help-ul 
programului şi oricum, de cele mai multe ori doar experimentarea 
repetată poate duce la rezultatele dorite. Fiecare operaţiune are un 
număr de parametri ce pot fi modificaţi, prin combinarea lor se pot 
obţine efecte complexe, puse în valoare de un motor de randare 2D ce 
se remarcă prin precizie şi oversampling de calitate (antialias). 

Cerinţele de sistem pe care vi le prezentăm în căsuţa tradiţională 
sunt cele minime, deoarece pentru editarea unor texturi de 4096X4096 
de pixeli (maximum permis) veți avea nevoie de un sistem mult mai 
performant, eventual de mai multe. Acesta este probabil şi motivul 
pentru care Infinity Textures a fost programat pentru randare în rețea, 
fiind optimizat pentru kernel-ul de NT şi multithreading (până la 16 
procesoare). 

Acestea pot fi utilizate şi pentru randările 3D. Veţi fi probabil 
surprinşi să aflați că Infinity Textures include un generator de peisaje pe 
bază de height-maps, similar cu Terragen sau Bryce. Numit "First Day 2”, 
motorul este un raytracer destul de performant, care, cu texturi 
potrivite și puțină experimentare se poate lua la întrecere cu Terragen. 
Atmosfera nu este chiar atât de bine redată, însă apa este excelentă. 

Pentru cei care creează texturi pentru jocuri sau pentru scenele 
dintr-un program de grafică 3D, Infinity Textures are câteva opţiuni 
excelente: în primul rând, un preview (aproape) real time al texturii 
atașate unui plan, unei sfere, unui cub sau unui cilindru și în al doilea 
rând, un modul de extragere a texturilor dintr-o imagine sau fotografie, 
cu posibilitatea de corectare a perspectivei şi transformarea lor în 
texturi seamless. Pentru crearea de texturi animate se poate folosi un 
sistem de particule 2D, asemănător cu lllusion-ul celor de la CoolFun, 
dar ceva mai primitiv. Folosind emiţători și atractori de particule se pot 
crea efecte gen flăcări sau apă, ce pot apoi fi exportate ca texturi 
animate. 

Şirul de opţiuni interesante nu se opreşte aici: mai puteţi găsi un 
generator excelent de gradienţi, orientat pe HSB (Hue-Saturation- 
Brightness) în loc de banalul RGB, care utilizează curbe Spline, precum şi 
un generator genetic de texturi pentru cei care nu vor să se chinuie să le 
genereze manual. Selectaţi din ofertă pe cea care vă place şi 
calculatorul va crea variaţii ale ei. Prin selectări repetate veți ajunge în 
cele din urmă la ceva care să vă placă, sau la o textură complet albă 
(nouă ni s-a întâmplat și asta). 

Singura noastră dezamăgire este că, spre deosebire de alte 
progtame create de entuziaşti, Infinity Textures costă bani. E drept că 70 
de euro nu e mult pentru ceea ce poate să facă, însă versiunea 
shareware nu permite decât salvarea de imagini la rezoluția de 255X255 
(suficient cât să nu poată fi folosite la nimic) şi oricum au scris “demo” 
pe suprafaţa imaginii. “ 
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m Distribuitor: N/A 
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3 - Fekete Zsolt - "Newtg” «| 


feketeszoltohotmail.com | 
Am reţinut doar imaginile generate în Terragen, pentru că celelalte nu sunt | 
decât simple experimente cu diverse programe şi nici pe departe atât de 
reușite. Nici unele dintre imaginile generate în Terragen nu s-au dovedit a fi | 
a foarte reușite, dar cele pe care le-am păstrat sunt probabil rezultatul demn 
Razi | de atenţie al multor experimente în căutarea unui nivel de detaliu care să 
: | nu presupună luni de zile pentru randare și a unei iluminări şi combinaţii de 
] 
| 


| Fekete Zsolt | 
| 


texturi potrivite, încât imaginea să nu arate dizgraţios. Sau poate a avut | 
AL pur şi simplu noroc, dar suntem dispuși să îi acordăm încrederea noastră. | 





Galerii 








3 - Fekete Zsolt - “Big One” 


Adrian Laza! 
ida3doyahoo.com 

Imaginile pe care ni le-a trimis Adrian în această lună sunt 
încă în lucru, singura terminată fiind cea cu ceasul. Toate 
sunt mai mult demonstraţii tehnice, create pentru a explora 
caracteristicile şi performanţele motorului de randare Final 





1 a Adrian Lazăr 


Render de la Cebas. Ceea ce pentru noi se traduce în | 


modelare bună, texturare zero şi iluminare aproximativă. 
Sperăm că Adrian nu va trece prea ușor la alte | proiecte 


inainte să le termine pe acestea. Configuraţia pe care 


lucrează: Duron 900MHz, 
256Mb SDR, Riva TNT2 M64. 


Floriana Barbu 


ida3dOyahoo.com 






Xtreme 


Singura expoziţie offline - 
care găzduieşte creaţiile tale 
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O serie de imagini foarte diferite, care au totuși și două lucruri în comun: 


dovedesc talentul autoarei și demonstrează că, dacă în spatele unei imagini stă | 


ceva mai mult decât dorinţa de a crea pur și simplu ceva cu ajutorul unor 
instrumente grafice mai mult sau mai puțin avansate, atunci acea imagine devine 
“artistică” în adevăratul sens al cuvântului. Am putea spune că viziunea artistică 

: este cea care dă sens oricărei opere, dar deja am părea critici de artă. Și nu 
.. vrem să fim confundați cu aşa ceva. În plus, cine suntem noi să presupunem că 


înţelegem ce se întâmplă în imaginile astea? 
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2 - Floriana Barbu - “Verdele” 2 - Floriana Barbu - “Lui Dragoş” 


“COMUNICQTII Mobile este revista care 
vă dezvăluie limitele tehnologiei și 
felul în care lumea a ajuns să se dezvolte 
aşa cum o vedem noi astăzi. Aceste 
pagini ne arată cum au reușit savanții 
să pună bazele lumii moderne: de la 
telegraf la fibra optică, de la calea ferată 
la avioanele invizibile, de la primii pași 
în școală şi până la studiile profesionale 
ale marilor firme ce conduc lumea. 
Poveștile oamenilor, maşinilor și ideilor 
construiesc imaginarul cu care noi 
provocăm necunoscutul şi stăpânim 


tainele viitorului.” 


Adresa: 

Bucuresti, sector 1, 0.P. 22, C.P. 124, 
Tel./fax: 01-315.20.42 

Mobilink: 093.319.678 


E-mail: redactia 2comunic.ro 
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CONEC-IIN 
MD O AD A 0 05. DivkX5.Xeste cea mai 
avansată tehnologie de compresie video la ora 
actuală. Versiunea 5.X redefineşte aproape în 
întregime codec-ul, introducând noi tehnologii, 
sau îmbunătăţindu-le pe cele vechi, menite să 
ușureze modul de realizare a capturilor video şi al 
filmelor, la o calitate superioară și fişiere 
incredibil de mici. Deoarece mulți utilizatori ai 
DivX-ului nu se descurcă foarte bine cu noua 
versiune, am hotărât să vă explicăm ce rol au 
diferitele opţiuni pe care le găsiți în control 
panel-ul care apare înainte de a începe codarea 
propriu-zisă și cum este mai bine să le utilizaţi 
pentru a obţine rezultate optime. 

Codec-ul 5.X are trei moduri posibile de 
codare pe care le aveţi la dispoziţie chiar în 
primul meniu al control panel-ului. 

1-PASS VARIABLE BITRATE - Codec-ul va 
„încerca să menţină valoarea bitrate-ului apropiată 
"de valoarea aleasă, în timp ce alocă mai puţine 
date pentru scenele statice și mai multe date 
pentru scenele cu multă mişcare. Se poate trece 
manual valoarea bitrate-ului în spaţiul din partea 
de jos a meniului, sau se poate regla cu ajutorul 
slider-ului. Trebuie ţinut cont de faptul că, un 
bitrate (rata de transfer) mare întotdeauna va 
ajuta la obţinerea unui film de calitate mare, iar 
un bitrate mic va avea ca rezultat o imagine mai 
slabă calitativ, chiar dacă rezoluţia folosită este 
mare. Folosirea acestui mod de compresie va duce 
la obţinerea unui fişier mai mic decât la celelalte 
moduri de compresie şi la o pierdere minimă de 
calitate. 

1-PASS QUALITY BASED - În acest caz, 
codec-ul va coda toate cadrele cu aceeaşi valoare 
a bitrate-ului neținând cont de proporţia de 
mişcare. Când utilizaţi acest mod, toate cadrele 
vor primi acelaşi raport de compresie, având ca 
rezultat o calitate mai mare, dar şi mărimea 
fişierului obţinut va fi mai mare. Nu este cea mai 
bună soluţie pentru realizarea fişierelor mici, dar 
este folositor pentru o viitoare editare, deoarece 
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calitatea 
este păstrată în toate cadrele. Când 
selectați modul "Quality Based”, slider-ul va ajusta 
o valoare care indică exact procentul folosit la 
comprimarea cadrelor. Acest mod de compresie se 
numește "Quantizer” și va avea ca punct de reper 
în timpul comprimării cadrelor chiar raportul de 
compresie folosit pentru fiecare cadru în parte. 
Un număr mai mare ales cu 
slider-ul indică un raport de compresie mai mare, 
dar o calitate mai redusă, iar un număr mai mic 
indică o compresie mai redusă şi o calitate mai 
mare. Folosirea acestei opțiuni pentru obţinerea 
unei calităţi maxime are ca efect obținerea unui 
fişier cu dimensiuni mari, deci nu este 
recomandată folosirea acestei opţiuni când se 
dorește ca fişierul să încapă pe un singur CD. 
2-PASS VARIABLE BITRATE - Înainte de 
codare, programul analizează sursa video pentru a 
înțelege complexitatea ei. Prin urmare se pot 
aloca date mult mai eficient scenelor cu variaţii 
mari de mişcare sau a celor statice. Acest mod 
oferă mai multă acuratețe decât modurile "1-Pass" 
și necesită ca sursa video să fie procesată de două 
ori, având ca rezultat un timp mult mai mare 
necesar codării fişierului final. Dacă doriți să 
codaţi aproximativ două ore de film şi să fiţi siguri 
că va încape pe un CD de 700Mb, atunci asta este 
alegerea cea mai simplă pentru dumneavoastră. 
2-PASS ENCODING LOG FILES - Acest mod 
este folosit pentru reducerea timpului necesar 
codării când se folosește modul "2-Pass". În timpul 
primei sesiuni "2-Pass” sunt culese date despre 
modul și algoritmii de compresie folosiţi, care vor 
fi trecute într-un fişier log ce va fi folosit la o 
viitoare codare a aceleiași surse, pentru reducerea 
timpului necesar. În acest caz va fi folosit doar al 
doilea pas, fără a mai fi nevoie să fie efectuată 
analiza înainte. Există posibilitatea ca anumite 
aplicații exterioare care utilizează DivX 5.X să 
folosească aceste log-uri mult mai eficient pentru 
alocarea datelor în procesul de compresie. Acest 
mod de compresie îşi are utilitatea doar în cazul 
în care se doreşte comprimarea repetată a 
aceleiaşi surse video. 

Este foarte important de luat în considerare 
faptul că, folosirea acestor trei moduri de 
compresie cu setări pentru calitate mare(bitrate 
mare sau quantizer mic), este imposibilă în 
momentul în care se dorește efectuarea unei 
compresii în timp real (de exemplu de la un 
TV-tuner), deoarece procesul de comprimare al 
unui singur cadru durează mai mult decât afişarea 
lui. În acest caz, pentru a păstra sincronizarea cu 
viteza de derulare a cadrelor din sursă (în acest 
caz TV-tuner), din fişierul AVI în curs de 
comprimare va fi şters un număr de cadre egal cu 
cel care a trecut din sursă, până când va fi 
comprimat un singur cadru; În cazul în care se 
doreşte captura în timp real de la un player VHS, 


DVD 

sau TV-tuner, trebuie folosită o 

compresie cât mai mică și evident o calitate mai 
slabă (în concordanţă cu viteza procesorului), 
pentru ca procesorul calculatorului să poată-face 
compresia datelor primite cu așa viteză și fără să 
se piardă cadre. 


ALGORITMII NOI FOLOSIȚI 
ÎN VERSIUNEA 5.X 


Tot în primul meniu de configurare se găsesc trei 
funcţii noi, care de multe ori nu măresc calitatea 
în mod vizibil pe cât ne așteptăm. Cele trei funcţii 
sunt menite să mărească calitatea şi rata de 
compresie folosită, dar şi timpul necesar 
compresiei. Aceste funcţii se găsesc sub titlul 
"MPEG-4 Tools" şi se numesc: Bi-direcțional 
encoding (B-Frames), Global Motion Compensation 
şi Quartel Pel. 

B-FRAMES - Aşa cum a fost explicat în 
articolul din numărul 31 al revistei "Bi-directional 
encoding" este o funcţie prin care codec-ul face o 
predicţie din care va alege cel mai apropiat cadru 
ca aparenţă dintre două cadre ce vor urma să fie 
comprimate. Acest cadru se numeşte "B-Frames” şi 
utilizarea lui va avea ca rezultat folosirea unei 
cantităţi mai mici de date pentru compresia 
cadrelor din scenele în care această funcţie a fost 
folosită. Cu "Bi-directional encoding” codec-ul 
poate analiza la nevoie și cadre care au trecut. 
Această funcţie este folositoare în scenele unde 
obiecte în mișcare vor descoperi zone din spatele 
lor, care nu erau vizibile până atunci. Dat fiind că 
acest lucru se întâmplă destul de des, mai ales în 
filme, se recomandă a fi folosit fără ezitare la 
comprimarea filmelor. .Nu este recomandată 
folosirea sa împreună cu modul "1-Pass Quality 
Based", când se doreşte o captură real-time. De 
asemenea, se recomandă folosirea cu atenţie a 
acestei funcţii atunci când a fost calculată rata de 
transfer în așa fel încât fişierul rezultat să aibă o 
anumită mărime, deoarece mărimea fișierului va fi 
diferită în final. 

GLOBAL MOTION COMPENSATION - Ajută la 
mărirea calităţii în scenele în care este folosit 
"zoom" sau "panning” prin reducerea datelor 
necesare trecerii de la un cadru la altul. Este o 
funcţie care consumă multe resurse din partea 
procesorului, iar scenele respective se întâlnesc 
destul de rar, în special în filmele documentare. 
Nu recomandăm folosirea acestei funcţii la 
compresia filmelor sau la captura în timp real. 

QUARTER PEL - Explicat tot în numărul 31 al 
revistei, acest procedeu aplică o filtrare specială 
pe fiecare bloc de imagine, care calculează cum 
ar arăta acesta dacă s-ar deplasa cu un sfert de 
bloc în fiecare direcţie. Aceste calcule complexe 
au ca efect eliminarea marginilor zimțate care 
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apar 
în jurul unui 
personaj sau obiect ce se 
deplasează rapid în cadrul unei 
scene. Funcţia este menită să mărească 
calitatea imaginii, însă timpul necesar compresiei se 
poate dubla și poate apare riscul de a se pierde cadre, 
dacă se utilizează pe un procesor slab şi compresia 
durează prea mult. 


GENERAL PARAMETERS 


În acest meniu majoritatea setărilor nu au un rol foarte 
important în modificarea calităţii fişierului rezultat. 
CROP - Este o funcţie folosită pentru a tăia din 
porţiunea vizibilă a cadrului în funcţie de dorinţele 
utilizatorului, de exemplu pentru a tăia cele două dungi 
negre de la filmele prezentate în format widescreen. 
Folosirea acestei funcţii poate mări durata comprimării. 
RESIZE - Este folosită la modificarea rezoluţiei în 
fişierul rezultat. Aceasta ar putea fi folositoare când se 
dorește obținerea unei calități mai mari la un fișier care 
trebuie să încapă pe un singur CD. În aceste cazuri mulți 
utilizatori s-au mirat de calitatea proastă a filmului 
rezultat, deşi la compresie au folosit o rezoluţie mare. 
Explicaţia este că, la folosirea unei rezoluții mari fişierul 
rezultat ar deveni mai mare, iar pentru a încăpea pe un 
CD, calitatea este scăzută prin renunţarea la anumiţi 
algoritmi de compresie, tocmai pentru a micşora fişierul. 
Dacă se foloseşte o rezoluţie mai mică împreună cu 
"2-Pass Variable Bitrate”, atunci codec-ul va încerca 
mărirea calităţii, pentru a mări fişierul până la obţinerea 
capacităţii dorite. Aceste probleme apar de obicei când 
sunt folosite programe externe de compresie care 
modifică automat proprietaţile codec-ului în funcţie de 
mărimea fişierului care trebuie să rezulte. Folosirea 
acestei funcţii măreşte durata compresiei. 
PSYCHOVISUAL ENHACEMENTS - Prin folosirea 
acestei funcţii, în timpul compresiei, se acordă diferite 
grade de prioritate diverselor zone dintr-o imagine. 
Această selecție are la bază o deficiență a ochiului uman 
de a fi "atras" de anumite detalii dintr-o imagine, în 
timp ce trece peste alte detalii, aproape fără să le 
observe. Prin urmare zonele care atrag privirea umană 
sunt comprimate mai puţin, pentru a căpăta un grad 
mare de calitate, iar zonele care sunt trecute cu 
" vederea de ochiul utilizatorului sunt comprimate 
foarte mult. În urma testelor, acest mod 
de compresie nu a reuşit să 
scoată în 
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evidenţă 
diferenţele între 
scenele cu și fără modelare 
psihovizuală și, prin urmare, 
nu îl recomandăm, plus că utilizarea modelării 
psihovizuale cere multe resurse din partea procesorului. 
PRE-PROCESSING - Este un filtru utilizat pentru 
eliminarea “zgomotului” video din imaginea-sursă (purici, 
pete albe) înainte de a trece la compresie. Există un 
cursor pentru acest filtru, cu ajutorul căruia se pot 
obţine patru niveluri de filtrare:Light, Normal, Strong, 
Extreme. Utilizarea acestui filtru este necesară doar în 
cazul în care se face compresia unei surse video de 
proastă calitate, cu mulţi “purici”, iar aplicarea de 
algoritmi pentru comprimarea fiecărui bloc de imagine 
care conţine “purici”, cere utilizarea unei cantităţi mari 
de date, fişierul rezultat fiind mult mai mare. Utilizarea 
acestui filtru este recomandată doar dacă se doreşte 
neapărat obţinerea unei calităţi mai mari decât a 
imaginii-sursă, fără să se ţină cont de durata procesului. 
KEYFRAME - Codec-ul va introduce un cadru-cheie 
de fiecare dată când va detecta o schimbare completă 
de scenă, chiar dacă există intervale foarte lungi între 
schimbările de scene. Cadrele-cheie sunt cele mai mari 
dintre toate, şi frecvenţa în care ele au fost introduse 
poate avea un efect drastic în mărimea fişierului 
rezultat. Frecvența la care vor fi introduse cadrele-cheie 
se poate stabili manual prin introducerea numărului 
dorit cu o valoare între 30 şi 300. Cadrele-cheie sunt 
folosite de către playere la căutare și derulare, astfel că 
la un film cu mai multe cadre-cheie derularea se va face 
mai fin și mai rapid. Folosirea unui număr mare de cadre 
cheie va avea ca rezultat obtinerea unei calități mai 
mari a filmului. Dezavantajul major în cazul utilizării 
unui număr mare de cadre-cheie este că, fişierul 
rezultat se va mări considerabil. Aşa că, atenţie mare la 
numărul de cadre-cheie pe care îl alegeți în momentul în 
care doriţi obţinerea unor fişiere cu dimensiuni precise. 
INTELLIGENT DE-INTERLACE - Este o problemă 
majoră care poate apare în special la vizionarea filmelor 
pe monitoarele calculatoarelor. Imaginea interlaced 
poate fi recunoscută uşor după marginile zimţate ale 
obiectelor sau persoanelor care se mișcă repede. Un 
player software poate corecta foarte uşor un film 
interlaced, dar aplicarea acestei corecţii la compresie 
cere resurse mai mult decât oricare din funcţiile 
codec-ului. Funcţia de corectare a imaginilor interlaced 
se numeşte "De-interlace”. Pentru cei care vor să încerce 
compresia unui film, trebuie să verifice mai întâi dacă 
imaginea-sursă este interlaced și: dacă nu cumva 
player-ul este setat să corecteze imaginea. Dacă nu se 
verifică acest lucru, după compresie veți constata că 
fişierul rezultat este format din cadre interlaced, chiar 
dacă filmul se vedea de-interlace cu ajutorul 
player-ului software și că ați chinuit calculatorul 
degeaba. 


ADVANCED PARAMETERS 


Este meniul în care se găsesc utimele setări care ţin de 
calitatea şi viteza compresiei. Cu ajutorul acestor setări 
se pot face limitări ale unor funcţii din meniurile 
anterioare pentru ca anumite aplicaţii care ar putea 
folosi codec-ul (de exemplu EasyDivX) să îl configureze 
în limitele setate de utilizator. Aici se găsesc setări 
pentru Quantizer, unde se pot ajusta limitele minime și 
maxime utilizate la compresie și pentru sensibilitatea 
codec-ului la schimbările bruște în dinamica scenelor. 
Toate aceste setări sunt inter-corelate, iar ajustările lor 
în neconcordanţă ar putea da rezultate proaste. 
Programatorii de la DivX recomandă ca aceste setări să 
fie lăsate așa, deoarece sunt foarte aproape de 
rezultatele optime. 

PERFORMANCE / QUALITY - Este o setare care se 
referă la numărul şi complexitatea algoritmilor folosiţi la 


software 


editare video 


ADVANCED PARAMETERS 
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procesul de compresie și oferă utilizatorului posibilitatea 
să aleagă între 5 trepte diferite de calitate pentru a 
obţine un raport optim între performanţă și calitate. 

MANAGE SETTINGS - Este ultimul meniu în care se 
pot memora diferite scheme de configurare ale 
codec-ului pentru o accesare mai uşoară. 


RECOMANDĂRI UTILE 


Este bine de ştiut că, nu toate aplicaţiile care utilizează 
codec-ul DivX dau acces la configurare. Sunt programe 
pe care producătorii le-au creat ca să utilizeze codec-ul 
într-o configuraţie predefinită fără posibilitatea de 
schimbare. Pentru cine nu ştie, DivX se ocupă doar de 
compresia video, nu și de cea audio. Pentru audio există 
compresor separat, cel mai des întâlnit fiind cel MP3. 
Multe utilitare de calcul al bitrate-ului existente nu iau 
în considerare noii algoritmi existenţi în DivX5.X şi 
calculele rezultate sunt eronate. Dacă utilizaţi un 
program de compresie care include o opţiune de calcul a 
capacităţii fişierului rezultat, este bine să lăsaţi setările 
pe default, așa cum le-aţi găsit, altfel nu veţi reuşi să 
obţineţi un fişier cu mărimea dorită. În acest caz, se 
poate activa cel mult opţiunea Bi-Directional Encoding 
pentru mărirea vitezei de compresie fără penalizări de 
calitate. Pentru a beneficia de o calitate maximă şi o 
mărime optimă a fişierului rezultat, este bine ca 
frecvenţa cadrelor-cheie să fie mai mare de 60, pentru a 
permite codec-ului să folosească la maxim algoritmii de 
compresie şi spațiul rezultat prin lipsa unui număr din 
aceste cadre, în vederea obţinerii unei calităţi cât mai 
mari. 


funie 2002 





internet 


Xplorer Xtrem 


MEDIA 
ONLINE 


Staţii radio 


Www.europafm, ro 


atomi La fata | 


Jurnatul 
N Spata 


4) 


« seta LI 


i 
joseze ni [câ] [ph] [remzateri] fermei 


Cepraga O 1032 furepa Fi 





n. 


Pe lângă o transmisiune live oferită 
în colaboarare cu PCNet, 
EuropaFM.ro mai găzduieşte şi o 
pagină cu știrile zilei, iar emisiunea 
care se desfăşoară în acel moment în 
direct este anunţată în partea din 
stânga sus a paginii. Calitatea 
transmisiei este bună, dar ar putea fi 
îmbunătăţită, comprimarea 
manifestându-se prin sunet înfundat 
și cu tentă metalică. Din fericire, cel 
puţin pentru noi, transmisia nu are 
întreruperile de care suferă alte 
posturi românești care emit online. 
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Pentru cei pasionaţi de muzică şi 
care dispun de o lățime de bandă 
generoasă, această adresă se poate 
dovedi un popas plăcut. Concerte 
live şi alte evenimente muzicale sunt 
transmise zilnic, sau aproape zilnic 
în unele cazuri, din mai multe locaţii 
de“pe glob: barurile The Bull&Gate şi 
The 12 Bar din Londra, The Spiral 
Lounge şi Acme Underground din 
New York etc. Necesită înscriere, 

dar aceasta este gratuită. 
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Ghidul tău offline pentru optimizarea navigării online 


Recomandări pe catesorii 


http: //www.weirdnewsonline.com/ 


Să fim sinceri acum. Cui îi plac ştirile serioase? Realitatea e neplăcută și vrem să stăm 
cât mai departe de ea. Tocmai de aceea avem la dispoziție Internetul, nu? Vizitaţi acest 
site pentru a fi la curent cu cele mai noi știri amuzante, bizare sau pur şi simplu cu totul 
ieșite din comun, toate perfect adevărate. O maşină de tocat varză care o ia razna, îl 
ucide pe cel ce o mânuia și îi rănește doi colegi; un prizonier care nu mai vrea să plece 
din închisoare; două trenuri trimise în coliziune directă de un computer şi alte astfel de 
fapte diverse vă vor descreţi fruntea într-o pauză de lucru sau între două jocuri. 



























http://www.anandtech.com/showdoc.html?i=283 


Pentru că am primit numeroase cereri de tutoriale pentru asamblarea unui PC, vă 
recomandăm cel mai cunoscut și ușor ghid pentru această activitate. Alte link-uri utile în 
acestui scop sunt http://www.ars-technica.com/guide/ building/index.html, 
http://www.computercraft.com/docs/pcbuild.html, http: //www.pemech.com/ 
build.htm şi http://www.hardwarecentral.com/hardwarecentral/ subjects/71/ 

Pentru cei care doresc mai multe itiformaţii despre hardware în general, puteți găsi o 

"| listă de link-uri ierarhizate pe subiecte la http://users.erols.com/chare/hardware.htm. 
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http://toastytech.com/guis/guitimeline2.html 


Aici puteți găsi povestea unui element aproape indispensabil pentru toate computerele 

din ziua de astăzi: interfaţa grafică cu utilizatorul. Această creaţie a programatorilor, 

însărcinată cu intermedierea interacțiunilor dintre utilizator şi procesele care se 

desfășoară în sistem a apărut ca atare în aprilie 1973 şi avea ca elemente constitutive 

ferestrele grafice, managementul rețelei Ethernet și suportul pentru mouse cu trei 

butoane. Ce s-a întâmplat mai departe vă lăsăm să descoperiţi singuri, dar vă asigurăm 
că va fi o experienţă interesantă. 
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3 www.makaimedia.com 
a Un site realizat în întregime în Flash, cu talent, am putea spune. Aici puteţi găsi, pe 
“ssanl lângă portofoliul firmei numeroase jocuri originale, împărţite în cinci categorii: Sports, 
”! Racing, Marksmanship, Puzzle și Adventure. Toate sunt interesante, dar noi am apreciat 
în mod deosebit cursa de cămile. Jocurile păstrează scorurile maxime, pe baza numelui 
4 șia adresei de utilizator, astfel că ne va fi destul de uşor să verificăm corectitudinea. 
De asemenea, lansăm o confruntare pentru microbişti: ţineţi cât mai mult mingea "pe 
picior” la http://fire.he.net/isonarr/sonarchallenge.html. 


Navigare la întâmplare 


http://micro.magnet.fsu.edu/primer/java/ 
scienceopticsu/powersof10/ 


Credeţi că știți totul despre lumea înconjurătoare? 
Indiferent de răspunsul la această întrebare, veți 
aprecia cu siguranţă o călătorie inițiatică în lumea 
puterilor lui zece. Începând de la miliarde de ani lumină 
distanță, applet-ul Java din această pagină va transfoca 
imaginea cu un ordin de magnitudine până ce va ajunge 
la sistemul nostru solar, apoi la Terra, apoi la o frunză şi 
în cele din urmă la învelişul unui proton, de 
dimensiunile 1 fermi, cea mai mică unitate de măsură 
după picometru. Dacă acest zbor nu vă va satisface 
setea de cunoaștere, aici mai puteți găsi numeroase 
materiale ce ţin de ştiinţă şi optică, cum ar fi de 
exemplu 
imagini ale 
unor desene 
microscopice 
înscrise de 
designeri pe 
procesoare. 









Amorphis, un cititor care nu a 
avut bunăvoința să se 
recomande decât cu adresa 
Amorphis99&yahoo.com, 
sugerează o adresă foarte. 
utilă pentru cei care vor să 
înveţe câte ceva despre cele 
mai utilizate programe de pe 
calculator. La adresa 
http://www.psykoptic.com 


Ultradev, Java Script, XML, 
PHP, C++, Delphi, Visual 
Studio .NET, Visual Basic 6 şi 
multe altele. De asemenea, 
tot aici vă puteţi construi un 
e-book personalizat despre 
JavaScript, HTML şi 
Photoshop, care să vă ajute în 
crearea propriului site. Foarte 
utile şi greu de găsit în altă 


puteţi găsi cărţi de dimensiuni 
considerabile 

(400-1200 

pagini), în ODA SUI CICLU 
format Scienecă Oplits 4 on 


interactive Java Tutorinia 


electronic (PDF), 

referitoare la | i mmirte omenirea 
subiecte foarte 
variate: Flash 5 
ActionsScript, 
Flash 5 Bible, 
Photoshop 6 
Bible, - 
Dreamweaver 
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Victimele persuasiunii 


SCHEMA 419 "NIGERIANĂ" 
ŞI VARIANTELE EI 


Brandon Curtis, un soldat din trupele de 
comando americane, aflat în Afganistan 
împreună cu încă patru agenţi, a dat în 
timpul unei misiuni de rutină peste 
ascunzătoarea unor traficanţi de droguri. 
Acolo a găsit două valize, ce conţin 
uluitoarea sumă de 38 de milioane de dolari, 
pe care acum vrea să le scoată din țară fără 
a-i alerta pe comandanții lui asupra 
descoperirii. Pentru asta are nevoie de 
cineva care să scoată valizele din ţară în 
locul lui și care să plătească taxele de 
transport, persoană care va fi evident 
recompensată substanţial. Fireşte, toată 
această afacere este urgentă, astfel încât 
Curtis este nevoit să creadă că cel care va 
prelua banii va fi suficient de onest încât să 
se mulțumescă cu un procent minimal din 
sumă și să le dea restul celor cinci soldaţi. Şi 
în definitiv cine ar vrea să se pună rău cu o 
trupă de comando? 

Nu este continuarea filmului "Regii 
deşertului” cu George Clooney şi nici 
scenariul unui film de acţiune ce nu a apărut 
încă, Este vorba de ultima variantă a e-mail: 
ului "nigerian", cunoscut și sub numele de 
cod AFF 419, de la "advance fee fraud' și 
4-1-9, numărul legii nigeriene care 
pedepseşte acest tip de înșelăciune. Pentru 
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că este vorba de o înșelăciune: în momentul 
în care cineva răspunde la e-mail, escrocii 
care au pus la punct povestea ştiu că au deja 
o potenţială victimă în plasă și vor încerca să 
o convingă să plătească o sumă cât mai 
mare, bazându-se pe lăcomia ei, Fireşte că 
milioanele promise nu există şi că dacă un 
naiv ar ceda persuasiunii escrocilor nu și-ar 
mai vedea nici măcar suma înaintată de el în 
speranţa unui câștig nemuncit, 


NAIVITATEA SE PLĂTEŞTE 


"Pe lumea asta se inventează câte o 
păcăleală pe minut, și pentru fiecare există 
un fraier dispus să îşi piardă banii”, spune o 
lege a lui Murphy. Având sute de alternative 
similare ca scop final, dar extrem de variate 
în privinţa elementelor intrigii, acest tip de 
fraudă are o istorie extrem de îndelungată. 
Începând din 1991 şi până pe la sfârşitul 
anilor '90, scrisorile de ajutor erau scrise la 
mașină și trimise prin poştă, cu francare 
falsă, fraudând încă din primul moment pe 
cineva, şi anume poşta nigeriană, care 
pierdea sute de mii de dolari pe an. 
Răspândirea Internetului a fost cauza trecerii 
la e-mail, mai puţin riscant şi mult mai 
eficient, prin intermediul acestui serviciu 
putând fi contactate mult mai multe 


+ 


potenţiale victime. 

Această fraudă este remarcabilă din 
două puncte de vedere: în primul rând prin 
creativitatea autorilor, textul scrisorilor 
rivalizând cu scenariul unui film de acţiune şi 
al doilea rând, prin numărul persoanelor 
păcălite și sumele pierdute de aceștia. 
Profitabilitatea acestei operaţiuni a făcut ca 
ea să devină foarte răspândită în Nigeria, dar 
nu numai acolo. În câteva cazuri păcăliţii au 
ajuns în Nigeria, unde au fost ţinuţi ostatici 
până s-a plătit o răscumpărare. 

Conform unui raport FBI, în 2001 doar în 
America peste 2600 de persoane au căzut în 
plasa e-mail-ului nigerian. Dintre ei, 16 au 
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raportat pierderi totale de peste 345.000$. 
Două persoane au pierdut mai mult de 
70.000$ fiecare. Şi închipuiţi-vă că aceştia 
sunt doar cei care au declarat că au fost 
păcăliți. Poate că unele victime nu au mai 
spus nimic de teamă să nu fie luate în 
derâdere. Sau au ajuns în Afghanistan şi nu 
s-au mai întors niciodată... Serviciul secret 
american primeşte lunar peste 13.000 de 
astfel de scrisori forwardate de către 
cetăţeni iritaţi şi sute de telefoane zilnic. 
Autoritățile estimează că escrocii câştigă 
milioane de dolari anual. Să mai zici că nu 
există fraieri pe lume... 
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MERICA LA LUPTĂ 


Ultima scorneală a americanilor în materie de tehnici de recrutare ne-ar face să râdem 
dacă nu ar fi atât de serioasă, "America's Army” este un proiect ce combină două jocuri, 
dintre care unul este în mod evident un concurent pentru CounterStrike, cu arme realiste, 
oponenți realişti şi scenarii realiste. Am stat şi ne-am gândit de ce o organizaţie 
guvernamentală ar investi zeci de mii de dolari într-un proiect dacă nu ar fi sigură că i-ar 
ieşi ceva din asta. Şi din moment ce America's Army se va distribui gratuit, banii ies din 
discuţie. 

Aparent însă, metodele de marketing de până acum nu au avut succes, iar aceasta este 
o măsură disperată de a evidenția experienţele plăcute şi mai puţin plăcute din armata 
americană. Armata americană pare să creadă că acest pachet de divertisment digital îi va 
convinge pe tineri să se orienteze către o carieră militară. Atingerea acestui obiectiv este 
destul de improbabilă din mai multe motive pe care ne vom permite să le detaliem. 

În primul rând, deşi mult mai realist decât alte titluri, America's Army rămâne totuși un 
joc şi deci doar un surogat al experienţei reale. Producătorii au afirmat că au încercat să nu 
dezechilibreze foarte mult raportul distracție-realism. Foarte frumos din punctul nostru de 
vedere, ca gameri, însă destul de lipsit de etică, pentru că portretizează armata ca pe o 
joacă, lucru ce nu este valabil nici la ei şi nici la noi. 

Această distincție "noi'-"ei” este şi ea un motiv al nereuşitei aparatului de marketing. 
America's Army va avea distribuţie internaţională, dar nimeni nu se poate aştepta ca tinerii 
români să emigreze şi să se ducă să se înscrie în armata americană, de exemplu. 

Părerea noastră este că America's Army este un gest inutil, care chiar dacă va detrona 
CounterStrike sau nu, nu va avea în nici un fel efectul scontat de armata americană, fiind la 
fel ca şi campaniile de până acum o irosire a banilor contribuabililor. 
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Un joc sofisticat, ce oferă o libertate Acelaşi p principiual Libertăţii în joc, 

extraordinară de acțiune şi combină tot aplicat de data aceasta la un RPG. 
ce este mai bun într-un simulator auto, un O grafică ieșită din co comun şi o acţiune 
third person shooter și un joc de aventură. = ul vă vor ţine mult timp în faţa 


Recomandat cu căldură. calculatoarelor. 
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JOACĂ SINGURUL JOC OFIGIAL AL 
FIFA WORLD CUP 2002. CU TOATE ECHIPELE, 
JUCĂTORII, ŞI PE TOATE STADIOANELE. VEI 
CÂŞTIGA PENTRU ECHIPA FAVORITĂ. ALTFEL... 
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Prețul nu include TVA 


Joc parțial localizat în limba română 
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Ca în fiecare an, toată lumea bună din industria jocurilor urmează. Peste 60.000 de profesionişti din lumea 

se adună la E3, Electronic Entertainment Expo, o divertismentului digital s-au adunat în săptămâna 21-24 

expoziție care evidenţiază cele mai importante realizări mai la Centrul pentru Convenții din Los Angeles și nu au 

din anul cea trecut și dă tonul pentru anul care regretat, pentru că au avut ce vedea. În cele ce urmează 
veţi puiea citi câte ceva despre subiectele care 


| considerăm că merită o atenţie deosebită, atât 
în prezent, cât şi pe viitor. 
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Gata în sfârşit? Nici pe departe. iD nu a făcut decât să 
deschidă apetitul publicului și ziariştilor cu un demo 
tehnologic, scopul final fiind de a câștiga premiul de cel 
mai bun joc al expoziţiei. Grafica este atât de detaliată 
încât a ajuns din urmă primele randări CGI non real-time, 
„ii a / însă, după părerea noastră, este supărător de artificială. Să 
A. -y sperăm că timpul ne va demonstra.contrariul. 
| Fiat Lux? Iluminarea sofisticată este aspectul pe care au marșat 
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cel mai mult producătorii, din acest punct de vedere jocul 
strălucind la propriu şi la figurat. Umbrele dinamice create de 
surse de lumină în mişcare sau iluminarea scenei doar de la 
focurile de armă sunt demonstrate elocvent în demo-ul prezentat 
la E3. În ceea ce privește aspectul detaliat al modelelor, acesta 
nu se datorează unui număr foarte mare de poligoane, ci aplicării 
unor texturi bumpmap speciale care deformează în timp real 
meșa pe care sunt aplicate. 
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| [ va Dincolo de grafică Motorul grafic din Doom Il nu este responsabil 
3 ) | doar de aspectele estetice ale jocului, ci şi de simulările de 
> 409 i 2 j PR dinamică a obiectelor și de detectare a coliziunilor, activitate de 
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care se achită cu brio. Puteţi plimba o cutie prin nivel doar 
trăgând în ea, fiecare împușcătură făcând-o să se rostogolească și 
să se ciocnească în mod realist de pereţi sau alte obiecte. 
Schimbarea la faţă a lui Carmack După ce a ridicat în slăvi cu 
orice ocazie NVIDIA, John Carmack a trecut brusc în tabăra 
susținătorilor ATi. Motivul său: NVIDIA şi-a pierdut timpul 
dezvoltând modulul grafic pentru X-BOX şi astfel a rămas cu un 
pas în urmă în ceea ce priveşte ultimele tehnologii. Concluzia sa: 
următorul chipset grafic de la ATi va fi singurul care va putea 
reda Doom III în toată splendoarea sa, cu detalii maxime şi fără 
rabat la performanţă. Noi tindem să credem că îşi face iluzii, dar 
nu se ştie niciodată. 

Când apare? Cândva în 2003. 
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Ce este în dublu exemplar? Realitatea de zi cu zi şi 
realitatea virtuală se împletesc în acest amestec 
sofisticat de aventură, RPG şi acțiune creat de Trilobite 
Graphics, o firmă formată din foşti membri ai echipei 
responsabile pentru seria Cammandos. 

Toate lucrurile bune sunt trei Povestea va fi 
experimentată fragmentat de jucător prin ochii a trei 
personaje cu abilități specifice: un mercenar, o hackeriță 
și o inteligenţă artificială. Mercenarul va încerca să ducă 
la îndeplinire diverse misiuni pentru angajatori, ca să-şi 
poată cumpăra arme noi şi implanturi utile. Hacker-ul 
poate acţiana atât în lumea reală, cât şi în lumea 
virtuală, însă punctele lui forte sunt infiltrarea în reţea, 
rezolvarea de enigme și adunarea de informaţii. Creatura 
virtuală este născută în reţea şi poate controla unele 
aspecte ale acesteia, precum și dispozitivele conectate 
la rețea din realitate. 
Seamănă cu Metal Gear Solid? Conform afirmațiilor 
producătorilor, MGS a fost un subiect de inspiraţie, însă 
Duality nu este o simplă clonă. Varietatea acțiunii, 
datorată prezenţei celor trei personaje, este un atu 
important, iar asamblarea poveștii din fapte disparate va 
implica jucătorii în rezolvarea eniginelar, 

Doar pentru fanii genului cyb erpunk? Deşi universul 
sumbru și numeroasele interacțiuni dintre real și virtual, 
precum şi misterul în care este învăluită intriga ar 
trimite către un roman de William Gibson, producătorii 
afirmă că Duality este un joc pentru toată lumea. Să 
sperâm că povestea o să merite. 

Când apare? Începutul 2003. 
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lar roboţi? După Vengeance şi Black Night, 
acest ultim (să sperăm) add-on de 
Mechwarrior 4 vă dă ocazia să intraţi din nou [aa 
în "pielea" unei mașinării de luptă cântărind 
zeci de tone şi să alergaţi zguduind pământul 
pe câmpiile aride ale unor planete 
îndepărtate, în căutarea unor (sau urmărit 
de) roboţi inamici la fel de imenşi. 

Ceva legături cu 
Firește că trimiterile către extrem de 
sofisticata istorie combativă din universul 
Batțietech nu puteau să lipsească. Cei 
familiarizați cu seria vor putea detecta pe 
fundal conflictul neostoit dintre House 
Davion și House,Kurita, iar cei care au citit 
din întâmplare romanele vor recunoaşte 


| Producător: Cybertore Studios 
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Jucătorul va intra în 
riul lui Alex, pita. (cel puțin din punct 
de vedere genetic) al lui JC Denton, în 
jurul cărora se desfășura intriga din primul 
joc. Alex este un soi de şoarece de 
laborator, o facțiune rebelă testând pe el 
diverse modificări bio-electronico-mecanice 
într-o încercare mai mult sau mai puţin 
disperată de a recrea tehnologia cu care 
fuseseră înzestrați fraţii Denton acum 20 de 
ani. 

"Ne concentrăm în mod deosebit pe 
tehnologie şi grafică, dar nu atât de mult 
încât să pierdem din vedere acțiunea”, a 
declarat Warren Spector. "Credem că în 
acest joc tehnologia şi grafica sunt părţi 


esenţiale ale acţiunii, la fel ca și un modul 


de sunet sofisticat”, a mai adăugat el. 


Je ce au salelotidie at IŢ OtOȚI 1 c [= Linr ea 
„tinli= Motorul de Unreal Warfare se 
bauciăză foarte mult pe iluminarea de 


exterior, tar Deus Ex avea nevoie mai mult 


MECHWARRIOR 4: MERCENARIES 


Lidos Interactive 











de o iluminare de interior bine pusă la 
punct, astfel că programatorii au fost 
nevoiţi să modifice serios codul motorului 
grafic. Producătorii se laudă că în final au 
reușit, jocul de lumini și umbre fiind un 
element foarte important pentru implicarea 
jucătorului în atmosfera jocului, 

"+ NPC-urile vor | 
reacționa ca agenţi inteligenţi la | 
evenimentele din împrejurimile lor, | 





Le ni se mai promit: 


coroborându-şi reacţiile cu cele ale altor 

personaje din preajmă, dacă există. 

Sistemul de aptitudini al personajului | 
principal va fi înlocuit cu o gamă de | 
bio-mods, mai vechile augmentări | 
păstrându:se aproape în totalitate, Bio- | 
mods-urile vor putea fi cumpărate și de pe 
piața neagră, având unele dezavantaje față 
de cele oficiale. 
„and apare? 


Vara 2003. 



















personaje, ao și locaţii calabia. cum ar 
planeta Solaris VII şi vestitele sale arene cu 
gladiatori mecanizați. 

Banii vorbesc Fiind un mercenar, principalul 
tău interes în joc sunt banii. Deși acţiunile 
tale au efecte vizibile asupra intrigii generale 
şi a misiunilor alternative, povestea trece pe 
plan secundar și interesul material devine 
prioritar. 

Alte noutăți? Posibilitatea de a-ți crea o 
echipă condusă de agenţi Al, prin modulul 
Second Lance şi o serie de arme și 
instrumente noi, cum ar fi Rotary 
Autocannon-ul (RTX) şi Advanced Gyro 
Control. 


când apare? Sfârşitul 2002. 


ZA diu) _f atăt) 


iunie 2002 





WORLD 
OF WARCRAFT 


Producători 112210 Publishere 12200 

Apare odată cu Warcraft 3? Se pare că nu, din 
moment ce se ştie că cei de la Blizzard au 
obiceiul de a "poliza” jocurile până ce sunt 
perfect echilibrate şi finisate în cel mai mic 
detaliu. Apoi urmează patch-urile, dar asta este 
altă poveste. World of Warcraft este încă departe 
de a fi finisat, iar în acest moment nu se ştie 
sigur decât că povestea din Warcraft 3 va fi 
abordată dintr-un alt punct de vedere în World of 
Warcraft, iar rasele, clădirile şi vrăjile vor fi în 
mare parte aceleaşi pentru ambele jocuri. 
Grafica la fel de bună cum ne-am obişnuit? 
Stilul designerilor de la Blizzard este inimitabil şi 
merită lăudaţi pentru similarităţile dintre grafica 
Warcraft 3 şi cea din World of Warcraft. 
Închipuiţi-vă că vă scufundaţi în lumea din 
Warcraft 3 până ce ajungeţi de dimensiunea unui 
Head Hunter şi că percepeţi universul dintr-o 
perspectivă third-person, la un nivel de detaliu 
uluitor: lumina lunii printre copaci, ceața 
amenințătoare de la intrarea într-o grotă, 
resturile împrăştiate pe pământ în spatele 
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i: Conform conformiste de clonare. 
unei variante asezonate cu Eng “ Motorul 


Hotii și vardișşti 


Ne devas 


arome SF a reţetei "băieții 
buni contra băieţilor răi”, un 
grup de cyberpunkiști luptă 
impotriva unui stat 
polițienesc dintr-un viitor 
alternativ post-apocaliptic. 
Guvernul și corporaţiile se 
folosesc de echipe de 
pacificare pentru a-și 
menţine dominaţia tiranică, 
iar 'antiloialiştii” cyberpunk 
vor descoperi în plus şi unele 
planuri malefice ce implică 
anumite proceduri non- 


lunie 2002 


eri din E tati este 
construit pe baza vechiului 
motor grafic de Unreal care 


a fost modificat din rădăcini. 


Digitalo a adăugat un sistem 
de particule (OFX) pentru a 
putea crea fum, flăcări, apă 
şi alte efecte la un nivel 
realist, modulul de animaţie 
responsabil de animația 
bazată pe schelet a fost 
imbunătăţit.-semnificativ, iar 
achiziţionarea modulului de 
efecte fizice Carma le-a dat 





colibelor de orci. Şi lucrurile bune nu se opresc 
aici: animații fluide, perioade de încărcare 
minime şi rare, o interfaţă foarte prietenoasă, 
toate acestea ne fac să aşteptăm cu nerăbdare 
acest joc extrem de promiţător. 
MMORPG single player? Blizzard a declarat că 
jocul va fi deschis pentru toate stilurile de joc, 
inclusiv celor care vor să îl abordeze într-o 
manieră single-player. Pentru lupii singuratici vor 
exista numeroase misiuni simple ce pot fi 
rezolvate rapid chiar şi de o singură persoană. În 
plus, moartea va fi un eveniment mai puţin 
frustrant decât în alte MMORPG-uri, cu pierdere 
minimă de experienţă și bunuri, adunarea în 
grupuri pentru uciderea unui monstru mai 


posibilitatea să îşi lase 
creativitatea să zburde. 
nteractivitate extinsa 
Trageţi într-o cutie de Coca: 
Cola și se va rostogoli prin 
peisa). Loviţi-o cu piciorul 
din alergare și se va 
întâmpla acelaşi lucru, cu 
mai puţin elan totuși. O 
explozie va împinge 
obiectele aflate în raza 
suflului şi poate chiar 
declanşa alte explozii în 
lanţ, dacă există alte 
materiale explozibile prin 
preajmă. Sticlele pot fi 
sparte şi folosite ca arme, 
pe lângă cele 35 deja 
disponibile, de la șoareci 
electronici explozibili la 
mitraliere și laser rifles. 

Va avea și multiplaver? :-- 
lângă cele 32 de nivele 
single-player, jocul ne va 
permite să ne devastăm unii 
pe alţii într-un mediu 
interactiv şi aproape 
fotorealist. Cerinţele de 
sistem s-ar putea să fie 
destul de ridicate totuși. 
Pentru orice eventualitate 
insă, vă amintim că Dizitalo 
sunt responsabili şi pentru 
jocul "Harry Potter and the 
Sorcerer's Stone” aşa că dacă 


„Ceva iese prost, să ştiţi că 


nu. ar fi prima oară. 
ete IC»: i-xălarna 2002. 








puternic nemaifiind o necesitate imperativă, 
chiar dacă rămâne o posibilitate de luat în 
considerare. 

Pitici pe creier Pe lângă cele două rase deja 
ştiute, oamenii şi orcii, la E3 au fost prezentaţi şi 
dwarfii, o opţiune atractivă pentru cei scunzi în 
viaţa de zi cu zi, dar nu numai. Personaje 
pitoreşti, dwarfii se pot dovedi adversari 
redutabili, dacă ne gândim la eroul Dwarf 
Mountain King din Warcraft3. Se pare totodată că 
ei vor avea un bonus la abilitatea de a crea noi 
obiecte, un proces care va juca un rol important 
în World of Warcraft. 

Când apare? Nu s-a anunţat încă. 


TRON 2. 0 


ÎProducătore La Ia IPUBIISRERE E IE 
Ar trebui să ne sune cunoscut? Oarecum. În epoca 

de bronz a anilor '80-'90 "Tron" şi-a făcut un nume, 

fiind primul joc bazat pe un film.. Într-un cerc vicios, 
povestea filmului se învârtea în jurul unui designer de 
jocuri video care descoperea o metodă de a se 

"digitiza” şi de a pătrunde în lumea virtuală din 
interiorul calculatorului. Deşi publicul a fost atras de 
scenariu, încasările Midway, cei care au făcut jocul, 
le-au depășit semnificativ pe cele ale firmei Disney, 
producătorii filmului. Invers față de cum s-ar întâmpla 
astăzi, cu siguranță. 

Monolith și Disney interactive? Monolith a dovedit că 
poate crea un FPS de calitate o dată cu No One Lives 
Forever, a depăşit aşteptările cu Alien vs Predator 2 şi 
sperăm că va fi în stare ” 
să scoată tot ce e mai 
bun şi din licenţa de la 
Disney. Tron 2.0 va folosi 
Lithtech Triton, o 
versiune 

personalizată a 
motorului Lithtech 
Jupiter, folosit pentru No 
One Lives Forever 2. 

Are vreo legătură cu 
continuarea filmului? 
Aparent jocul celor de la 
Monolith nu are nici o 
legătură cu continuarea 
filmului, Tron: Killer 
App, regizată de acelaşi 
Steven Lisberger şi 
programată să apară 
cam în aceeaşi perioadă 
cu jocul. Nu ştim 
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pici iii Pentru că este primul joc online care combină 

MMORPG-ul cu RTS-ul, dând posibilitatea unui jucător să controleze acţiunile (şi pe 
termen Un destine E) altor jucători implicaţi. 

ina eeileiale ae (2 dz Sălbaticii sunt chiar oamenii, rătăciţi pe scala evoluției 
in urma unui cataclism nuclear şi reveniţi la rădăcinile lor nomade. Ei nu mai ştiu 
să folosească tehnologiile avansate și sunt nevoiţi să se lupte cu săbii şi bâte sau 
cu praştii şi arcuri pentru distanţă. Oponenții lor sunt "bestiile”, o rasă de 
extratereștri aflaţi în același stadiu tehnologic, dar nu prin accident evolutiv, ci 
pentru că preferă să trăiască în armonie cu natura. 
bt Tila ză Calan ete (0 E 8 i lalei=) -"Nefiind un joc onuine persistent, ca 
EverQuest, de exemplu, IATA se concentrează mai mult pe confruntările propriu- 
zise, ce sunt gestionate de un comandant care se ocupă totodată şi de 
managementul economic (adunarea şi utilizarea de lemn, piatră şi pradă de la 
duşmani). Acesta are o perspectivă top-view asupra jocului şi îl coordonează 
printr-o activitate de tip RTS. Jucătorul-comandant este totodată cel cei 
asia teste pe cei vrednici cu puncte de experienţă. 
ȘI dacă eunuv “ Jucătorul de rând are de ales între a asculta de ordinele 
comandantului sau de a juca de capul lui. El poate vota pentru schimbarea 
comandantului, în caz câ acesta are un comportament tiranic, iar dacă suficienţi 
jucători votează contra 'șefului'”, comanda trece la urmatorul în rang. Democratic 
şi eficient. Savage combină Utopia cu Realm Wars şi oferă un.teren propice pentru 
dezvoltare bazată pe aptitudinile jucătorului, şi nu pe caracteristicile personajului, 
dar Și GENEZU lupte murdare pentru putere și supremație. De abia așteptăm. 

+ Primăvara 2003. 
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SIMCITY 4 


Producător Publisher: 2 ee 
povestea din film, însă Tron 2.0 va istorisi aventurile Aceeași Mărie cu altă pălărie? 
lui Jet Bradley, fiul lui Alan Bradley, care descoperă Maxis nu pare să se fi îndepărtat 
că nişte oameni răi se folosesc de metoda de de la reţeta care a făcut seria 
digitizare a tatălui său pentru a lua în stăpânire SimCity renumită în întreaga 
lumea calculatoarelor, din interior. Fireşte el nu lume. Ceea ce nu este deloc 
poate sta deoparte şi li se va opune din răsputeri. rău. lar îmbunătățirile 
Apare şi faimosul Discs of Tron? O versiune first- strecurate pe ici pe colo ne fac 
person a renumitei lupte cu discuri freesbee mortale să credem că vom avea în sfârşit 
(apărută sub altă formă şi în Dronez - o clonă un joc care să șteargă gustul 
nereușită a lui Tron) va fi evident unul dintre amar lăsaț de seria de sim-uri 
punctele principale de atracţie. de proastă calitate din ultima 


Când apare? Vara 2003. E Vrenie. 


What a wonderful world Din 







punct de vedere grafic, SimCity 
4 îşi depăşeşte considerabil 
predecesorii. Acţiunea se 
petrece într-un mediu » 
complet 3D, iar texturile de 
pe clădiri au fost create cu 
o meticulozitate lăudabilă. 
Există și un ciclu zi/noapte, 
iar după apus maşinile încep 
să îşi aprindă farurile, iar 
străzile din centru sunt trecerii la o grafică 3D, dezastrele naturale sunt redate 





luminate feeric. Locurile în care mult mai convingător, iar construcția de drumuri şi case pe 
s-a petrecut o crimă sunt teren înclinat este mult simplificată. Acum veţi putea în 
marcate cu contururi din cretă sfârşit să construiți acea casă din vârful dealului pe care v- 
şi delimitate de benzi galbene aţi dorit dintotdeauna să o aveţi. 

cu "Do Not Cross”. Toate aceste Schimb Bucureşti pe orice alt oraș Se pot dezvolta mici 
detalii grafice au fost adăugate oraşe în miniatură în jurul unei metropole, iar locuitorii din 
pentru a mai distrage atenţia de ele vor face schimburi comerciale. Pasionaţii de urbanistică 
la maldărul de statistici şi management de oraşe vor putea schimba astfel de mici 
agasante din versiunile orăşele online, conectarea cu cele pe care şi le-au construit 
anterioare.” deja fiind aparent simplă. 

Sus în deal e-o casă Datorită Când apare? Sfârşitul 2002. 
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NEXAGON 


"Producător: -.- 


oyFirstm . .  .  Startegy First 





Ce e mic, negru şi bate la uşă? Viitorul 
nostru luminos, în viziunea celor de la 
Strategy First. Crima a devenit atât de 
răspândită încât industria de divertisment a 
decis să se faiosească de ea, Criminalii 


condamnaţi pentru delicte grave se înfruntă 


pe viaţă și pe moarte intr-o arenă numită 
Nexagon, bătăliile fiind televizate în 
speranța că var cuceri audiența 
telenovelelor. 

De ce RIS: Nu se știe de ce producătorii au 
ales acest gen, când este evident că un joc 
de acţiune ar fi avut mai mult succes, 
Bănuim că au preferat o originalitate 
relativă unei banalități populare. Important 
este că jocul ara trei componente 
importante: construirea unei baze, sau 
"sanctum", recrutarea şi managementul 
unei armate, apoi atacarea adversarului. 
Principala resursă sunt banii, care nu sunt 
acumulaţi doar din victorii, ci şi prin 
administrarea eficientă a sanctum-ului. 


PRINGE OF QIN 


Publisher: :. 





| Producător: :: : Software 





Vă mai aduceţi aminte de Fate of the 
Dragon? Inspirat din istoria chineză, acest 
RTS a fost primul succes al companiei 
Object Software. Încurajaţi de reuşită, 
aceştia s-au gândit că istoria chineză aste 
suficient de complexă și interesantă încât 
să ma) suporte un joc, de data aceasta 
unul role playina. 

Clonă de Diablo cu condimente orientale: 
Prince of Qin preia acțiunea alertă de tip 
point&click (and click-click-click) din 
Diabla și o temperează cu posibilitatea de 
pauză activă, făcută celebră de Baldur's 
Gata, Creşterea în nivel este similară cu 
cea din Diablo, insă posibilitatea de a crea 
o echipă impreună cu alte patru personaje 
trimite din nou către Baldurs Gate. 
Sistemul de magie este bazat pe 
tradiţionalele elemente chinezești: apă, 
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In drone să ne batem, sau 
cu golemi să ne infruntâm? 
Armatele disponibile în jac, sau 
"hoarde”, sunt în număr de patru. 
Tehkan sunt creaturi de sorginte 
fantasy, incorporând printre 
altele orci şi zoblini. Ghandros 
sunt androizi şi roboţi. Strunar 
sunt mercenari cu armament din 
cal de-a! doilea război mondial, 
iar Olfrum sunt extratereștri 
clasici. Fiecare hoardă are patru 
tipuri de unităţi aie căror 
atribute se compensează în general pe 
principiul piatră-foarfece-hârtie. 

Nu știm alţii cum sunt... dar noi așteptăm 
cu nerăbdare acest joc, pentru că avem 
incredere că producătorii serie Disciples nu 
ne vor dezamăşi. lar acţiunea similară în 


mare parte cu cea din Sacrifice pare oricum 


apetisantă. 
Când apare? Nu s-a anunţat încă. 


lemn, pământ, metal, foc și aer. 

O doză de realism nu strică Greutatea 
obiectelor din inventar afectează nu numai 
numărul total al elementelor ce pot fi 
cărate, ci și viteza de atac sau de 
deplasare. În plus, îngurgitarea de poțiuni 
și alte elemente cu efecte vindecătoare nu 
poate fi făcută la infinit, personajele 
zicând la un mement dat: "Până aici, că 
altfel dau la boboci”. 

Arcanum redivivus O idee nu tocmai nouă, 
dar interesantă, este că jucătorul va putea 
crea obiecte noi asamblând după metoda 
Lego diverse alte obiecte aparent inutile. 
Asta dacă are abilităţi în domeniu, dacă nu 
putând plăti un fierar pentru activitatea 
respectivă. Aşteptăm cu interes ora de 
lucru manual. 

Când apare? Sfârşitul 2002. 
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DragonStone Software MI Publisher: Ubisoft 


Tla e: Bel" U) EReLUrii CO the Lăir este 
continuarea jocului de succes Dragon's Lair 3D, jucat, 
conform unei statistici recente de peste 320 de milioane de 
oameni din întreaga lume. Mai mult desen animat interactiv 
decât joc, Dragon's Lair portretiza aventurile lui Dirk the 
Daring, un cavaler naiv ce încerca să o salveze pe prinţesa 
Daphne din ghiarele Dragonului. Cam mulţi de "D”, nu 
credeţi? 


vesene 


linider-isa:i4=i-| 


lui ei Folosind shadere cartoon, noua 
versiune de Dragon's Lair arată identic cu cea veche, însă 
face posibilă controlarea lui Dirk în timp real, nu doar prin 
comenzi date în anumite momente cheie, ceea ce creşte 
foarte mult interactivitatea. Cu toate acestea, cele peste 
150 de animații diferite, personajele şi decorurile au fost 
concepute de acelaşi Don Bluth, responsabil pentru Dragon's 
Lair-ul original şi pentru desenele animate de lung metraj 
Anastasia. 
Doar pentru Duval ur Nu chiar. Return to the 
Lair ar trebui să fie de cel puţin 7 ori mai mare decât 
originalul, cu peste 250 de camere de explorat şi 40 de noi 
inamici, iar vechile zone sunt tratate cu mai multă atenţie. 
= bi=iluir Pentru a diversifica acţiunea jocului au fost 
introduse diverse "esențe" care îi conferă abilităţi speciale 
lui Dirk. De exemplu, esența "Dragon's Eye” îi permite să 
vadă prin pereţi, iar esenţa "Dragon's Skin” îl va acoperi cu o 
armură rezistentă la foc. La final veţi avea o surpriză, 
pentru că odată ce o salvaţi pe Daphne, ea va juca un rol 
mult mai activ în joc, ca orice femeie emancipată din ziua 
de azi. 

cr -x4toamna 2002; 
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SOLDIER OF ANARCHY 


Producător: 7. Publisher: jul: 


Cine face de fapt jocul? 
"Producătorul acestui titlu are unele 
probleme legale și nu poate fi 
menţionat în acest moment” au 
afirmat Simon&Schuster. Asta nu i-a 
oprit să demonstreze aspecte ale 
jocului la standul lor de la E3. 
Underground S.R.L Izbucnirea unei 
molime apocaliptice face ca o parte 
din locuitorii iubitei noastre planete 
să se refugieze sub pământ. Când 
autoexilaţii revin la suprafaţă zece 
ani mai târziu, ei sunt surprinşi în 
mod neplăcut de cei care au 
supraviețuit bolii doar pentru a fi 
reduși la stadiul de barbari violenţi, 
conduşi de câţiva răufăcători mai cu 
simţ de răspundere. 

Izometria salvează România? Nu 
tocmai, dar pe aproape. Unghiul de 
vedere este undeva între cel din 


Commandos şi cel (variabil) din 







je ai lu E 
- Ell Dau) eta d tut 


"A 
TIR: lia 


| eee 


Schuster | Interactive 








Dungeon Siege, iar acțiunea nu este 
nici ea departe de cea din jocurile 
menţionate. SoA va oferi un amestec 
de confruntări tactice în care va 
trebui să luaţi în considerare 
resursele limitate pe care le are la 
dispoziţie grupul de foşti 
subpământeni. 

Personalizare după pofta inimii 
Conform producătorilor, elementul 
cheie al jocului este modul în care 
utilizatorul îşi poate personaliza 
fiecare unitate în timpul jocului, de 
la schimbarea armei sau veșmintelor 
până la adăugarea unei armuri mai 
eficace pentru un tanc (da, aveţi şi 
tancuri). Posibilitatea de a distruge 


aproape orice obiect, ciclul zi-noapte 


şi o campanie dinamică au mai fost 
menţionate laudativ. 
Când apare? larna 2002. 
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Republic: The Revolution 


” Producător; ui, xi  Stu Studios n 


Comuniştii la putere? Acţiunea se petrece 
într-un stat rusesc ficțional (Novistrana), într-o 
perioadă apropiată de zilele noastre. La putere 
se găseşte un regim totalitar, corupt şi opresiv, 
iar misiunea ta ca simplu cetățean este să 
înaintezi în ierarhia socială până ce ajungi 


conducătorul suprem. 


Strategie politică? Aparent da, dar cu o 
libertate de acţiune similară cu cea din Grand 
Theft Auto 3. De la discursuri cocoţat pe o cutie 
în piaţă la șantajarea oponenților, nimic nu vă 

” este interzis în acest joc de-a politicianul 
amator. Există și misiuni, fireşte, dar căile de a 
le duce la bun sfârșit sunt multe şi variate. 
Producătorii promit cel puţin 20 de ore de joc. 


_) Publisher LE) Eidos. Si 
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Număr infinit de poligoane? Una dintre 
caracteristicile de care sunt mândri producătorii 
este "infinite poligon engine”, un nume pompos 
pentru un amestec de teselare și LOD, ce 
permite ca numărul de poligoane pe care îl are 
un model să scadă direct proporţional cu 
distanţa ce îl desparte de privitor. Astfel, toate 
obiectele din joc sunt vizibile non-stop, în loc 
să fluctueze între vizibil şi invizibil ca în GTA. 
Sims cu un scop Personajele nu vorbesc 
propriu-zis, ci mormăie în stilul Sims, îşi duc 
viaţa de zi cu zi fără să le pese în marea 
majoritate de existenţa ta ca şi personajele din 
Sims, însă spre deosebire de Sims, în Republic 
aveţi un scop, acela de a câștiga jocul, lucru 











COUNTE RS TRIKE: 
CONDITION ZERO 


her: Sierra 





[se ua CIC il iii-lilxe Nu doar atât. Pe langa cele 20 de 
misiuni single-player (organizate în şase campanii) , CS; Condition Zero 
va permite și abordarea multiplayer a hărților din joc, încercând să 
ofere interacțiune cu comunitatea deja existentă de CounterStrike. 
(dinaieeylllai În momentul în care Condition Zero va fi lansat, se 
va lansa şi un patch pentru CounterStrike care va face cele două jocuri 
compatibile. În timp vor fi integrate în CS şi cele două modele noi, 
precum şi cele 10 noi arme şi obiecte (grenade cu gaz și măşti de gaze, 
pistolul mitralieră Galil, cocktailul Molotov, lansatorul de rachete LAW 
şi altele). 

ulpioarul ciinii Nu atât diferit, cât mai variat. Pe lângă modul 
multiplayer obişnuit mai există și versiunea Skirmish, în care se poate 


juca atât oameni contra baţi, cât şi (probabil) boţi contra boţi, precum 
- şi versiunea Challenge, care, similar cu opţiunea single player din 


Worms, presupune adunarea unui anumit număr de obiecte sau 
atingerea unui anumit grad de precizie cu o anumită armă. 

Iota) Ce El Bilet: Alei Ba da, dar a primit numeroase 
îmbunătăţiri, special pentru Condition Zero. Personajele vor avea mai 
mult decât dublul numărului de poligoane pe care îl au cele din Half 
Life, În plus, veţi putea remarca iarbă şi tufișuri, un modul complex de 
iluminare şi un nou sistem de particule pentru fum și alte efecte 
speciale. Chiar dacă nu este la nivelul celor mai noi titluri, Condition 
Zero are avantajul că va rula rezonabil și pe sisteme low-end. 

(etate r-ul-xă Toamna 2002. 
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imposibil în jocul celor de la Electronic Arts. 
Când. apare? larna 2002. 
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ştim alţii 
cum sunt, dar noi când ne 
gândeam la un dragon nu 
puteam să ne imaszinăm o 
făptură agilă şi, mai mult, 
dotată cu sentimente 


Ideea unui dragon “bun”, 
protagonist al unei bătălii 
între bine şi rău în care 

întruchipează eroul pozitiv, ni 
se părea ceva mai potrivit 
pentru un roman fantasy 
(eventual scris de Anne 
McCaffrey) decât pentru un 
action RPG. 

Primal Software a reuşit să 
ne schimbe această părere cu 
"of the Dragon”, un joc cu 
pretenţii şi un titlu pe măsură. 
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binevoitoare faţă de oameni. 


Să joci cu un dragon nu este un 
lucru ușor, iar Primal Soft nu se 
străduie prea mult să explice 
cum ajungi în această situaţie. 
Se pare că eşti vlăstarul unui 
dragon mai bătrân, plecat de 
mult în ţările calde şi venerat 
de atunci ca zeu de localnici. 
Motivul plecării dragonilor 
este comportamentul 
abuziv al oamenilor, dar 
aceştia, nerecunoscători 
după cum îi știm, uită tot şi 
cum dau de necaz încep să 
strige după ajutor. Generos din 
fire şi puţin naiv probabil (abia 
ieşit din ou), dragonul pe care îl 
intruchipaţi se va îndupleca să 
îi ajute, chiar dacă preoţii care 
îl contactează au feţe cam 
ciudate şi voci generate 
automat de calculator prin 
procedeul cunoscut în general 
sub numele de "text to speech”. 
După cum am putut sesiza 
în demo însă, jocul este mult 
mai antrenant decât lasă să se 
înţeleagă povestea, iar 
sentimentul de a intra în pielea 
unui dragon este sensibil mai 
satisfăcător decât eradicarea 


bazei inamice cu Chimere în 
Warcraft 3. Toate acestea sunt 
posibile datorită motorului 
grafic al jocului, care pune în 
valoare modelele excelente, 
animaţiile de calitate, efectele 
speciale spectaculoase şi 
decorul extrem de-complex. 
Dincolo de grafică însă, care 
deși cântărește greu în impresia 
finală pe care o face un joc, nu 
este cel mai important 
element, | of the Dragon se 
remarcă printr-o libertate de 
acţiune similară cu cea din 
Grand Theft Auto: nu eşti 
obligat să faci nimic şi te poţi 
plimba pur şi simplu fâlfâind 
maiestuos din aripi şi admirând 
peisajul mirific. Dar dacă vrei 
să inaintezi în nivel, te poţi 
implica într-o misiune, pentru 
rezolvarea căreia vei fi răsplătit 
cu un număr de puncte de 
experienţă, care, evident, pot 
fi folosite pentru a îmbunătăţi 
abilităţile dragonului sau pentru 
a face rost de noi vrăji. 


Schema de control nu este cea 
mai.fericită, dar după o scurtă 
perioadă de adaptare vă veţi 
descurca excelent, | of the 
Dragon amestecă (în mod fericit 
am spune noi) părţi dintr-un 
simulator de zbor fantasy (vă 
mai aduceţi aminte de Flying 
Heroes?) cu elemente 
semnificative de RPG şi cu un 
pic de construcţie/management 
economic. Jocul cu care are 
cele mai multe similitudini este 
Magic Carpet, sursă de 
inspiraţie recunoscută de 
producători în interviul care 
urmează. 

Am considerat acest proiect 
demn de atenţia noastră şi am 
vrut să aflăm mai multe 
informaţii despre proiectul 
vecinilor noștri ruşi, mai multe 
oricum decât puteau fi 
intrevăzute din demo-ul pe care 
l-au lansaț recent şi pe care îl 
puteţi găsi şi pe CD-ul revistei. 










































Dimtry Zhukov 
| Lead Game Designer | 
Primal Software 
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A. XtremPC: Care au fost proiectele voastre anterioare? 

_ Dmitry Zhukov; Echipa noastră este una tânără; s-a 
format în momentul în care am început să dezvoltăm acest 
joc, dar membrii echipei au o istorie mai lungă. Cei mai 
mulţi dintre membri au lucrat împreună mai mulţi ani 
înainte de acest proiect, mai întâi la diferite enciclopedii 
multimedia, apoi au trecut la jocuri. Am avut câteva hit-uri 
pe piaţa rusească, cu o serie de aventuri umoristice a unor 
eroi din folclorul local (titluri cu vânzări record, dar nu 
vrem să ne lăudăm) și apoi am decis că este timpul să 
prosgresăm şi să intrăm pe suprapopulata piaţă 
internaţională, preferabil cu un alt hit. Şi se pare că am 
păşit cu dreptul. 


XPC; Am avut ocazia să vedem jocuri în care luptam 
impotriva unor dragoni, jocuri în care puteam călători în 
spinarea lor, iar acum Primal Soft ne îmbie cu un joc în 
care putem intra în pielea unui dragon? De ce credeţi că 
gamerii vor fi atraşi de această perspectiva? 

D.Z.: Dragonii joacă un rol foarte important în folclorul 
multor țări (chiar şi în România, doar că erau cunoscuţi sub 
numele de zmei n.r). Avem dragonii chinezeşti care arată ca 
nişte șerpi înaripaţi, sunt înţelepţi şi zboară prin 
intermediul magiei. Avem dragonii europeni, cu înfăţişare de 
șopârlă, care înghit câteva fecioare la micul dejun, dar pot 
fi ucişi cu o simplă sabie dacă este mânuită de un-cavaler 
curajos. Lista poate continua, dar este de ajuns să spunem 
că dragonii evocă o serie de sentimente puternice în 
majoritatea oamenilor: sunt imenşi, puternici şi nu neapărat 
malefici. 

Când am avut primele noastre sesiuni de brainstorming 
şi ne gândeam la jocurile care ne-au plăcut, am căutat în 
ele un element care să îi facă pe jucători să se simtă 
puternici, liberi şi speciali încă de la început. Vă mai 
aduceţi aminte de minunatul joc “Masic Carpet'? Îţi oferea 
parţial aceste senzaţii, dar nu în totalitate. A urmat un 
moment în care cineva a exclamat: "Un dragon!'. Şi atunci 
piesele au început să se potrivească: am simţit deodată că 
asta vrem ca jucătorii să experimenteze şi ne-am apucat să 
construim un cadru care să dea comunităţii de jucători 
posibilitatea de a simţi cum este să fii un dragon. 


XPC: De ce "|" şi nu "Eye"? Care va fi titlul final? 

D.Z.: Sursa iniţială de inspiraţie pentru titlu a fost un roman 
de Stephen King, numit, fireşte, "The Eye of the Dragon”. 
Drepturile de autor puteau să complice lucrurile aici, însă 


- 


noi am considerat oricum mai importantă întreaga gamă de 
interpretări posibile ale titlului, ce urmau să influenţeze 
desienul jocului. În viziunea noastră, un dragon nu este o 
creatură oarecare, este o persoană şi un masician cu 
drepturi în regulă. Este inteligent, gândeşte, simte şi 
cunoaşte diferenţa dintre bine şi rău. Este îndreptăţit să 
spună "|, Dragon" ("Eu, Dragonul" n.r. ), dar titlul acesta ar fi 
prea asemănător cu titlul cărţii lui Asimov ('Eu, Robotul” 
n.r.). Am mizat şi pe un joc de cuvinte în titlu, evident, dar 
cea mai importantă semnificaţie a titlului este legată de 
"eul" dragonului - respectul de sine, dorinţa de a lupta 
pentru ceea ce crede că este bine şi corect, de a-i ajuta pe 
cei sărmani şi neajutoraţi, chiar dacă au fost egoişti şi 
nedrepţi în trecutul apropiat. Puteţi găsi referinţe la 
această parte din poveste şi pe site-ul nostru, 


XPC: În momentul în care s-a lansat, 3D Studio Max 4.0 
conţinea o mostră de animaţie cu un dragon care semăna 
destul de mult cu creaturile din jocul vostru. De 
asemenea, în 3DMark 2001 exista un test care este 
similar cu modul în care descrieţi voi acţiunea jocului. Au 
aceste exemple vreo legătură cu "The | of the Dragon”? 
Dacă nu, spuneţi-ne măcar ce programe folosiţi pentru 
modelare şi animaţie? 
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D.Z.: Folosim 3D Studio, ca şi majoritatea animatorilor 
profesionişti, dar credeţi cu adevărat că dragonul nostru 
nu este mai bun decât mostra respectivă? Animatorii 
noștri s-au simţit jigniţi când le-am cerut să mi-o arate 
şi le-am repetat întrebarea voastră. Practic noi am 
incercat să capturăm în animația dragonului nostru acel 
amestec de frumuseţe maiestuoasă şi putere, care este 
tradițional o caracteristică definitorie a unui dragon și 
orice asemănări cu alţi dragoni animați din istoria 
jocurilor şi nu numai nu fac decât să demonstreze că 
există un “comportament previzibil”, pe care îl urmează 
şi protagonistul nostru. 


XPC: Aţi menţionat că jucătorul își poate personaliza 
dragonul după plac. Puteţi să ne spuneţi mai multe 
despre acest lucru? Care sunt opţiunile şi ce este un 
“sniper dragon"? 

D.Z.: Să o luăm de la început: începeţi jocul alegând 
unul dintre cei trei dragoni: Annoth, Barroth și Morrogh. 
Fiecare este deosebit de ceilalți: diferite valori pentru 
abilităţi, vrajă iniţială distinctă, abilităţi naturale 
diferite, şi diferenţa crucială: fiecare valoare din 
statistici necesită un număr diferit de puncte de 
experiență pentru a creşte în nivel. Procesul de 
personalizare nu se opreşte la selecţia iniţială, evident: 
pe măsură ce jocul progresează, veţi avea de luat decizii 
la fiecare creştere în nivel sau vă puteţi cheltui punctele 
de experienţă strânse cu greu pe învățarea unei noi vrăji 
(și fiecare dragon are de ales dintr-o samă largă de 
vrăji) sau pentru îmbunătăţirea unei abilităţi (din nou, 
este decizia voastră, doar că trebuie să plătiţi un preţ 
ceva mai mare pentru îmbunătăţirea unei abilităţi care 
nu ţine în mod natural de dragonul pe care l-aţi ales, 
cum ar fi firepower-ul pentru magician). 

Rezultatul este un joc în care posibilitatea de a-ţi 
crea propriul dragon unic este aproape nelimitată. De 
exemplu, sniper dragon-ul de care aţi pomenit va fi cel 
mai probabil un dragon albastru (ice masician), care şi-a 
folosit toate punctele de experienţă pe învăţarea de 
vrăji de distanţă și pe îmbunătăţirea acelor caracteristici 
care îi cresc viteza de regenerare pentru mana, viteza 
de zbor şi precizia în atacarea unei ţinte. Puteţi încerca 
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să obţineţi ceva similar din ceilalți doi dragoni, ca 
experiment amuzant, dar este ceva mai dificil, aşa că 
mai bine păstraţi această opţiune pentru când veți relua 
jocul de la început a doua sau a treia oară. 


XPC: Ce ne puteţi spune despre progresia în joc? 
D.Z.: Practic, "The | of the Dragon" este similar altor 
jocuri de genul său (Action-RPG). iţi alegi dragonul, 
incepi, zbori de ici colo puţin, explorezi lumea jocului 
(doar că nu există caverne întunecate- sunt doar spaţii 
deschise din belşug şi nu e întuneric decât noaptea). 
Apoi primeşti prima misiune şi o abordezi atunci când te 
simţi pregătit pentru ea. Există o intrigă ce se dezvăluie 
pe măsură ce înaintezi în joc, însă scopul tău principal 
(acela de a restaura civilizaţia umană distrusă de 
monştri) rămâne acelaşi, doar că trebuie să întreprinzi o 
mulțime de acţiuni interesante pentru a-l atinge. Nu 
vrem să dăm toate cărţile pe faţă încă (pentru a nu vă 
strica plăcerea), dar putem totuşi. menţiona că veţi avea 
ocazia să intraţi şi în pielea unor NPC-uri pentru scurt 
timp. 

Primiţi puncte de experienţă (din nou, ca în orice 
Action RPG) pentru uciderea inamicilor şi a bârlogurilor 
aferente și pentru îndeplinirea misiunilor care îţi sunt 
încredințate. Pe măsură ce capeţi experienţă, dragonul 
tău va creşte vizibil în dimensiuni şi îşi va schimba 
înfăţişarea (îi vor creşte coarne, mnustăţi etc.) 


XPC: Fiind urmașul unui zeu, cum se face că dragonul 
cu care jucăm nu e nemuritor? 

D.Z.: Cred.că vă referiţi la Unkh-Angor, care face un ou, 
din care se naște, mai târziu, dragonul cu care veţi juca. 
Există o poveste pe site-ul nostru care explică 
evenimentele ce au dus la atingerea stadiului de 
divinitate. A existat o perioadă în care oamenii trăiau în 
pace şi prietenie. Apoi oamenii au intreprins o serie de 


acțiuni nedrepte împotriva dragonilor (să nu intrăm acum | 


în detalii) şi aceştia au părăsit această lume, jurând să | 
nu se mai întoarcă niciodată. Ultimul dragon, Unkh-Agor, 
a mai rămas o vreme pentru a lăsa moştenire o profeție 
(şi un ou n.r.) şi a fost venerat mai târziu ca zeu suprem. 
Mă rog, de fapt nu tocmai ca un zeu - locuitorii uitaseră 
de mult cine sau ce era zeitatea lor "locală" şi foloseau 
numai anumite formule lexicale pentru a o menţiona. 
Doar câţiva preoţi marcanţi ai sectei Unkh-Agorite știau 











că zeul lor este un dragon, dar deja nici ei nu 


' mai credeau de mult în dragoni. 


XPC: Jocurile de tip “babysitting” nu rezistă 
mult pe calculatoarele majorităţii gamerilor. 
Oamenii vor în general să tragă şi să distrugă, 


Întrebarea este, poate cel ce joacă "| of the 


Dragon" să fie cu adevărat rău (să omoare 


oameni, să le incinereze casele, să dea cu 


i D.z.: Termenul de "babysitting" nu se aplică în 


vulcani și alte catastrofe naturale în stânga şi în 
dreapta)? 


” cazul jocului nostru pentru că scopul principal 


este să omori şi să distrugi, şi poţi distruge orice, 
chiar şi oraşele pe care le-ai construit. Singura 
problemă cu această abordare este 


comportamentul monştrilor: ei vor continua să își 


construiască bârloguri şi să se îmulţească atât 


“În viziunea noastră, un 
drason nu este o creatură 
oarecare, este o persoană 
și un masician cu drepturi 
în resulă. Este inteligent, 


gândește, simte şi 
cunoaşte diferenta dintre 
bine și rău” 





timp cât nu există o așezare umană în apropiere. 
Oamenii sunt utili şi îşi poartă de grijă singuri: îşi 
protejează oraşul de majoritatea monştrilor și îţi 
oferă noi vrăji şi alte bonusuri din când în când. 
Astfel vei simţi că ai pe cineva de partea ta şi pe 
cineva pentru care să lupţi. Nu vedem ce rost ar 
avea ca jucătorul să îi omoare și nu vrem să 
încurajăm această practică. 


XPC: Cine este acest Scharborr de care se tot 
vorbeşte în poveste? Şi apropo, nu este puţin 
cam previzibilă? 

D.7.: Va trebui să aşteptaţi versiunea finală a 
jocului pentru a afla aceste detalii. Cât de 
interesant credeţi că este pentru cineva să joace 
un joc știind totul dinainte? 


XPC: Spuneţi-ne câte ceva despre monştri. Câte 
tipuri sunt în total şi prin ce sunt diferiţi? Toate 
conceptele imaginate de artişti au devenit 
modele funcţionale? 

D.Z.: Sunt în jur de 40 de monştri diferiţi: fiecare 
este distinct prin model, atacuri şi 
comportament. Nu ne-am impus limite 
imaginaţiei şi majoritatea conceptelor create de 
artişti au sfârşit prin a fi incluse în joc. 


XPC: Ce obstacole aţi întâlnit în timp ce 
programaţi partea de Al a jocului? 

D.Z.: A fost în mare parte o activitate standard, 
banală pentru orice programator competent, cu 
câteva excepţii. În primul rând, o mulţime de 
strădanii suplimentare au fost dedicate monştrilor 
de tip "boss" - aceştia trebuiau să îi creeze cu 
adevărat probleme jucătorului, dar în acelaşi 
timp să aibă şi puncte slabe care să poată fi 
exploatate. A doua problemă în ordinea 
importanţei a fost ridicată de locuitorii oraşelor, 
Aceştia lucrează împreună pentru a elimina 
monştrii care le ameninţă oraşul și trebuie să fie 
suficient de "inteligenţi" pentru a face acest lucru 
în mod realist. Puteţi vedea acest lucru în demo. 


XPC; Să devii dragon pentru o vreme nu e un 
lucru uşor pentru cineva obişnuit cu mâini şi 
picioare, așa că spuneţi-ne câte ceva despre 
schema de control. Se apropie mai mult de cea 
a unui simulator de zbor sau:de cea a unui 
third person shooter? Va exista strafing? 

D.Z.: Subliniem din nou: nu încercăm să 
schimbări standardele - jucătorii sunt obişnuiţi cu 
controlul tradiţional din majoritatea jocurilor 
Action-RPG (seria Diablo, Dungeon Siege) şi nu am 
văzut nici un motiv de a complica lucrurile. 
Dragonul nostru se controlează într-un mod 
asemănător: plasați cursorul oriunde și apăsaţi 
butonul stâng al mouse-ului pentru a vă deplasa 
acolo sau butonul drept pentru a activa vraja sau 
abilitatea selectată. Desigur, există o diferență 
importantă: dragonul zboară în trei dimensiuni, 
aşa că am adăugat taste şi butoane în interfaţa 
de pe ecran pentru a schimba înălţimea la care 
se deplasează. Această schemă de control pare să 
funcţioneze bine pentru jucătorii de pe PC. Vom 
porta probabil jocul pe console, unde jucătorii nu 
au mouse, şi avem un prototip de schemă de 
control care va funcționa foarte bine şi pentru 
cei din acest segment. 





XPC: Luând în considerare dimensiunea zonelor 
de joc (fiecare echivalentul a zece kilometri 
pătraţi), cum intenţionaţi să implementaţi 
procesul de încărcare? Conţinutul se va încărca 
în regim de flux sau vom-da peste ecrane de 
încărcare din când în când? 

D.Z.: Nu există ecrane de încărcare între zone şi 
nici încetiniri ale jocului; trecerile sunt foarte 
line. Trecerea dintr-o zonă în alta implică 
încărcarea de conţinuturi (nu există nici o 
metodă de a preîncărca toate zonele disponibile), 
dar este minimă şi nu vă va distrage de la 
acţiunea jocului). Puteţi verifica în demo - există 
trei zone disponibile. 


XPC: "| of the Dragon” pare un joc distractiv de 
jucat în multiplayer. De ce aţi decis să nu 
includeți şi un mod multiplayer? 

D.Z.: Să fim sinceri, numeroasele cereri pentru 
acest mod ne-a pus pe gânduri... Decizia iniţială 
a fost bazată pe o idee simplă: jocul avea un 
anumit buget şi o anumită perioadă de timp 
alocată. Dacă cheltuim toate aceste resurse pe 
componenta single-player, vom fi în stare să o 
facem perfectă - şi asta este și ce avem nevoie. 
În momentul de faţă ne gândim să extindem 
perioada de timp şi limitele financiare pentru a 
adăuga un multiplayer perfect la single-player-ul 
perfect, dar nu putem să facem nici o promisiune 
încă, pentru că toată această muncă suplimentară 
ar putea însemna o întârziere a lansării şi aşa 
ceva ne-ar displace profund. 


XPC: Sunete 3D, efecte speciale impresionante, 
terraformare în timp real, iluminare în timp 
real, texturi fotorealiste, ciclu zi/noapte, 
animaţie skeletală. Motorul jocului este un 
adevărat arsenal de tehnologii, dar nu va 
solicita cam mult sistemele gamerilor? Care va 
fi configuraţia recomandată? 

D.Z.: Am lansat demo-ul şi am primit impresii 
chiar de la jucători. La nivelul cel mai de jos al 
scalei în ceea ce priveşte plăcile grafice se 
găseşte TNT2, pe care “| of the Dragon” este 
aproape jucabil (cu scăderi de performanţă în 
momentul în care se trage mult şi sunt multe 
obiecte pe ecran). Plăcile care redau jocul fără 
sacadări şi oferă o acțiune satisfăcătoare încep cu 
GeForce 2 şi continuă cu cele mai noi. Desisur, 
toți producătorii de plăci sunt suportaţi, nu doar 
NVIDIA, modelele de mai sts sunt menţionate 
doar ca indicatori pentru viteză. În ceea ce 
priveşte memoria RAM, nu facem promisiuni, dar 
se pare că este jucabil şi pe 64Mb în Win98/Me, 
iar de la 128Mb în sus merge bine pe toate 
sistemele. Procesorul nu este atât de important: 
orice depăşeşte 600MHz ar trebui să fie în regulă. 
Unii utilizatori au reuşit să joace la un framerate 
rezonabil chiar şi pe procesoare mai lente, dar 
ajutaţi de plăci grafice mai puternice. 

Orice samer din ziua de azi are probleme cu 
sumele necesare pentru a-şi aduce sistemul la un 
nivel de performanţă care să permită rularea 
celor mai noi jocuri, și am încercat să nu 
impunem un upgrade doar pentru "| of the . 
Dragon". Jocul este însă scalabil, astfel că cei ce 
au sisteme mai performante se vor bucura de o 
grafică mai bună. 
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| capitanul Lewis Stone incearcă să reediteze “marea evadare” a lui Steve McQueen. Din păcate, fâră motocicletă 


Eroul principal al acestei poveşti din 
cel de-al doilea război mondial este 
căpitanul Lewis Stone, un aviator american 
cu probleme de atitudine faţă de superiori, 
care este trimis să survoleze un lagăr de 
prizonieri din Germania. Obişnuit să 
acţioneze de unul singur şi gata mereu să 
dea o replică sarcastică oricui l-ar călca pe 
bătături, Lewis se va vedea pus într-o 
situaţie foarte neplăcută în momentul în 
care avionul lui este doborât şi el împreună 
cu copilotul sunt capturați de nemți. Viaţa 

în lagăr nu este foarte plăcută, astfel că 
[PE PENE ET PO ROTUNDE UE Lewis va incerca,să evadeze, pentru a fi 
"masa comună fiind unul dintre cele mai importante momente ale zilei capturat din nou. Din lagăr în lagăr, cu 
securitate din ce în ce mai opresivă, eroul 
va trebui să supravieţuiască şi în plus, să 
dejoace şi planurile Germaniei de a 
construi o armă de distrugere în masă care 
i-ar asigura victoria în război. Ca orice 
lagăr care se respectă, fiecare din zonele 
de joc, fie că este vorba de Stalas Luft sau 
castelul Colditz, beneficiază de un comitet 
de evadare, pe care Lewis va trebui să îl 
contacteze, apoi să le câştige încrederea 
membrilor îndeplinind misiuni pentru ei. 
Sapatul de tunele, improvizarea 
instrumentelor necesare, sabotarea de 
fabrici sau căi ferate, folosirea de 
deghizări, toate acestea sunt elemente pe 
care le veţi întâlni destul de des în 
acţiunea jocului. 
Locaţiile respectă realitatea istorică, 

fiind modelate pe baza unor lasăre de 
război adevărate, modelate după fotografii 


Prisoner of War este cel mai recent proiect 
pe care îl promovează cei de la 
Codemasters, iar primele impresii sunt mai 
mult decât măsulitoare. Chiar dacă nu au 
încă foarte multe date pe care să îşi 
susțină afirmaţiile, numele mari din 
industrie s-au grăbit să afirme că Prisoner 
of War este un joc unicat, extrem de 
original, binecuvântat cu o grafică superbă 
şi destinat să impună noi standarde în 
genul hibrid stealth/action-adventure. 
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făcute la fața locului şi după relatări ale 
supravieţuitorilor publicate în lucrări biografice sau 
de ficțiune. Totul este 3D, randat meticulos cu un 
nivel de detaliu rar întâlnit, dar mai mult decât 
necesar pentru acest gen de joc. 


în "Escape from Alcatraz” sunt putin disproportionate în acest stadiu, 
e arată foarte bine 































FEBRA EVADĂRII 


Gama de acţiuni de care va fi capabil eroul 
principal este impresionantă: Lewis poate 
discuta cu orice alt personaj pe care îl 
întâlneşte, poate colecta şi folosi obiecte, se 
poate căţăra pe ziduri şi garduri, se poate 
ghemui sau după caz, târi pe burtă, se poate 
balansa precar pe bordurile exterioare ale 
clădirilor, se poate uita după colţ, poate bate în 
pereţi pentru a distrage atenţia gărzilor, poate 
arunca cu pietre şi poate folosi un telescop şi 
multe alte obiecte. Schema de control va fi 
simplificată, acţiunile fiind contextuale. 
Inteligența artificială ar trebui să fie un alt 
punct forte al jocului, beneficiind de algoritmi 
complecşi de tip flocking, artificial life şi 
agents socialization. Fiecare personaj va avea 
caracterul său distinct şi o voce unică şi va 
putea interacţiona cu Lewis în numeroase 
moduri: îi poate urma ordinele, îl poate ajuta 
cu unelte în schimbul unui pachet de ţigări sau 
unei ciocolate, îi poate da informaţii despre 
gărzi, îl poate pâri, îl poate ignora, sau pur și 
simplu îl va invita la un joc de cărţi. Gărzile 
sunt la fel de "inteligente": vor investiga urmele 
lăsate în zăpadă şi zgomotele neaşteptate şi îl 
vor aresta pe Lewis dacă au impresia că se 
ocupă cu activități suspecte. Provocarea lor 
poate avea consecinţe neplăcute, pentru că 
sunt singurii care au dreptul să poarte armă, iar 
Lewis nu este singurul care va avea de suferit în 
cazul unei infracţiuni, comandantul lagărului - 
putând decide înjumătăţirea raţiilor pentru toţi - 
prizonierii, 


CULOAREA LIBERTĂȚII 


Deși are o grafică foarte detaliată, Prisoner of War nu se ridică la nivelul delectării 
vizuale din Escape from Alcatraz, care pare o transpunere 3D în timp real a 
decorurilor prerenderizate din Commandos. De altfel, nici acţiunea nu este foarte 
diferită de cea din Commandos, dacă o reducem la elementele esenţiale. Practic, 
eroul principal, un activist antiguvernamental al viitorului, trebuie să evadeze 
dintr-o închisoare şi apoi să elibereze din diverse alte închisori câţiva specialişti cu 
abilităţi utile, pentru a forma în final o echipă capabilă să îl extragă pe șeful 
mişcării de partizanat din cea mai sigură închisoare a tuturor timpurilor (şi 
universurilor): Alcatraz. 

În total, jucătorul va putea controla cinci personaje cu abilităţile lor specifice: 
un soldat, un mecanic, un preot, un artist şi un iluzionist. Mai puţin combativă 
decât în Commandos, acţiunea este un amestec de confruntări tactice, aventură şi 
rezolvare de enieme. Pentru a nu se plictisi de evadări, jucătorul se va mai ocupa 
şi cu sabotarea unor fabrici şi clădiri ale inamicului din când în când. 

Stilul vizual este foarte atmosferic, undeva între Jules Verne şi City of the Lost 
Children, amestecând clădiri industriale cu un decor fantasy, totul asezonat din 
belşug cu o bizară tehnologie steampunk. Universul este adus la viaţă de un motor 
grafic dezvoltat chiar de Philos Labs, cu caracteristici de ultimă oră: iluminare 
dinamică, bump mappinaz şi animații motion-captured. lluminarea şi condiţiile 
meteo vor juca un rol important în Escape from Alcatraz: vă puteţi furişa sub 
protecţia întunericului, vă puteţi ascunde în ceaţă sau puteţi evada în toiul unei 
furtuni devastatoare. Acestea nu sunt singurele căi de a evita să fiţi descoperiţi de 
paznici şi gărzi, fireşte: fiecare închisoare are un design unic, oferind, paradoxal, 
numeroase moduri de a evada. Fireşte, variate combinaţii ale talentelor unice de 
care beneficiază cele cinci personaje vor fi necesare pentru a reuşi. 

Pe partea de Al, jocul maghiarilor pare a fi inferior lui Prisoner of War, 
evenimentele fiind în mare parte prescriptate, iar agenţii Al neavând un 
comportament atât de complex, chiar dacă sunt capabili să reacționeze la sunete 
suspecte. 

Totul este foarte promiţător în acest stadiu, dar va mai trebui să așteptăm 
câteva luni bune pentru a vedea dacă mashiarii vor reuşi să concureze cu Prisoner 
of War, Codemasters având parte de o serie de titluri excelente în ultima perioadă. 


p . 


Un apus de soare inflăcărat într-o Viena alternativa din viitor 
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Dar CARE este 
CEL MAI BUN? 


Războiul consolelor este 

departe de a se fi sfârşit. De 

fapt, dacă luăm în considerare 

“nivelul internaţional şi aproape 

macroeconomic la care se 

desfășoară ostilitățile, am 

putea chiar să spunem că abia 

incepe. Cele 500 de milioane 

de dolari investiţi de Microsoft 

în promovarea Xbox reprezintă 

cel mai mare buget alocat unei 

campanii publicitare, depășind 

considerabil cele 100 de 

milioane de dolari investiţi de 

Sony în 1998 pentru promovarea PlayStation. Şi depăşesc considerabil suma alocată de 
guvernul României pentru sănătate. Sau pentru învăţământ. 

PlayStation 2 are avantajul experienţei şi vechimii pe piaţă. Există mulţi posesori 
și există foarte multe jocuri pentru ea. Totuși, PS2 era ultimul răcnet în materie de 
tehnologie atunci când a apărut, insă de atunci și până acum au trecut doi ani dezile. 
GameCube este mic și delicat, incât multora le vine greu să il ia în serios. Cu toate 
acestea, în cutiile negre sau violete se ascunde un amestec de tehnologii care este 
mult mai puternic decât pare.'lar în lumea consolelor Nintendo nu are nevoie de nici o 
prezentare, GameCube fiind aşteptat cu sufletul la gură încă de la primele zvonuri. 
Microsoft este un jucător cu renume, care s-a hotărât să intre în forţă şi pe piaţa 
consolelor și se pare că are succes, deși va mai dura până îşi va recupera investiţia 
iniţială. 

Conceptul pentru Xbox a suferit numeroase schimbări din momentul în care a fost 
dezvăluit de Bill Gates in martie 2000: cutia cromată a fost înlocuită de un plastic 
negru clasic, chiar dacă "X"-ul verde luminos şi-a păstrat poziţia pe partea superioară a 
consolei. De asemenea, controller-ul Sidewinder a suferit şi el modificări până a ajuns 
în forma actuală. Per total insă, consola Xbox este cea mai apropiată de arhitectura 
unui PC modern, permiţând update-uri, încărcarea jocurilor de pe hard-disk etc. 


JOCURILE ÎSI SPUN CUVÂNTUL 


Pentru majoritatea pasionaţilor de console, înăuntrul aparatelor ar putea la fel de bine 
să fie șoricei ce învârt rotiţe sau macaroane cu brânză. Aceste detalii nu li se par 
importante, pentru ei cel mai mult contând jocurile. Deși nu întodeauna un joc bun 
este definit de un hardware 

performant, ultimele tehnologii 

au un cuvânt greu de spus. lar fie 

că vreţi, fie că nu, spre deosebire 

de PC, consolele sunt definite de 

gama de jocuri disponibile. Am 

adunat pentru testare cel mai 

reprezentativ 3 joc pentru 

fiecare dintre cele trei console. 

Vom începe cu PlayStation 2, care 

este cel mai vechi pe piaţă și are 

cea mai variată gamă de titluri. 
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Posibilităţi Un port de mare viteză şi două porturi Un port de 56k, broadband enabled. Conectarea unui modem pe USB, 
d ț seriale ce permit conectarea la Internet Xbox link conectarea a două console pe port 
e Cconeciale ripai 
sau interconectarea a două console FireWire. 
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Controllere  controtier-ul Gamecube câștigă Este cel mai mare ca dimensiuni și cel  Controller-ul de Playstation 2 este cel 
detașat la capitolul fiabilitate. Se mai greu. Acest lucru nu este mai vechi ca design, şi deşi eficient, 
potrivește cel mai bine în palme, este neapărat negativ, pentru că toată nu are şanse să câştige într-o 
lucios, dar nu alunecă. Dimensiunea consola mizează pe această competiţie cu celelalte console. 
de 2 m a firului nu este cea mai 'greutate”, care îi conferă un aer de Practic el este echivalentul 
mare, dar este de ajuns îri cele mai seriozitate şi durabilitate. Cele două controller-elor Dual Shock de pe 
multe cazuri. Varietatea butoanelor și joystick-uri de mișcare sunt practic PSOne, cu diferenţa că fiecare buton 
minijoystick-urilor este lăudabilă. identice, dar mișcarea de translație este analog în loc să fie digital, un 
Practic, cu excepţia celor două nu este cea mai fluidă. Ca design amănunt semnificativ am spune noi, în 
butoane tip trăgaci din partea arată cel mai bine, combinaţia de jocurile de curse şi nu numai. Suportul 
inferioară, toate celelalte au o formă culori şi butoane lucioase fiind foarte pentru vibrații este foarte bun, dar de 
și, uneori, o culoare distinctă. potrivită, însă fiabilitatea are de cele mai multe ori prost utilizat în 
Joystick-ul principal are o suprafaţă suferit. După un timp mâinile jocuri. Totuşi, cei obişnuiţi cu ele 
cu cercuri în relief, permiţând transpiră şi degetele alunecă pe trebuie să ştie că prin intermediul 
o manevrare precisă, fără teama că profilul înalt şi oval al butoanelor. unui convertor pot fi folosite pe 
degetul vă va aluneca. Crucea de Controller-ul Xbox are şi cel mai mare Xbox. Există și numeroase controllere 
mişcare este cea tipică Nintendo, număr de butoane: zece, opt pe create de alte firme pentru PS2, dar 
indelung testată și excelentă, iar partea superioară şi două taste tip din fericire Sony a inclus şi 
adăugarea unui buton "Z” fără pereche  trăgaci pe partea inferioară. Crucea posibilitatea de a conecta un mouse 
în dreapta controller-ului, înspre de control al mişcării este cea mai sau un keyboard pe portul USB, ceea 
exterior, este o notă de originalitate. greoaie dintre toate controller-ele ce se traduce într-o mult mai bună 
Designerii ar trebui să fie mândri de testate. Include suport pentru două performanţă în FPS-uri şi chiar şi în 
reuşita lor, cel puţin tehnic, pentru că memory-carduri şi are o lunsime a alte jocuri. 
estetic, controller-ul GameCube nu cablului de 2,70m. Microsoft a lansat 
este cel mai atractiv. Cel care vine o nouă versiune, cu nume de cod 'S', 
inclus în pachetul consolei are opțiune care este mai mică, are altfel dispuse 
de vibrații (rumble), foarte bine butoanele și are cablul mai lung, dar 
folosit în jocuri. nu am avut-o disponibilă pentru 

testare. 


Procesor "Gekko” IBM Power PC 485MHz, bus de Intel Pentium |ll modificat, 733MHz, 128-bit "Emotion Engine” 300MHz, 
date pe 64 biti, bus cu-rată de bus.cu rată de transfer de 6.4Gb/s co-procesor FRU, bus cu viteza de 
transfer de 2,6Gb/s 3,4Gb/s 


Modul grafic ATi "Flipper" 162MHz, 1Mb cache "X-chip” 3D nVidia la 250MHz, "Graphics Synthetizer” 150MHz, cache 
pentru texturi, 3Mb Mosys 1T-SRAM, 125 milioane de poligoane/s inclus, 4Mb VRAM, 75 milioane 
12 milioane de poligoane/s poligoane/s 


Modul audio DSP 16 biti, 64 canale, rată de Procesor audio 3D personalizat, 256 SPU2 (+CPU), 48 canale, 44.1- or 
sampling 48kHz de canale audio, decodare Dolby AC3 48-kHz rată de sampling, 2Mb memorie 


Memorie 40Mb (24Mb 1T-SRAM, 16Mb DRAM la 64Mb (Xbox beneficiază de o 3Mb RDRAM 
100MHz) arhitectură unificată - memoria poate 
fi alocată pentru grafică, sunet, 
texturi sau orice altă funcţie cerută) 
Mediu de stocare pentru jocuri Disc optic în format proprietar cu o DVD 4.7GB în format proprietar Format proprietar de DVD 4.7Gb 
capacitate de stocare de 1.5Gb și CD-uri originale de PlayStation 
Controllere Patru porturi de controllere, Wavebird Patru porturi USB modificate pentru Două porturi de controller 
wireless game controller controllere "Dual Shock 2" 

Alte caractersitici Mâner pentru deplasare, două sloturi HDD 8Gb, DVD 5X, memory card de Două sloturi pentru memory-card, 
pentru carduri de memorie Digicard 8Mb, port de expansiune, MCP (media output digital optic, două porturi USB, 
de 4Mb, un slot pentru adaptor communications processor), placă un port FireWire, suport pentru CD-uri 
SD-Digicard de 64Mb, port paralel şi Ethernet 10/100 Mbps, broadband audio şi DVD-Video 
două porturi seriale, posibilitate de enabled, opţional modem de 56K, 
output analog şi digital suport HDTV 
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METAL GEAR SOLID 2: 
SONS OF LIBERTY 


Producător: Konami 


Solid Snake se intoarce, mai azil și 
mai letal ca niciodată. Konami a dat 
lovitura am putea spune, și nu 
credem că sunt mulţi cei care ar 
putea să ne contrazică. Cel puţin nu 
in aceasta privinţă: Primul Metal Gear 
Solic a fost creat de genialul 
game-designer Hideo Kojima şi a 
reuşit să combine in mod uluitor o 
intrigă din domeniul spionajului 
militar cu o grafică de calitate, un 
amestec care crea dependenţă şi pe 
care nu am avut ocazia să il jucăm 
decat pe PC, intr-a variantă inevitabil 
îmbunătăţită faţă de versiunea de 
PSOne. 

Metal Gear Solid 2 merge ps 
același drum, cu 0 sinzură deosebire 
semnificativă: stiința alternativă din 
primul joc este făcută praf şi pulbere 
şi lutrurile o iau razna pe tărâmul 
fantasticului. Metal Gear Solid 2 este 
un delir controlat (în mare parte) și 
vă va impresiona prin modul în care 
impinge limitele a ceea ce jucătorul 
este dispus să accepte, cam în modul 
n care a făcut-a Thief la vremea lui. 

inceputui jocului are toc ge un 
petrolier atlat sub controtul unor 
ierocşii, petrolier care ar trebui să 
gazQutasca un nou model de Metal 
Gea: capabil sa ianseze nedetectat 
atacuri nucleare de oriunde in lume. 
Chiar de la inceput ne-am bucurat să 
descoperim ca mat vechea schema de 
contial a tamas neschimbată: Snake 
este văzut din spate şi de sus, însă 
lipirea de un perete va permite să vă 
uitati dupa colt şi puteţi intra chiar 
într-un mod first-persan. Gama de 
trucuri pentru lichidarea sau 
păcâurea soldaţilor a fost 
imbunătăţită: puteţi acum imprăştia 
reviste pornogratice pentru a le 
distrage atenţia, de exemplu, sau 
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Publisher: Konami 


puteţi ascunde trupurile neinsufleţite 
in dulapuri. S-a renunţat la 
camuflarea sub cutii de carton din 
primul MGS, o deghizare destul de 
penibila după părerea noastră. Al-ul 
inamicilor este și el imbunâtăţit: 
acționează ca o echipă, cheamă 
ajutoare când sunt atacați și încep să 
işi caute camarazii atunci când 
aceştia dispar. Din pacate, in 
momentul în care reincârcaţi un joc, 
inamici morţi dintr-o zonă reinvie, 
stricând oarecum iluzia unui 
simulator de iifiitrare militară, 

secvențele cinematice sunt 
destut de dese și lungi, dar acest 
lucru nu vă va deranja, pentru că 
desi randate in timp real cu motorul 
țacului, ele sunt excelente, 
combinând dramatisrnul 
Hollywood-ian cu acţiunea tipică 
pel:culelor din Hong-kona, 
reprezentate elocvent de John Woo. 
Flemente specifica benzilor desenate 
japoneze (anime) pat fi intâlnite și 
ele din belșug, dar nu veţi vedea ochi 
mari cât fa'furia şi nici copilării gen 
Poreman. Metal Gear Solid este un 
joc serios și sângeros, 

Dialogurile extensive si 
sofisticate i-ar putea deranja pe unii 
jucătari, jar alţii le-ar putea 
considera prea melodramatice. Le 
sugerăm să se afunde in acţiune și să 
treacă peste aceste mici 
impedimente, pentru că intriga le va 
compensa in cele din urma. Chiar 
dacă, ca multe alte jocuri de PS2 din 
ultima vreme, este cam scurt. 













Halo este fără discuţie jocul care a 
declanşat febra Xbox. A fost numit 
cel mai bun FPS creat vreodată, Half- 
Life fiind doar un concurent palid și 
astmatic pe lângă Halo, noul monstru 
sacru, Şi suntem în măsură să 
confirmăm toate aceste afirmaţii. 

Halo este jocul care arată cel 
mai bine la ora actuală, depăşind 
chiar creaţii de pe PC cum ar fi 
Dungeon Siege şi Elder Scrolls III: 
Morrowind. Nivelurile din exterior 
sunt mai mult decât spectaculoase, 
folosind la maxim resursele Xbox şi 
ajungând la nivelul unui PC high-end 
dotat cu beforce 3. Toate 
personajele și vehiculele au modele 
foarte detaliate, apa şi cerui 
beneficiază de texturi fatorealiste, 
var secvențele cinematice au o 
sincronizare vacală ireproşabilă. 

Pavestea pare desprinsă dintr-un 
roman SF de Robert Heinlein (şi nu ne 
referim la Infanteria Stelară). Eroul, 
cunoscut: sti numele sau eticheta de 
Master Chief, se găsește la bordul 
navei “Pillar of Autumn”, care atrase 
flota spaţială de război a 
extratereştrilor Covenant câtre 
sistemul Halo, unde se găseşte idilica 
planetă cu nume de cod Threshold. 
Această manevră salvează de la 
distrugere Pământul, dar îi pune într- 
O poziţie delicată pe cei de la bordul 
navei expeditianare “Pillar of 
Autumn”, care sunt nevoiți să se 
refugieze pe planetă, impreună cu 
inteligenţa artificială a navei, pe 
nume Cortana (asemănătoare în 
caracter şi nu numai cu Fatima, 
cibersecretara ce locuia în cursorul 
din Anachronox). 

Jocul se controlează excelent de 
pe gamepad-ul Xbox, însă veţi avea 
totuşi nevoie de o perioadă de 
adaptare, în caz că sunteţi obișnuiți 
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cu combinaţia mouse-keyboard. 
Master Chief are un costum foarte 
șic, care pe lângă vizorul 
reflectorizat beneficiază de scuturi 
energetice ce se reincarcă în timp. 
Spre deosebire de FPS-urile obişnuite, 
eroul nu poate căra decât două arme 
in același timp, indiferent dacă sunt 
umane sau create de Covenant. 
Schimbarea lor este foarte uşoară şi 
paradoxal, dă adâncime jocului in lac 
să îi scadă din atractivitate. 
Secvenţele third person ce au lac 
atunci când vă urcați într-un vehicui 
sunt o variaţie binevenită şi 
atractivă, datorită fizicii excelente 
cu care au fost dotate vehicuiele, iar 
când sunteti pe post da trăgător jocul 
devine de-a dreptul sublim, 
Experiența este susținută de o 
coloană sonoră și efecte speciale 
audio de calitate Dolby Disital, care 
depăşesc orice FPS sau chiar joc de 
PC din acest punct de vedere, 

Bungie reușește o lovitură de 
maestru atunci când completează o 
experienţă single-player unică cu un 
multiplayer foarte bine pus la punct, 
Jacul poate fi raluat cooperativ şi 
experienta va fi diferită, insă 
adevărata plăcere stă in meciurile 
patru ia patru, indiferent de modul 
de joc, Preferatul nostru a fost King 
ot the Hill, insă mai aveti la 
dispoziţie şi Capture the Flags, Slayer, 
Oddball şi Racina, Va modul pentru 
modificarea setărilor acestor moduri 
multiplayer, similar cu mutator-ul din 
Unreal Tournament este inclus de 
Bungie în joc, împreună cu 21 de 
setări prestabilite. Ce poţi cere mai 
mult? 




















SUPER SMASH 


Producător: HAL Publisher: Nintendo 


Acest titlu a apărut pentru prima oară pe Nintendo 
64 în aprilie 1999, ca să stăvilească gelozia fanilor 
Nintendo care erau nevoiţi să își cumpere un 
PlayStation pentru a juca un beat-em-up decent cum 
erau Tekken sau Dead or Alive. Super Smash Brothers 
reunea sub același acoperiş, dacă putem spune aşa, 
toate personajele făcute celebre de către Nintendo: 
Pikachu, Link, Mario, Fox McCloud, prinţesa Peach, 
Donkey Kong, Yoshi şi alţii. Fără să fie sângeroase, 


sau realistic violente, luptele din SSB au făcut ca 
Nintendo să își recapete rapid fanii. 

Trei ani mai târziu, HAL recreează succesul 
inițial cu Super Smash Brothers: Melee, un joc 
aşteptat cu sufletul la gură de fani încă de la 
primele zvonuri despre portarea lui pe GameCube. 

Am testat jocul în patru jucători, dornici să 
vedem dacă faima este meritată. Mărturisim că nu 
am înţeles mai nimic în primele cinci minute, 
butonând disperaţi şi încercând să eliminăm 
adversarii din micile arene suspendate. Dar nu se 
poate spune că nu este incredibil de distractiv: Mario 
aruncă cu bile de foc, Link îşi rotește mânios sabia, 
Peach tot repetă o frază în japoneză cu o voce 
pițigăiată, Pikachu dă cu fulgere şi chiuie ascuţit. Pe 
ecranul televizorului, acest lucru se transformă într- 
un haos extrem de colorat de care vă va fi greu să vă 
desprindeţi. 

Nivelele sunt pline de viaţă, aflate şi ele în 
continuă mişcare sau agitaţie şi inspirate de jocuri 
celebre ale Nintendo: jungla lui Donkey Kons, 
Templul Hyrule din Zelda 2, stadionul Pokemon (nou) 
sau un circuit F-Zero. 

Fiecare personaj beneficiază de un mod single- 
player separat, dar puteţi juca cu un personaj în 
nivelele altuia. Închipuiţi-vă surpriza noastră când 
am descoperit că este posibil să jucăm o versiune 
adusă în prezent de Ice Climbers, unul dintre cele 
mai atractive jocuri arcade pentru platforma 
Nintendo. De asemenea, pe lângă mai vechile mişcări 
din SSB-ul de pe Nintendo 64 aveţi unele noi, cum ar 
fi de exemplu abilitatea lui Yoshi de a-şi mesteca 
inamicii şi a-i elimina apoi fie sub formă de ou, fie 
scuipându-i afară și provocându-le ceva pierderi de 
sănătate. 
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Şi pentru că vorbeam de adus în prezent, trebuie 
să menţionăm că nu înţelegem cum jocul poate să 
arate atât de bine când personajele nu au multe 
poligoane şi nici nu beneficiază de texturi detaliate. 
Ne putem aventura să spunem că este vorba de stilul 
Nintendo, cu o gamă de culori vii şi excelent alese, 
precum şi de o abordare specială a conceptelor 
grafice. Mulţi definesc acest stil ca fiind copilăresc și 
nu putem nega. Dar, copilăresc sau nu, este 
neaşteptat de atractiv, 

Oricum, procesorul grafic ATi are ceva aşi ascunşi 
în mânecă: suprafețe curbe, FSAA, iluminare în timp 
real, reflecţii şi umbre dinamice. 

Forţa Nintendo este în multiplayer, iar Super 
Smash Brothers demonstrează cu brio acest lucru, 
modurile de joc fiind numeroase şi originale. Avem 
de exemplu Coin Mode, în care cine colectează cele 
mai multe monede câştigă, dar nu este interzis să vă 
atacați adversarii şi să le creaţi dezavantaje. În 
Decision Mode, primeşti puncte pentru ce mișcări 
speciale faci. Dacă te lupţi folosind de nenumărate 
ori aceeași mișcare, punctele încep să îţi scadă 
pentru lipsă de originalitate, astfel că eşti constrâns 
să recurgi la combo-uri inventive pentru a câștiga. În 
modul Tournament, până la 64 de jucători umani sau 
controlaţi de computer pot participa la o mega- 
confruntare dintre care poate ieşi un singur 
învingător. 

Pentru a mări durata de viaţă a jocului, există şi 
un Trophy Room în care vă puteţi expune trofeele 
câştigate sau cumpărate, pentru a le arăta 
prietenilor. Per total, Super Smash Brothers Melee 
este cel mai atractiv joc de GameCube la ora 
actuală. Aşteptăm cu nerăbdare Metroid Prime și 
Zelda. 
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Microsoft şi Sony 
"intenţionează să reducă 


| beneficiază de un nucleu 





preţul Xbox și PlayStation 2 la 
199$, dar paradoxal, se pare 
că fiecare aşteaptă ca 
celălalt să facă prima 
mişcare. Pus în faţa acestor 
veşti, Nintendo a replicat cu 
o proiectată scădere de preţ 
pentru GameCube la 149$ 
faţă de 1999 cât costă în 
prezent, eveniment care ar 
trebui să se petreacă în 
această toamnă. 

Este însă evident care 


a re 


este ierarhia în acest 
moment. Sony a pierdut din 


|! elanul cu care a reuşit să 


depăşească Nintendo în 1995 
şi spiritul PlayStation s-a 
rarefiat mult prea mult. PS2 
beneficiază de cea mai largă 
gamă de jocuri în momentul 
de faţă, dar cele mai multe 
titluri sunt mediocre şi Sony | 
nu mai reuşeşte să ii convingă 
pe producători să ofere 
exclusivitate PS2. Astfel se 
face că, din fericire pentru 
noi, Grand Theft Auto 3 a 
apărut și pe PC și Metal Gear 
Solid 2 îi va călca pe urme. 
Nintendo în schimb 


semnificativ de fani fideli şi 
de o serie de titluri exclusive 
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care storc până şi ultimul 
strop de performanţă din 
consolă. Configuraţia mai 
slabă a GameCube este în 
mod paradoxal un avantaj: 
programatorii sunt nevoiţi să 
fie mult mai inventivi şi să se 
bazeze mai mult pe poveste 
jocului. 

Controller-ele GameCube sunt 
cele mai fiabile şi acest 
element, pe lângă savoarea 
propriu-zisă a jocurilor, 
contribuie la experiența 
multiplayer pe aceeaşi 
consolă. Am putea să spunem 
chiar că GameCube este cea 
mai bună consolă pentru 
patru jucători ce împart 
același aparat. Xbox însă are 
avantajul performanţei şi al 
titlurilor promise, foarte 
atractive pentru jucători 
(Mortal Kombat 5 şi Matrix, 
de la Bungie, producătorii 
Halo, pentru a da doar două 
exemple) şi ţinteşte clar 
către dominarea pieţei de 
multiplayer pentru jocurile de 


consolă. 
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d LII Studios și-au 
propus,să creeze un hibrid între RPG-ul 
clasic (Planescape Torment, Bal dur's 
Gate) şi RPG-ul mai popular, orientat pe 
acţiune, gen Diablo. Acest proiect ar 
trebui să împace fanii din ambele tabere, 
oferind o acţiune alertă contrabalansată 
de o intrigă solidă și un amestec variat 
de quest-uri epice, subquest-uri şi 
miniquest-uri, presărate cu dialoguri 
extinse. Pentru cei care nu au avut 
prilejul să se delecteze cu demo-ul de 
Divine Divinity, dimensiunile interdictive 
ale acestuia (400Mb) nepermiţând 
transferul de pe Internet, vom rezuma în 
continuare principalele trăsături ale 
acestui joc programat să apară în luna 
septembrie. 


POVEȘTI DIN ŢARA NIMĂNUI 

În privinţa zii Divine Divinity nu 
depune nici un efort de a se distanţa de 
lumea pseudo-medievală din jocurile 
AD&D pe care am ajuns cu toţii să o 
cunoaştem, să o iubim şi în cele din urmă 
să o urâm. Astfel că nu veţi fi deloc 
surprinşi de amestecul multicultural de 
oameni, elfi și dwarfi. Inevitabil, de 
partea răului se vor găsi orci, goblini, 
scheleţi şi alte creaturi malefice. Filmul 
introductiv ne prezintă într-o manieră 
puţin haotică povestea barbarului, 
singurul personaj disponibil în demo 
dintr-un total de șase (trei bărbaţi și trei 
femei). Surprins de nişte orci în pădure, 
războinicul le demonstrează talentele lui 
de spadasin, însă în momentul în care 
săgețile încep să șuiere în jurul lui, 
decide că fuga este ruşinoasă, dar mai 
sănătoasă. În tot acest timp, un grup de 
vrăjitori/călugări cu feţe încruntate se 
decid să aducă la viaţă sau să distrugă 
(nu se știe exact ce anume) o fiinţă 
-dintr-un cocon de energie. Fiinţa, 
aparent de natură feminină și destul de 
nudă, se multiplică mai ceva ca euslena 
verde și în momentul în care ajunge la 
trei exemplare devine agitată și 
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evadează direct prin tavan, spre 
surprinderea preoţilor/vrăjitorilor, dar şi 
a barbarului, care se vede salvat de 
izbucnirea luminoasă tocmai când îi era 
lumea mai puţin dragă (ex. după ce 
încasase o săgeată în picior şi era pe cale 
să fie multiplicat în bucățele mult mai 
mici de un orc furios). Concluzia este că 
barbarul se trezește lins fiind pe obraz 
de o pisică cam la fel de misterioasă ca 
cea de Cheshire din "Alice în ţara 
minunilor”, însă fără rânjetul de rigoare. 


ACŢIUNE ȘI REACŢIUNE 

După episodul cu pisica, sfârșit printr-un 
binevenit leşin, barbarul revine din nou 
la realitate într-o aşezare pitorească de 
vraci, oferind jucătorului posibilitatea de 
a interacţiona pentru prima dată cu 
mediul înconjurător şi personajele. Fără 
a intra prea mult în detalii, este de ajuns 
să spunem că grafica, deşi bogată în 
culori vii şi amănunte (poate chiar prea 
încărcată), suferă de un neajuns major: 
izometria prost implementată. Nu putem 
defini foarte clar motivele pentru care 
iluzia de 3D nu se realizează cum 
trebuie, însă consecinţa este evidentă - 
stabilitatea aparentă a peisajului este 
afectată, decorul părând să se 
prăbușească de pe ecran. În afara acestui 
dezavantaj, în cele câteva zeci de ecrane 
pe care le-am explorat dintr-un total de 
20.000 promis cu largheţe de 
producători, grafica era randată minuţios 
în 3D, conturând excelent universul. Ce 
păcat că încă din primele minute de joc 
veți avea probleme (poate imposibil de 
depășit) de adaptare cu poziţia planului 
de joc. 

Primul personaj pe care îl veţi 
întâlni, vraciul care l-a salvat pe barbar, 
vă va introduce în partea clasică a 
jocului, prin discuţiile interminabile și 
quest-ul epic pe care îl lansează. Umorul 
din unele replici este de o certă calitate 
și aprecierea nu se limitează doar la 
acest personaj: veţi avea ocazia să 
zâmbiţi de multe ori la unele dintre 
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alternative. Din păcate, deși amuzante, 
acestea nu prea pot fi de obicei folosite, 
pentru că riscaţi să vă puneţi rău cu 
personajul cu care conversaţi, situaţie de 
cele mai multe ori extrem de nefavorabilă. 
Chiar dacă răul făcut este intenţionat (îi 
omorâţi porcii) sau absolut accidental (un 
click de curiozitate pe un obiect din galantar) 
riscul de a irita un personaj esenţial în intrigă 
este, după părerea noastră, mult prea mare 
şi consecinţele mult prea importante. Ca și în 
Arcanum, cu care Divine Divinity seamănă 
destul de mult pe partea de libertate în 










“alegerea abilităţilor şi de posibilităţi de 







combinare a obiectelor din inventar pentru a 
obţine altele noi, este frustrant că nu poţi fi 
cu adevărat "rău'”, personaj negativ în 
adevăratul sens al cuvântului. Când faci fapte 
reprobabile eşti sancţionat prea dur şi 
săvârşirea de acte antisociale îşi pierde 
repede savoarea (efectele libertăţii din GTA3 
ar impune o nouă abordare a personajului 
negativ în întreaga industrie a jocurilor, după 
părerea noastră). Crearea şi evoluţia 
personajului sunt similare cu procedurile 
corespondente din Diablo, iar lupta este o 
combinaţie de înfruntare alertă în timp real 
(Diablo) şi pauză activă (Baldur's Gate). 


LOVITURA DE GRAȚIE 


Jurnalul în care sunt notate toate dialogurile, 
misiunile şi gradul lor de rezolvare, precum şi 
alte amănunte utile, este un alt element ce 
ţine de partea "clasică" a RPG-urilor și unul 
chiar important, dacă ţinem cont că în joc 
există peste 300 NPC-uri cu care trebuie să 
conversaţi. Jucătorul poate alege elemente 
din cele trei "căi" de dezvoltare a 
personajului (calea vrăjitorului, calea 
luptătorului şi calea supravieţuitorului) 
configurându-și personajul după plac. Nu 
există clase, însă ansamblul de abilităţi 
definește o "clasă", chiar dacă nu este numită 
astfel în mod explicit, 

Abilități gen "necroshifting” (preluarea 
corpului unui inamic mort) sunt destul de 
inovatoare, iar altele, cum este "leadership" 
(abilitatea de a recruta însoțitori) sunt 
aspecte normale ale jocurilor RPG, integrate 





într-un sistem mai larg. 


În afară de perspectiva defectuoasă (şi 
recunoaștem că este o apreciere subiectivă), 
Divine Divinity promite să fie ce a fost Diablo 
la vremea lui, și chiar mai mult, dacă este să 
luăm în calcul numeroasele elemente de RPG 
clasic. Nu putem spera decât că va reuşi să 
ofere ceea ce îşi propune. 
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trebuit să 
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Format: PC « Producător: U.S. Army 
Publisher: U.S. Army « Apariție: vara 2002 


AMERIGA;: Army este un joc 
LI făcut la cerere, iar 
cei ce vor trage foloasele de pe urma acestui 
titlu sunt recrutorii de la U.S. Army. Este un titlu 
alcătuit din două părți distincte: Soldiers şi 
Operations. Soldiers este o strategie-sim 
economic tidimensională, ce îţi va permite să 
defineşti valorile personajului, sau un fel de test 
moral, dacă vreţi. Operations este însă cel ce vă 
va pune în pielea luptătorului, cea de-a doua 
parte fiind gândită ca un FPS. 

Saldiars este o combinaţie de film și Sim 
Game în care cariera alter ego-ului tău 
computerizat este influențată de valori, resurse 
şi scopuri. Valorile includ integritate, curaj, 
loialitate, respect, datorie, onoare şi lipsă de 





viața acestui jac va fi prelungită prin adăugarea de noi moduri: 
Military Police (primul mod ce va conţine şi femei, Qperations 
fiind un titlu cam exclusivist), Special Forces, precum şi alte 
unităţi speciale ale minunatei armate americane, O misiune 
suportă cam 32 de jucători, timpul de completare este între 5 şi 
15 minute, iar maniacii sunt așteptați pe nu mai puțin de 140 de 
servere. Ce să-i faci, oameni cu bani... Uciderea sau rănirea 
membrilor din echipă este sancţionată, jucătorii happy triager 
fiind expulzați de pe toate serverele, iar contul şters. 

Programat să se lanseze pe 1 iulie, jocul are încă ceva ce-l 
face atractiv: o grafică bazată pe ultima versiune a motorului 
grafic de Unreal, un supart pentru EAX 3.0 şi a distribuţie 
gratuită. Da, aţi auzit bine: este gratuit, putând fi downlodat de 
La www, americasarmy.com <http:/ /'wrwrw.americasarmy.Ccom> sau 
www. goarmy,.com <http:/ /wrmrw.goarmy.com>. Totodată va fi 
distribuit şi prin intermediul unor reviste, acestora fiindu-le 





egoism. Resursele includ forţă, sănătate, Po oferită o versiune CD a jocului, 

cunoaștere, abilităţi, finanţe şi popularitate umiditate, temperatură etc. Aşa că dacă vi s-a făcut de armată... 

cine ştie de unde sare ofițerul). Scopurile sunt Arsenalul pe care-l vei avea la PEPE EEZTIE urate pm e ia 2 tare one 3 

ceva mai egoiste (oare de ce?): maşină de lux, dispoziție cuprinde armamentul atu 

acuratețe a tragerii, fluenţă în vorbirea de limbi standard din dotarea U.S. Army D - Y | 

străine, plată a taxelor la timp, "be cool”, (M249, Mz24, MB2, MA, MI6AZ2), 

minimum de muncă ţia uite unde erau micii adversarul folosind arme de 

paraziți). Yei putea alege din aşa-numitele provenienţă rusească (Dragunov, 

Military Occupational Specialties să devii fie RPK, AK47, AK74). Armele se vor 

infanterist, tanchist, mecanic sau să lucrezi în comporta ca în realitate, astfel 

administraţie țlac călduț, posibilităţi de afaceri că un MIGAZ, deşi mai precis în 

nenumărate), acestea fiind doar câteva dintre tragere, se va defecta mai 

specialităţile pe care le vei avea ca opţiune de repede, iai AK47 va putea fi 

carieră pentru micul tău Sim (Will Wright ce | tăvălită fără probleme prin 

ne-ai făcut, că au început să apară clone de apraape tot jocul. Misiunile te 

Sims). Soldatul îşi va începe cariera ca răcan, var pune în pielea unui Ranger, a 

urmând ca în urma diverselor antrenamente şi unui lunetist sau a unui 

cursuri să avanseze şi să schimbe locaţia. La i _paraşutist. Dar înainte de soldat 

urma urmei, când faci parte din armata a fost carnea de tun, aşa că 

americană, poţi avea avantajul de a călători pe designerii jocului (veterani ai 

banii contribuabilului, dar şi neșansa de a muri uner titluri ca Redneck Rampage 

prin cine ştie ce mlaștină sud-americană, junglă sau Kinapin) s-au gândit să pună 

africană sau deşert asiatic. Cam atăt se știe nişte sare pe rană şi să te treacă 

despre acest mod al titlului. printr-un Basic Training ce i în 
Operations este ceea ce se numeşte include curse cu obstacole, ! | 

elementul de atractivitate, și anume un FPS exerciţii de tragere și misiuni ) 

MMOG, Realizate cu ajutorul specialiștilor și al diverse. Asta doar ca să debiocaţi sa | 

veteranilor, misiunile te transpun în realitate. personajul cu care vreţi să z4 

Dacă la Counterstrike se presupunea că joci în jucaţi. Ca să nu spuneţi că nu | 

echipă, aici vei fi pus în situația de a avea o știați ce vă aşteaptă după ce îi 

echipă completă, colaborarea între membrii fiind v-aţi dus la biroul de recrutare. i! 

esenţială. Nimic nu a fost lăsat la voia Pentru că asta se pare că o să : 

întâmplării. Nivelele au fost concepute în așa fel vedem și pe la noi în doi-trei ani. 

încât pe câmpul de luptă să fie prezente toate Misiunile te vor introduce în 

specialităţile, iar funcţionarea armelor să mijlocul unor unităţi celebre în 

depindă de condiţii atmosferice ca vânt, rândul armatei americane, iar 
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Producător: Red Storm Entertainment » Publisher: UbiSoft e Distribuitor: Ubisoft 
Da Pentium JI 600 MHz + Memorie: 128 Mb RAM + Video: DirectX BMb „ HDD; 800 Mb 


Pa 
INTOTDEAUNA am considerat 
că sinceritatea 

este cea mai bună politică. Astfel că vom fi cât se 
poate de sinceri și vă vom spune un adevăr 
cutremurător: nu ne place Tom Clancy. Până acum 
am lăsat doar să se strecoare printre rânduri 
această animozitate, dar a venit momentul în care 
trebuie să dăm cărțile pe faţă. Am putea încerca 
acest lucru chiar cu cărțile lui Iom Clancy, dar 
ne-ar trebui un excavator pentru a răsturna 
tomurile pline ochi cu conspirații incredibile ce au 
fascinat generaţii întregi de adulţi naivi dispuşi să 
creadă că dezvăluirile lui Clancy chiar reflectă 
medul în care acţionează serviciile secrete 
americane. 

Dincolo de Rainbow Six şi Rogue Spear, care au 
avut farmecul! lor, mai ales în multiplayer, şi care 
s-au remarcat prin curajui de a introduce 


De ce ţi-e 
frică nu 
scapi orice 
ai face 











nu se poartă deloc cu mănuși când e vorba să 
scoată din luptă dușmanii. Din punct de vedere al 


conceptul de "un glonţ, o victimă” în lumea | genealogiei însă, al poate fi caracterizat mai muit 
superficială a jocurilor, restul titlurilor create în | câ un fel de Ghost Recon din care s-au scos 
studioul canadian înfiinţat de Tom Clancy nu au ' amănuntele inutile. Meniul este clar acelaşi cu cel 
fost foarte populare. Nici chiar Ghost Recon, care din Ghost Recon, cu aceeași deghizată metodă de 
a fost cel mai avansat din punct de vedere grafic. încărcare a salvărilor jbutonul de Restart nu face 
Spunem “a fost", pentru că Sum of all Fears, tocmai ce vă aşteptaţi, după cum veți descoperi), 
construit pe motorul de Ghost Recon, ar trebui să Povestea jocului este mai mult decât inutilă şi nu 


fie acum ultimul răcnet. Sum of alt Fears mai bate are nici o influenţă asupra acțiunii, cei care (ca și 
și alt record, fiind primul titlu care este lansat noi) nu sunt fani ai lui Tom Clancy putându-se 


lipseau figurinele în mărime (aproape) naturală și nevoiţi (sau interesaţi) să le plaseze într-un 
gama ar fi fost completă, context epic. 
Jocul nu prea are legătură cu filmul, din | De data aceasta eroii nu mai fac parte dintr-o 


fericire, pentru că dacă filmul este o pierdere de | unitate militară de elită, ci dintr-o echipă FBI 
timp şi bani (plus o speculare vulgară a însărcinată în principal cu eliberarea astaticiiar din 


| 
| 
incidentelor din septembrie 2001), jocul are | mâinile teroriștilor și a altor băieţi răi și foarte 
| răi. Acest lucru marchează a distanţare faţă de 
restul seriei, evidenţiată şi prin prețul mult mai 
puţin usturător faţă de celelalte titturi de la Red 
Storm. Jocul se adresează unui public mai larg şi 


meritele lui şi are șanse de a fi mai popular decât 
Ghost Recon, de exemplu, 


SĂ NU NE COMPLICĂM iulia 
CU ORIGINALITATEA NUC Dar GE dor pas jonați dle planuri, SE stien area 


dai conflictelor armate şi alţi termeni tehnici și 
Jocul este simitar din multe puncte de vedere cu fundamental plicticoși. Excelent din punctul nostru 


SWAT 3, chiar surprinzător de asemănător uneori, de vedere. La fel de frumos este şi faptul că în loc 


cu excepția faptului că agentii din Sum of Alt Fears de trei-patru echipe aveţi de controlat una 


iunie 200 : 


singură. Echipe suplimentare participă uneori la 
acţiune, sau participarea lor poate fi selectată în 
unele misiuni, cu prețul imposibilității de a salva 
în timpul jocului (un gen de mod "Iron Man"). 
Inteligența artificială este atât de proastă încât 
celelalte echipe mai mult vă încurcă decât vă 
ajută şi suntem siguri că dacă ar fi posibil ca 
agenţii controlaţi de calculator să se împuşte în 
picior sau unii pe alţii, nici nu ar mai fi nevoie 
de inamici. Echipa pe care o controlaţi este 
formată din trei oameni, din care doi ascultă 
comenzile voastre. Setul de comenzi este însă 
extrem de limitat, fiind compus din asociaţii 
binare: formaţie strânsă sau dispersată, urmaţi- 
mă sau staţi pe loc, explorare sau atac. Li se 
poate comanda să deschidă uşi şi să arunce 
grenade sau flashbang-uri în camere, şi este 
chiar recomandat să îi lăsaţi să facă asta uneori, 
pentru că spre deosebire de voi nu vor sfârşi 
(aproape) niciodată cu un glonte între ochi. 


CE E PREA MULT STRICĂ 


Sau cam așa ceva și-au spus producătorii, pentru 
că jocul a fost simplificat excesiv pe alocuri: 
gama de arme disponibilă este extrem de 
limitată, deplasarea nu se poate face decât în 
picioare sau ghemuit (poziţia culcat a dispărut 
din opţiuni, aparent din cauza faptului că nu îşi 
are rostul în cadrul luptei de tip "close 
quarters"), misiunile sunt puţine şi rezolvarea lor 
este floare la ureche datorită unui mini-map 
elocvent care marchează atât poziţia inamicilor, 
cât și drumul care trebuie urmat prin nivel. 
Modul Easy porneşte automat auto-aiming-ul, ce 
trebuie apoi oprit manual dacă nu cumva vreţi să 
aveți satisfacția de a observa că ochirea voastră 
automată e mai bună decât cea a inamicilor. 

Lipsa posibilității de a sări este tradițională 
pentru această serie şi rămâne în continuare o 

enigmă pentru noi. Poate eroii lui Tom Clancy 
trăiesc pe o planetă cu o gravitație mult mai 
mare decât a Pământului şi ar fi un efort prea 
mare pentiu ei să se desprindă de sol. 

Pe partea tehnică, jocul funcţionează ceva 
mai bine ca Ghost Recon, dar totuși dacă veţi 
vrea să îl jucaţi cu detaliile la maxim veţi vedea 
că fără 512 Mb RAM nu veţi obţine o 
performanţă acceptabilă. lar texturile, deşi 
detaliate, sunt uneori pur și simplu urâte. 
Muzica este peste medie în schimb, una dintre 
puţinele caracteristici meritorii ale întregii serii. 

Multiplayer-ul este zona care îl salvează de 
la eşec, ca şi în cazul celorlalte titluri. Fie că 
este vorba de abordarea cooperativă a 
misiunilor din campanie, fie că este vorba de 
modul LoneWolf sau simplul deathmatch, Sum of 
ALL Fears își face datoria pompându-vă 
adrenalină în sânge. 

Per total însă, Sum of All Fears este destinat 
să se piardă în anonimat: nu este nici suficient 
de complex pentru a fi pe placul fanilor lui Tom 
Clancy şi a jocurilor tematice, nici suficient de 
FPS pentru a mulțumi marea masă a gamerilor. 
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VERDIOT ATREMPO 


Mai bun decât un roman de Tom Clancy. 


VAD, 
| 
| 
| 


Oa MUNUS: 


[ ID BEI 


Pentru lista completă puteți suna la 
tel: 3306352; 3302375; 3304580; 
tel/fax: 3306351 
e-mail: monositOrdsnet.ro 
www.monosit.ro 
Comenzile de pe site beneficiaza de 
5% discount!!! 

Ne puteţi vizita şi în 
Splaiul Unirii 4, Bl. B3, Sc. 2, Ap. 10 
( blocul Sitraco Center din Piaţa Unirii) 
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PREZENTAM acum trei numere versiunea 
pentru PlayStation 2 a celei 


de-a treia părți dintr-o serie remarcabilă: Grand Theft Auto, 


Jocul celor de la DMA Design (Rockstar North) ne-a 
impresionat atât de mult incât nu am avut de ates decât să 
îi dăm nota zece. Pentru a perioadă am crezut chiar că 
transpunerea pe PC va [i inferioară calitativ, cet puţin din 
punct de vedere al controlului, dacă nu grafic. Însă oricum 
am decis să aşteptăm lansarea pe PC pentru a ne convinae. 
Și ne-am convins. Ba chiar putem spune că dacă ne-am 
putea întoarce în trecut să dăm nota 9 jocului de 
PlayStation ca să îl evidenţiemn cu un 10 curat pe cel de PC, 
am face-o fără nici o ezitare. Cum nu putem, vom lua firul 
poveștii de la început și vă vom ruga să uitaţi că aţi citit 
vreodată acel review. Prin urmare... 


ACUM 5 ANI 


Programat pentru DOS şi Windows, Grand Theft Auto, 
"bunicul" celui apărut anul acesta, era un amestec inventiv 
de acţiune, strategie şi simulator de curse de maşini. De la 
bun inceput jucătorul era pus în faţa unei libertăţi de 
acțiune impresionate: putea călători oriunde în oraş, putea 
"rechiziţiona” orice rnașină pentru a-şi atinge scopurile și 
putea chiar să conducă trenuri și tancuri. 

Succesul pe care l-a avut originalul i-a determinat pe 


cei de la DMA Design să producă o continuare şi, doi ani mai 


târziu, Grand Theft Auta impresiona din nau samerii cu o 
acțiune furibundă și un personaj plin de tupeu. Ambele 
jocuri erau văzute de sus și aveau o grafică pseudo3D. Abia 


in 2002 lansarea lui Grand Theft Auto 3 pentru PlayStation 2 


va face trecerea la o grafică în totalitate 3D. Fireşte, chiar 
și acesta păstra caracteristicile tradiționale ale seriei: cele 
trei zone ce trebuiau "cucerite" una după alta, găștile care 
făceau iegea și le ofereau misiuni eroilor, libertatea de 
mișcare, acţiunea alertă și un umor negru de calitate. 


"NAȘUL", VARIANTA INTERACTIVĂ 


Și nu, nu ne referim la emisunea de pe B1Tv. Filmul de la 
început ni-l arată pe eroul nostru fără nume, un tânar 
întreprinzător şi puţin certat cu legea, fugind dintr-o bancă 


ce tocmai a fost jefuită de acoliţii lui. După primul colţ însă 
il așteaptă o surprinză neplăcută: prietena lui, Catalina, are 
planuri mari în viaţă, care nu îl includ şi pe el, motiv pentru 


care îl împușcă cu sânge rece. Ca toate femeile, de altiel, 


88 
iunie 2002 





















Viata de 
criminal nu 
a fost 
niciodată 
asa plăcută 


Format: PC + Producător: Rockstar Studios 
Publisher: Take2 Interactive « Distribuitor: Best Distribution 


Procesor: Pentium [ll 60CMHz + Memorie: 128Mb RAM 
Video: Direct 16Mb - HDD: 400 Mb 


il părăseşte pentru cineva cu mai mulţi bani. Ca toţi 
bărbaţii, şi îi putem da ca exemplu pe Stallone şi Bruce 
Willis, eroul supraviețuiește doar pentru a cădea in mâinile 
poliției. Această situație albastră nu durează foarte mult, 
pentru că în drum spre inchisoare duba poliţiei este oprită 
pe un pod de indivizi nu tocmai prietenoși care il eliberează 
pe un mafiot și aruncă podut în aer. Profitând de incident, 
viitorul sangster năucește un poliţist, işi scoate câtușele şi 
Svadează impreună cu un afro-american (ca să nu îi spunem 
negru) pe nume EightBall. Viaţa sa va lua o turnură 
dramatică odată ce va incepe să lucreze pentru mafia 
italiană şi în paralel pentru orice bandă care este dispusă să 
plătească, pentru ca apoi să se alăture Yakuzei şi în final să 
se reintălnească într-o confruntare inegală cu duplicitara 
Catalina. Dar până la acest sfârşit apocaliptic este drum 
lung, 
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PORNIȚI MOTOARELE 


incă de la prima maşină părăsită pe pod de 
“proprietarul ei de drept, veţi lua contact cu 
una dintre straniile tradiţii din Liberty City, 
oraşul ficțional în care se desfăşoară acţiunea 
"jocului: aproape nimeni nu se oboseşte să 
încuie portierele de la mașină, astfel încât 
puteți împrumuta pe termen nelimitat orice 
vehicul pe care îl găsiți parcat pe marginea 
străzii. De asemenea, înarmaţi cu tupeu puteţi 
încerca să opriți orice altă maşină din trafic și, 
aruncându-l în stradă pe proprietar, să vă urcați 
în locul lui la volan, lăsându-l cu buza umflată. 
Am făcut asta de nenumărate ori în decursul 
jocului, dar paradoxal nu ne-am plictisit pentru 
că, de ce să nu recunoaștem, e amuzant. 
Varietatea maşinilor, caracteristicile diverse şi 
modul diferit în care se manevrează vor asigura 
o experienţă plăcută pentru un timp 
îndeliingat. Majoritatea sunt replici mai mult 
sau mai puţin exacte ale unor maşini reale, dar 
cu nume diferite, din motive obiective. Dar ce 
contează dacă Hummer-ul se numeşte Patriot 





Bă, ŞI! 


sau dacă găsiţi un Dodge Viper sub numele de 
Banshee, din moment ce toate sunt de furat? 
Senzaţia este aceeaşi: un Need For Speed Cu 
poliţia pe urmele tale printr-un oraş aglomerat. 
E adevărat că mașinile se deteriorează cam 
repede, în cele din urmă chiar şi cea mai 
rezistentă transformându-se într-o rablă şi 
explodând, dar doar rareori vă va deranja acest 
lucru. De exemplu, când nu veţi reuși să ieşiţi 
din ea la timp. 

Pe lângă maşini veţi putea conduce și 
tancuri, bărci cu motor şi chiar un avion foarte 
năbădăios, pe nume Dodo. Din păcate s-a 
renunțat la motocicletele din GTA 2, care ar fi 
fost excelente (poate chiar excesiv de bune) în 
aglomeraţia metropolitană. De asemenea, nu 
puteţi să conduceţi trenuri, deşi ele există şi în 
variantă de suprafaţă şi în variantă de 
subteran. Călătoria fără bilet este posibilă 
pentru că sunteţi singurul pasager şi nu există 
controlori. 


NOI MUNCIM, NU GÂNDIM 


Deşi practic puteţi face orice în joc, jefuirea 
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Ca de obicei, nu recomandăm utilizarea acestor 
trucuri decât dacă aveţi impresia că jocul devine 
prea iritant fără ele. Şi chiar dacă GTA3 oferă mult 
mai multă libertate decât alte jocuri și numeroase 
căi de a vă ostoi frustrările, aceste coduri se pot 
dovedi utile în câteva cazuri, iar în altele le veţi găsi 
pur şi simplu amuzante, crescând durata de viaţă a 
jocului. Apăsaţi tastele în ordine pentru a obţine 
efectul dorit. 


gunseunseuns & toate armele 

ifiwerearchman 2 bani extra + 

gesundheit 2 sănătatea întreagă 
morepoliceplease 2 creşte nivelul "wanted" 
nopoliceplease & scade nivelul "wanted" 
giveusatank 22 aduce un tanc în joc 
bangbangbang 9, distruge toate mașinile 
ilikedressingup 2 schimbă costumaţia 
itsallgoinsmaaad 2 pietonii o iau razna 
nobodylikesme 2 toţi pietonii te atacă 
weaponsforall 2 toţi pietonii se luptă între ei 
timeflieswhenyou EP timpul avansează mai repede 
madweather 5 timpul avansează extrem de repede 
boooooring 2 jocul devine ceva mai rapid 
turtoise 2 armură 100% 

skincancerforme & vreme frumoasă 


ilikescotland 85” vreme înnorată 


ilovescotland 8 vreme ploioasă 


peasoup & ceaţă 

anicesetofwheels 2 maşini invizibile 

chittycittybb 2 maşină zburătoare 

cornerslikemad 2%? manevrare îmbunătăţită a maşinii 


nastylimbscheat 2 mai mult sânge şi membre împrăștiate 
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Harta aeriana a celor trei zone din Grand Theft Auto 3, pecarese A 
găsesc marcate poziţiile celor 100 de pachete secrete din joc. Vă vorfi 
Oricum de ajutor în rezolvarea misiunilor şi localizarea punctelor == 
importante. mi Stada 
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pietonilor, călcarea lor în moduri cât mai 
spectaculoase și descoperirea celor mai 
inovatoare modalităţi de a vă arunca 
maşina în aer, nu vă vor ţine antrenați 
prea mult timp. De aceea există şi cele 
73 de misiuni, plus o mulţime de 
activități adiționale pe care le puteţi 
încerca (mini-jocuri, cascadorii unice, 
masacre contra timp, pachete de adunat 
etc.) 

Primele misiuni le veţi primi de la 
Luigi Goterelli, un mafiot obişnuit, ce 
conduce un sexy-bar în Red Light District. 
Vor urma amicii lui, Joey Leone și Tony 
Cipriani, apoi chiar şeful mafiei italiene, 
Salvatore Leone. După ce le veţi termina, 
vi se vor deschide căile către următoarea 
zonă a Liberty City, insula Staunton, unde 
domneşte Yakuza. În final Shoreside Vale, 
cea mai selectă regiune, va deveni 
disponibilă. 

De la simplu curier la șofer de lux, de 
la asasinate la curse contra-cronometru, 
misiunile nu vă vor lăsa să vă plictisiţi şi 
se vede că designerii au depus eforturi 
considerabile pentru a le face atractive: 
nume inspirate, o poveste complexă care 
le leagă într-un tot unitar, filme 
introductive amuzante ce beneficiază de 
vocile unor actori celebri din filme ca 
Reservoir Dogs sau Deliverance, care nu 
au putut fi menționați din stupide motive 
legale. 

Umorul (de cele mai multe ori negru) 
al replicilor și întâmplărilor, precum şi 
referirile la scene din filme celebre cu 
gangsteri fac din GTA3 un joc sofisticat 
care depăşeşte cu mult produsele de 
duzină şi poate fi considerat un produs 
cultural. Misiunile trăznite ale 
psihopatului Marty Chonks, care îşi 
transformă victimele în mâncare pentru 


câini, numele cu iz de melc franțuzesc al 
vaporului din port (Les Cargo), Tony 
Cipriani, mafiot cu acte în regulă ce 
trăieşte sub papucul unei mame 
despotice, legătura amoroasă, sado- 
masochistă, dar extrem de hilară dintre 
Maria, fiica lui Salvatore şi senzuala Asuka 
Kasen, cap al mafiei japoneze, toate 


“acestea vă vor face să vă doriţi să 


terminaţi misiunile doar pentru a vedea 
următorul film. lar cireașa de pe tort sunt 
reclamele şi chiar versurile melodiilor 
difuzate pe cele nouă posturi de radio 
disponibile: reality show-ul Survivor, 
maimuța Pogo cea cu arcuri în loc de 
picioare, copilul care lucrează la negru 
pentru producătorii încălţărilor Aris, 
ascultătorii care intră în direct pe 
Chatterbox, acestea şi multe altele sunt 
subiectele care vă vor amuza la prima 
audiție, dar, sperăm noi, vă vor pune şi 
pe gânduri. Pentru că satirizând, ele 
atrag atenţia asupra unor realităţi adesea 
trecute cu vederea, care sunt 
adevăratele probleme ale societăţii 
moderne, şi care ar trebui sancţionate în 
locul unui simplu joc. Care nu e totuşi 
atât de simplu. 


INTERZIS ÎN AUSTRALIA 


Violenţa (explozii, victime decapitate sau 
dezmembrate cu focuri de armă, pietoni 
inocenți făcuţi una cu pavajul), aluziile 
sexuale mai mult decât explicite au făcut 
ca jocul să nu poată fi vândut în 
Australia. Suntem siguri însă, că și tinerii 
australieni au intrat în posesia lui, fie 
cumpărându-l la negru, fie transferându-l 
de pe Internet. Şi au descoperit ca şi noi 
şi ca mulţi alții cum poţi să îţi creşti 
sănătatea până la 125% dacă agăți o 
prostituată și o duci cu maşina în pădure. 














Pumnii 2 când nu aveţi altă armă la dispoziţie o directă de stânga, un upercut 
din dreapta, un șut între picioare, un cap în gură sunt alternativele ce ţin de 
lupta corp la corp. Când adversarul este la pământ, nu vă sfiiţi să îi tocaţi ficaţii 
cu şuturi bine plasate; 





Bâta de baseball 2 dublu simbol al Americii, în primul rând pentru jocul de 
baseball, apoi pentru că este obiect contondent de către găştile din SUA. Şi nu 
numai de acolo; 





Pistolul 2 destul de uşor de găsit, este prima armă şi cea de bază. Are destul de 
mare precizie şi o viteză de foc rezonabilă. Nu produce în schimb mari pagube 


nici vehiculelor, nici personajelor; 

Uzi 2 viteză mare de foc, damage rezonabil, dar fără de precizie. Se poate 
trage direct din maşină, omorând dintr-un singură rafală pietonii de pe trotuar. 

E nevoie de două încărcătoare pentru a distruge o maşină obişnuită; 

Shotgun 2” prima armă cu adevărat grea. Nu puteţi alerga cu ea în mână, dar 
puteţi lichida grupuri strânse de inamici. Nu are precizie la distanţă, dar din două 
focuri poate arunca în aer o maşină; 

AK-47 2 nu foarte precisă, dar foarte puternică. Nu puteţi alerga şi nici nu vă 
puteţi mişca în timp ce trageţi cu ea. Foarte folositoare şi împotriva maşinilor; 
Sniper Rifle 5 o armă excelentă pentru distanţă şi extrem de folositoare în a 
doua jumătate a jocului, când o veţi găsi chiar și de vânzare la magazin. Are 
lunetă şi poate distruge o maşină din şapte focuri; 

M16 2 cea mai puternică armă de joc, cu precizie, putere şi viteză de foc 
excelente. Poate intra în modul FPS şi este singura armă în afară de lansatorul de 
rachete care poate distruge elicoptere; 

Cocktail Molotov 2 excelentă pentru a crea haos, dar nu foarte efectivă. 
Controlul ineficient asupra aruncării vă poate aduce în situaţia de a vă 
autoincendia. Bun pentru tancuri şi maşini; 

Grenade 2 nu foarte precise și ricoşează aiurea. Cea mai frustrantă armă din 


joc şi veţi vedea de ce la misiunile la care aveţi nevoie de ea. Bune şi antitanc, 
în număr mare; 





Lansatorul de rachete 2 arma care nu ar trebui să lipsească din nici un joc de 
acţiune care se respectă. Doboară elicoptere şi tancuri. Nu trageţi cu ea în ceva 
aflat prea aproape pentru că ajungeţi la spital. 





Sau cum poţi să omori poliţişti și 
apoi să scapi de urmărire cu mita 
adunată în timpul misiunilor de tip 
Vigilante. Toate acestea nu sunt 
posibile în viaţa reală și nici nu este 
foarte probabil că vor fi puse în 
practică de jucători. Dar sunt 
amănunte care fac din GTA3 un joc 
superb. Şi descoperirea acestor 
detalii suculente este parte 
importantă din savoarea jocului: fie 
că încercaţi să faceţi 100 de misiuni 
de taxi pentru a fi recompensaţi cu 
un super-taxi, fie că stingeţi maşini 
în flăcări pentru a descoperi mașini 
rare, fie că adunaţi diverse mărci 
într-un depozit din port ca în "Gone 
in 60 seconds” pentru recompensă, 
fie că vreţi să bateţi recordul la o 
cascadorie, veţi fi prins inevitabil în 
joc pentru ore întregi şi vă veţi 
molipsi şi prietenii. | 

Şi apoi, când veţi merge pe 
stradă și veţi vedea un taxi care nu 
opreşte sau o maşină sport 
atrăgătoare vă veţi pune întrebarea 
păcătoasă: "Ce-ar fi dacă?". Dar nu 
o veţi face. Nu? 


DINCOLO DE LIBERTATE 


Jocul este şi o realizare grafică 
meritorie, însă veţi descoperi în 
timp că totul este o iluzie; texturile 
sunt low-resolution, modelele 
numără puţine poligoane, există 
găuri în decor, marginile copacilor 
se văd ciudat când au ca fundal 
cerul. Dar nu veţi avea timp să 
observați toate aceste amănunte 
decât dacă sunteţi nevoiţi să îi 
căutaţi nod în papură. Muzica este 
şi ea excelentă, dar de departe 
calitatea pentru care ar merita 
premiat este modul în care reușește 
să elimine frustrările din alte 
jocuri. În GTA3 nu există practic 
"Game Over” decât dacă nu aveţi 
suficienţi bani pentru a plăti mită 
poliției sau pentru a achita taxele 
de spitalizare. Altfel, vă veţi 
întoarce (fără arme) în oraş pe uşa 
spitalului sau secției de poliție și nu 
va trebui decât să reluaţi misiunea 
la care trudeați cu spor. lar dacă 
faceţi suficiente misiuni Vigilante, 
veţi aduna suficiente insigne de 
șerif (cop bribe) în faţa adăpostului 
pe care îl aveţi în fiecare din cele 
trei zone, astfel încât să scăpaţi din 
orice necaz dacă reușiţi să ajungeţi 
până acolo. 


CHESTIUNI TEHNICE 


Posesorii de PC pot fi mândri că 
sunt superiori celor care beneficiază 
de o consolă PlayStation 2. În 
primul rând, rezoluţiile de până la 
1600x1200 pixeli asigură o calitate a 
imaginii ce depăşeşte de departe 


locuri 


prezentări 


orice s-ar putea obține chiar şi pe 
un HDTV. Fireşte, majoritatea 
gamerilor vor fi limitați la o 
rezoluţie de 1024x768 (sau 
1280x1024 în unele cazuri), care 
depăşesc performanțele vizuale ale 
unui PlayStation 2. Varianta PC mai 
are și alte avantaje substanţiale: 
posibilitatea de a asculta propriile 
MP3-uri în loc de staţiile de radio 
din joc, care devin repetitive deja 
când ajungeţi pe Stanton Island, a 
doua zonă din joc, opţiunea de a 
modifica skin-ul personajului cu 
unul personalizat de voi, realizat 
printr-o simplă editare a celui 
default în orice program de grafică 
ce poate să deschidă TGA-uri. Să nu 
mai vorbim de posibilitatea de a 
adăuga noi maşini şi eventual zone 
de joc, în.moamentul în care DMA 
Design se va decide să facă public 
editorul. 

Nu putem nega că există şi 
probleme. În momentul în care 
programezi pentru o consolă, poţi fi 
sigur că toţi cei care cumpără jocul 
îl vor rula pe același hardware. În 
cazul PC-ului această axiomă nu 
mai este valabilă şi rezultatele sunt 
vizibile în cazul GTA3: performanţe 
oscilante, probleme cu plăcile cu 
chipset NVIDIA şi Windows XP, sunet 


distorsionat, etc. Am menţionat 


aceste probleme pentru a da o 
aparenţă de obiectivitate. Revenind 
la subiectivitatea cu care v-am 
obișnuit, putem afirma că pe toate 
sistemele pe care l-am testat, în 
număr de cinci, și cu configurații în 
mare parte diferite, GTA 3 a 
funcţionat impecabil. Doar pe un 
Athlon 700 mai vechi am fost 
nevoiţi să renunțăm la opţiunea 
"Trails”, care reducea sensibil 
performanţele, în rest, o rezoluţie 
de 1024x768 cu toate detaliile la 
maxim a dat rezultate excelente. 


LA FINAL 


Singura concluzie pe care putem să 
o tragem este că GTA3 este o 
experienţă unică ce demonstrează 
cum ar trebui făcute jocurile şi 
totodată ne pune pe gânduri: oare 
DMA Desisn sunt singurii care dețin 
rețeta succesului? E aşa de greu să 
creezi o continuare demnă de 
titlurile precedente? Elder Scrolls 3: 
Morrowind, un joc de care Grand 
Theft Auto 3 se apropie din punct 
de vedere al non-linearităţii a reuşit 
cu brio. De ce nu şi altele? Dar să 
nu rămânem cantonați în meditații 
filosofice. Joacă plăcută! 
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este, 
SPIDERMAN :.: 
doar şi poate, unul din cele mai 
populare personaje din universul 
Marvel, prototipul eroului cu 
probleme, prototip folosit pentru 
un număr nedefinit de eroi de 
aceeaşi coloratură. Stan Lee, 
creatorul acestui căţărător pe 
pereţi, a avut grijă să-l modeleze 
în aşa fel încât personajul să nu 
devină doar un alt super-erou care 
să dea pumni, picioare şi să plece 
victorios, scenariu atât de la modă 
în acei ani '60. Micul Peter Parker 
nu şi-a dorit niciodată să devină un 
erou, dar ca un american ce este, 
vede câteva avantaje ce i-ar putea 
aduce ceva bani pentru a-şi ajuta 
familia adoptivă (unchiul Ben și 
mătuşa Mae). Peter Parker este 
orfan, iar o greşeală făcută chiar la 
începutul carierei de super-erou va 
duce şi la dispariţia unchiului Ben. 
înainte de a exista Spiderman, a 
existat luptătorul profesionist, cel 
ce apărea în show-urile 
pro-wrestling. După o luptă în 
arenă, aflându-se în vestiar, Peter 
Parker observă un hoţ urmărit de 
un poliţist. Răspunsul la 
rugămintea poliţistului de a-l opri 
pe.hoţ este un dat din umeri. 
Consecința acestui gest este că 
respectivul hoţ îl va ucide în fuga 
lui pe unchiul Ben, iar Spidey îşi va 
începe cariera de justiţiar. 

După cum vedeţi, povestea 
jocului este preluată direct din 
comicsuri, iar acest titlu vine ca o 
completare a campaniei publicitare 
făcută în jurul 
filmului. Pe 
parcursul a 30 
de nivele şi 8 
locaţii 
diferite, tot 
ce veţi avea 
de-făcut este 
să vă alergați 
cu băieții răi 


pp că 


BR: 92 






iunie 2002 


reprezentaţi aici de Vulture, Rhino, Scorpion, Green Goblin, 
Venom şi Shocker, în ajutorul micului Peter Parker venind doar 
Black Cat. Misiunile sunt simple, mai ales dacă veţi cerceta cu 
atenţie fiecare nivel în parte, pentru a debloca combourile ce 
vă asigurăm că vă vor uşura considerabil viaţa. 

Cum spuneam, sistemul de luptă este simplu de mânuit, 
clasicul WASD + numpadurile. Cum micul Parker mai are şi un 
IQ apropiat de geniu, pânza pe care o folosește este o invenţie 
proprie, făcută dintr-un material foarte rezistent și de altfel 
foarte utilă în realizarea diverselor combouri: webgloves, 
webdome, webyank. Legănându-se de pe o clădire pe alta mai 
ceva ca Tarzan, regele junglei, Spidey trebuie să-şi învingă 
oponenții şi, dacă jocul vi se va părea simplu, veţi constata că 
principalii duşmani nu sunt diverşii roboţi, bandiți sau 
răufăcători, ci camera prost implementată. Dacă în aer este 
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excelentă, la sol povestea se schimbă; efectiv nu oferă 
suficiente unghiuri, de multe ori trebuind să ghicești pe unde 
este adversarul, deşi probabil respectivul mai are puţin şi te 
bate pe umăr. Un alt aspect supărător provine din faptul că 
salvarea nu se poate face decât între misiuni, acestea fiind 
structurate pe chekpointuri. Vă daţi seama de “bucuria” 
imensă pe care am simţit-o luând un întreg nivel de la capăt. 
Jocul este destul de simplu, exceptând poate luptele cu 
diverşii boşi de nivel, misiunile variind de la răzbunarea 
unchiului Ben, pâna la salvarea lui Mary Jane din ghearele lui 
Green Goblin, a.k.a. Norman Osborn, totul într-un New York 
halucinant de bine redat grafic (lucrul acesta face ca jocul să 
nu poată fi rulat decât pe plăci ce suportă 
Transform&Lightning, pe scurt de la GeForce2 MX în sus). Dacă 
am adus vorba de grafică, aceasta intră la capitolul 
excepţional, efectele luminoase şi umbrele sunt superbe, iar 
animaţiile din filme folosesc o tehnică stil Final Fantasy. 
Adăugaţi la atmosfera jocului vocile diverşilor actori din film 
(Toby McGuire, William Defoe), dar şi remarcile amuzante ale 
lui Bruce Campbell, ales ca narator în acest titlu, şi veţi avea 
un sunet de calitate punctat de o coloană sonoră realizată de 
Michael McCuistion (cel care a creat muzica pentru Batman: 
The Animated Series și pentru Justice League). Muzica este un 
amestec de tehno şi muzică clasică, totul rezultând într-un 
cocktail regesc pentru fanii benzilor desenate. Jocul mai 
beneficiază şi de un foarte bun tutorial, care va face ca acest 
titlu să poată fi terminat pe parcursul unei zile normale, 
rejucabilitatea fiind asigurată prin introducerea diverselor 
secrete (storyboards, cinematice, sKinn-uri), care trebuie 
deblocate. 

Absența unui mod multiplayer și diversele lipsuri pe care 
le-am menţionat în articol fac ca jocul să fie doar un alt 
platform, deși acest titlu avea potenţialul unui adventure. Este 
ceva ușor, scurt, făcut parcă pentru a fi jucat într-o pauză de 
masă sau între două jocuri mai longevive. 





VERDIOT XTREMPC 
“Considerabil mai slab decât filmul. 
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LA ÎNCEPUTUL =>, 


zilei primul titlu din seria Elder Scrolls: Arena. 
Acesta, deși plin de bug-uri, câștigă numeroase 
premii pentru povestea excelentă, dar şi pentru 
universul imens ce era pus la dispoziţia jucătorului. 
Anul 1996 este un alt an important pentru serie, 
atunci fiind lansat Elder Scrolls 2: Daggerfall, 
moment în care vom vedea pentru prima dată cam 
cum arată universul Elder Scrolls pe o hartă. 
Această hartă conţinea toate provinciile cunoscute, 
iar în-acel moment Imperiul era în plină expansiune 
militară, politică şi economică. Şi acest titlu al 
seriei se dovedeşte a fi un mare succes datorat, în 
principal, finalului deschis, asemănător cu ceea ce 
veţi vedea în Morrowind. Anii au trecut, adăugând 
la panoplia Elder Scrolls alte două titluri 
(Battlespire: An Elder Scrolls Legend şi Redguard), 
dar nici unul din ele nu era continuarea așteptată 
de fanii seriei. Şi aşa s-a născut Elder Scrolls 3: 
Morrowind. 

Provincia Morrowind a fost încorporată recent 
în Imperiu, colonizarea ei fiind realizată iniţial de 
dark elfi. Cu toată prezenţa trupelor imperiale, 
ţinutul rămâne neîmblânzit, facţiuni rebele 
existând în fiecare oraș, totul parcă pentru a 
sublinia că guvernarea imperială era doar formală. 
Fiecare facțiune are propria-i agendă politică, 
scopul urmărit de aceasta fiind un mister pe care 
tu, jucătorule, va trebui să-l descifrezi. 
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DE DESTIN 


Într-o atmosferă de intrigă şi asasinat politic, 
într-un ţinut al misterelor şi magiei, îţi vei face 
apariţia sub forma unui prizonier de război, un 
ostatic căruia i se oferă o a doua șansă: de a scăpa 
de pedeapsă, devenind spion în slujba Imperiului. 
Debarcând de pe vasul-închisoare, vei avea 
posibilitatea de a-ţi alege rasa de provenienţă 
(khajiit, argonian şi diverse variaţiuni de oameni şi 
elfi, acestea fiind cele existente şi în titlurile 
precedente Elder Scrolls). „Amabil”, vei fi 
îndreptat spre biroul de recrutare de către o gardă 
cu un comportament binevoitor, de-abia acum 
putând alege clasa personajului. Ceea ce va fi 
personajul ales de tine se poate determina fie 
printr-o serie de răspunsuri la întrebări, 
asemănătoare cu ceea ce se întâmplă în seria 
Ultima, fie prin alegerea directă a clasei dorite. O 
a treia opţiune este generarea personajului de 
către jucător, având la dispoziţie pentru aceasta 
cinci abilităţi primare, cinci secundare și o 
specializare (magic, combat sau stealth). 
Specializarea este cea care va determina abilitățile 
ce se vor îmbunătăţi mai repede, cât şi abilităţile 
în care vei excela la începutul jocului. Urmează 
indicaţiile date de ofiţerul recrutor, trebuind să 
găseşti o anumită persoană în oraşul Balmora. După 
o scurtă trecere în revistă a magazinelor din oraş, 
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ne-am îndreî: at spre ieșire şi, deși exista un fel de poștalion 
(sub forma unei uriaşe insecte) care scurta considerabil 
timpul de călătorie, am decis că „mens sana in carpore 
sano” și am luat-o, cătine!, pe jos. Lucru pe care nu l-am 
regretat, de altfel, peisajele fiind sublime. Prima luptă am 
dat-o cu ceea ce părea o lipitoare, moment în care am 
constatat că jocul nu-ţi afișează care sunt efectele armelor 
tale asupra adversarului, rănile induse acestuia nefiind 
vizibile. Totodată nu poţi realiza dacă loviturile date de tine 
i-au scurtat viața cu un punct sau cu 60. În fina! am ajuns în 
Balmora, unde am purces la căutarea persoanei de legătură. 
În timpul procesului de investigare am observat că fiecare 
individ din oraș pare a avea o personalitate proprie, unii 
refuzând să mă ajute, alţii oferindu-mi informaţiile atăt de 
necesare, 

în mamentul în care m-am întâlnit cu spionul Imperiului, 
persoana pe care trebuia să o contactez m-a uluit, Încălcând 
regula impusă de majoritatea RPG-urilor, prima misiune 
primită a fost una deloc simplă: aceea de a mă alătura unei 
ghilde și de a mă infiltra în conducerea acesteia, Pe 
parcursul întregului joc vei putea decide calea pe care o vei 
urma, putând fi înscris în toate ghildele, îndeplinind misiuni 
pentru fiecare ghildă în parte, până în momentul în care vei 
fi pramovat în conducerea respectivelor organizaţii. Atunci 
vei fi pus în faţa faptului de a alege cărei facţiuni îi vei fi 
loial și pe care le vei abandona. Interacțiunea cu mediul 
este totală, toate abiectele putând fi culese sau folosițe 
într-un fel sau altul. În virtutea inerţiei şi a obisnuinţei am 
luat o farfurie dintr-un magazin. În clipa următoare eram 
aruncat în stradă, vânzătorul spunându-mi să mă consider 
norocos că nu cheamă gărzile. A urmat încărcarea ungi 
salvări precedente. Stiţi cum se spune, „salvările lungi și 
dese - cheia marilor succese”... poate nu intotdeauna 
succese, dar în mod sigur vă pot scuti de o mulțimea de 
necazuri, mai ales dacă faptele voastre sunt reprobabile, 
Astfel am putut constata că locuitorii Morrowind-ului par a 
poseda puteri telepatice, crimele înfăptuite fiind aflate 
înstantaneu de întregul oraș și ţinut, În Elder Scrolls 3, totul 
pare interconectat, fiecare acţiune a ta având repercusiuni 
ce sa vor face simţite de-a lungul întregului joc, aflarea 
crimelor tale ducând la apariţia unui comitet de întâmpinare 
format din cele mai pregătite gărzi ale oraşului. Faptele 
bune te influențează şi ele, având un impact deosebit asupra 
populaţiei din oraş, ajutăndu-te să obţii mai uşor niște 
informaţii și nu numai. Totodată, creșterea în nivel se face 
prin folosirea intensivă a abilităţilor primare, Un hoţ va 
crește rapid în nivel făcând ceea ce știe cel mai bine; să 
fure. Un magician va deveni mai nuternic prin folosirea 
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magiei, iar războinicul prin folosirea armelor. Uneori, ușile 
sau cuferele sunt dublate de o capcană, dezactivarea 
acesteia ţinând însă mai mult de noroc, decăt da abilitatea 
de „security”. Indiferent de clasa personajului, capcanele 
pot fi detectate, iar șansele de a le activa sunt minime. 
Același lucru pare a se întâmpla şi cu lockpicking-ul, ca și cu 
speechcraft-ul țarta de a conversa). Şi la aceste două 
abilități zeiţa Fortuna pare a juca un rol mai important 
decăt însuşirea respectivă, de multe ori reușind să deschid 
lăzi sau să flatez pe cineva la un nivel de skill mai mic, iar la 
un nivel superior a! abilității respective să înregistrez eşec 
după eșec. 


ARSENAL 


Armele și armurile sunt încadrate pe seturi, în funcţie de 
proveniența materialului din care sunt realizate și de 
durabilitatatea acestuia. La Light Armor am găsit Chitin, 
Netch, Fur şi Glass, pentru Medium Armor doar Bonemold şi 
i Orcish, cât despre Heavy Armor pot spune că aceasta pare a 
fi cea mai des întâlnită armură din tot jocul, materialele 
falasite pentru crearea unei astfel de armuri fiind diverse 
(lron, Steel, Dwrarven, Ebony, Daedra). Aviz amatorilor: 
investiţi în antrenarea însuşirii numită Armorer, Veţi vedea 
cum armura capătă o rezistență sporită, iar dacă aveţi prin 
inventar uneltele necesare, nu veţi mai plăti sume aberant 
de mari la fierar. Armele sunt cele clasice: blunt 'weaponis 
iwarhammer, mace, club, staff), short blade (dagger, tanto, 
shortswaord, wakazashi), long sword (broadswaord, sabers, 
longsward, claymore, katana ti daikatana), spear |spear și 
halberd) şi axe (war axe şi baitleaxe). Materialele din care 
au fast realizate sunt cele menţionate mai sus, iar sfatul 
meu este să faceţi un enchant pe ele atunci când vă aflaţi 
pe la un Mage Guild. Despre magii evit să vorbesc, acestea 
fiind extrem de numeroase și incadrate în școlile ce le vaţi 
vedea atunci când vă creaţi personajul (Restoratiani, 
Destructian, Alchemy, Enchant, Îlusion, Alteration, 
Conjuration şi Mysticism). Aviz maaicienilor: tre? însuşiri 
merg perfect pentru un magician: unarmored, hand-to-hand 
și blunt weapons (staff). 
Revenind la misiuni, acestea pot fi îndeplinite prin 








metode rapide sau neortodoxe, dar unele îţi consumă 
mult timp şi energie, pentru rezolvarea lor fiind 
nevoie de un nivel mult mai mare decât cel avut la 
primirea lor. Poţi refuza o misiune dacă ţi se pare că 
încalcă principiile tale morale, sarcinile ce-ţi sunt 
date fiind în general parcă ieșite din „Principele” lui 
Machiavelli: asasinat, spionaj, dar și recuperararea 
unor obiecte din diverse turnuri sau catacombe, 
obținerea unor dovezi necesare incriminării unor 
adversari ai Imperiului, precum şi salvarea unor 
persoane din ghearele răpitorilor. 


POLITICS 


Cei ce vor avea răbdarea necesară să citească 
diversele cărţi ce pot fi găsite pe parcursul întregului 
joc, vor fi răsplătiți cu o poveste superbă, care va 
prinde încet dar sigur contur, ajutându-vă să 
întelegeți mai bine universul prezentat în Morrowind, 
Astfel, veţi observa că Imperiul nu a cucerit de fapt 
Morrowind-ul, stăpânirea asupra provinciei fiind 
făcută de fapt cu acordul unora din casele mari ale 
dark elfilor. În ţinutul Vvanderfell nu sunt 
reprezentate decât trei din cele cinci mari case ale 
elfilor întunecaţi, acestea continuând lupta împotriva 
Imperiului pe ascuns. Marea Casa Redoran reprezintă 
latura mai nobilă a Dunmerilor (așa cum sunt 
denumiți dark elfii în Morrowind), fiind flamura 
războinicilor, dar şi marii învinşi în urma armistițiului. 
intenţiile Redoran-ului sunt clare; alungarea 
dominaţiei imperiale şi recâştigarea prestigiului 
„pierdut. Casa Hlaalu este locul unde se adună elfii cu 
tendinţe spre asasinat și furtişaguri, iar ca urmare a 
tratativelor secrete purtate cu Imperiul și-a câștigat 
„un loc important în Consiliul celor Cinci Case, 
Activitatea Hlaalu este una învăluită în mister, cei din 
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Commona Tong (mafia locală, formată din băştinaşii 
cu tendinţe xenofobe) fiind puternic infiltraţi în 
această casă. Cea din urmă casă prezentă pe 
Vvanderfell este Casa Telvanni, aceasta reprezentând 
interesele magicienilor dark elfi, iar datorită 
neutralității din timpul războiului dintre Imperiu și 
Dunmeri a scăpat de „onoarea” de a se afla sub 
supraveghere strictă, așa cum s-a întâmplat cu casa 
Redoran. Actualmente, Telvanni recrutează 
mercenari din toate provinciile cunoscute, scopul 
fiind lansarea unui atac contra Imperiului. În afara 
celor trei case mari, mai există două facţiuni 
independente, cu planuri ce vi se vor dezvălui pe 
parcurs; Morag Tong şi Templul. Morag Tong este o 
ghildă de asasini la care apelează toate Casele Mari, 
mai ales în momentul când izbucnesc aşa-numitele 
House Wars, asasinarea adversarului politic fiind de 
asemenea o practică curentă în tradiţia elfilor 
întunecați. Templul reprezintă religia, care la dark 
elfi se manifestă prin venerarea spiritelor străbune, 
cel mai important fiind Vivec. În paralel cu religia 
oficială s-a dezvoltat venerarea spiritelor Daedra, a 
strămoşilor malefici, iar cum Vivec este cel ce le-a 
învins în luptă, cele două culte se înțeleg precum 
șoarecele şi pisica. Acestor puternice facțiuni locale, 
Imperiul le opune structurile sale, încercând astfel să 
cucerească prin asimilare ce nu a putut cuceri cu 
arma. Politica imperială a ghildelor este aceea de 
neimplicare în treburile altei ghilde, astfel că în 
cazuri extreme acestea pot fi unificate sub o singură 
comandă. Imperiul oferă ca alternative Mase's Guild, 
Thieves Guild, Fighter's Guild, Imperial Legion, 
Imperial Cult și Blades. Blades este organizaţia care 
lucrează direct pentru împărat, ochii și urechile 
acestuia: spionii. Dacă nu accepţi cererea lui Caius 
Cosades de a lucra pentru Blades, nu vei mai putea 
să te înscrii în această facțiune. Fighter's Guild 
reprezintă interesele mercenarilor din Imperiu, dar 
pe Vvardenfell, această facțiune a fost puternic 
influențată de Commona Tong. Thieve's Guild 
reprezintă interesele hoţilor şi este adversarul direct 
al Commona Tong, dar și al Caselor Mari, folosindu-se 
pentru a câștiga în reputaţie de un mit local, cel al 
lui Bal Molagmer. Bal Molagmer au fost pe insulă 
echivalentul lui Robin Hood, furând de la bogaţi şi 
ajutându-i pe săraci. Astfel cei din Ghilda Hoţilor 
și-au propus să folosească mitul în favoarea lor, 
pentru a obţine sprijinul populaţiei locale în luptă cu 
cei din Commona Tong. Mage's Guild este adversarul 
direct al Casei Telvanni și reprezintă interesele 
magicienilor imperiali, scopul ei fiind mai ales unul 
științific. Ghilda Magicienilor urăște necromanția, 
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practicanţii acestei arte fiind excluși din Ghilda, iar 
apoi lichidaţi. Imperial Legion se ocupă cu paza 
graniţelor, putând fi găsită în forturi amplasate în 
cele mai vitrege condiţii, iar menirea ei este 
asigurarea securității orașelor. Religia Imperială 
constă în adorarea a nouă zeități, fiecare din acestea 
fiind protectoare a unei categorii sociale. Este o 
religie care se impune prin faptul că predică 
ajutorarea celor mai năpăstuiţi de soartă, dovadă 
fiind misiunile primite de la cei trei principali 
reprezentanţi ai Cultului. Ca o ultimă facțiune 
descoperită, pot menţiona pe cea numită Twin 
Lamps, facțiunea aboliţionistă. Cum pe Vvardenfell 
sclavajul există, opozanţii nu au întârziat să apară, 
aceştia ocupându-se de eliberarea sclavilor și 
transportarea acestora în afara insulei, acolo unde 
sclavia a fost desfiinţată. Dar cred că v-am plictist 
destul cu prezentarea diverselor facțiuni. 


UPS AND DOWNS 


Călcâiul lui Ahile la acest al treilea titlu al lui Elder 
Scrolls nu este reprezentat de-cele trei abilităţi prost 
implementate enumerate ceva mai sus (acestea pot 
fi rezolvate cu un patch ulterior), ci de sunet, care, 
deși decent, nu se ridică la nivelul celorlalte 
componente ale jocului (grafică, acţiune, poveste), 
la acesta adăugându-se muzica repetitivă, cele două 
elemente părând a fi ceea ce a fost sacrificat pe 
altarul graficii excepţionale a jocului. Un alt lucru 
deranjant este faptul că anumite locaţii nu apar pe 
hartă atunci când le descoperi, pentru a le avea fiind 
nevoit să foloseşti masia numită Mark. Detaliile 
grafice sunt uluitoare, texturile extrem de detaliate, 
iar gama imensă a efectelor de lumină şi 
rafinamentul cromatic dau fiecărei locaţii 
personalitate. Preţul plătit pentru a beneficia de 
aceste efecte este destul de mare, jocul utilizând din 
plin resursele calculatorului, în cazul suprafețelor 
lichide utilizându-se tehnologia pixel-shading, 
existentă doar pe plăci grafice cu chipset-uri de 
GeForce3 și 4. Producătorii. au făcut un adevărat tur 
de forţă dovedind că un joc cu un grad foarte mare 
de complexitate, cu o imensă varietate de creaturi şi 
arme, cu expresii şi respectiv designuri foarte 
detaliate, cu sute de locaţii excelent realizate poate 
încăpea pe un singur disc. Cel de-al doilea disc 
conţine numai editorul, lista lucrurilor ce nu pot fi 
realizate cu el fiind mult mai scurtă decât cea a 
posibilităților pe care le oferă, iar.modurile ce pot fi 
create de fani compensează din plin absenţa 
multiplayer-ului. — 


FINAL APOTEOTIC 


Deşi mi s-a sugerat să vorbesc mai mult despre 
misiuni, n-am făcut aceasta, pentru simplul motiv că 
y-aş strica plăcerea de a-l juca. Dacă timpul îmi va 
permite, voi realiza un walkthrough, cel puţin pentru 
anumite facțiuni sau ghilde, universul din Morrowind 
fiind imens, iar misiunile prezente fiind în număr de 
peste 300. 

Elder Scrolls 3 este tot ceea ce poţi aștepta de la 
un RPG, şi poate chiar mai mult, în mod sigur intrând 
în categoria celor care trebuie neapărat jucate şi 
excelând la capitolele ce definesc acest gen, totul 
într-un univers a cărei frumuseţe și complexitate vă 
va tăia răsuflarea. 


VERDICT XTREMPC 


Un excelent RPG de modă veche, 
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VIAȚA LA ȚARĂ 
Bună, mă numesc Popa Gheorghe. Cu : 
această ocazie aş dori să salut 
întreaga redacţie, să vă urez numai 
sănătate şi toate din belşug. Aveam 
nevoie să-mi descarc sufletul şi un 
prieten mi-a recomandat să vă scriu 
vouă. Mi-a zis că sigur mă veţi ajuta 
cu nişte sfaturi... V-am scris pentru 
că sunt oarecum terifiat. Părinţii 
mei s-au hotărât să ne mutăm în 
oraşul Bucureşti, iar eu sunt de-a 
dreptul îngrozit pentru că de când 
m-am născut eu stau la ţară. Aici la 
noi este linişte, se aud doar 
animalele din grajd, este atât de 
plăcut seara să stau pe treptele 
casei la poveşti cu prietenii mei, 
mai bem o cană cu lapte, în timp ce 
mama mulge vaca. Eu m-am obişnuit 
cu acest stil de viaţă, nu aş renunţa 
la nimic pentru el, dar hotărârea 
nu-mi aparţine. 

Am fost de câteva ori la oraş să 
vând brânză şi lapte, dar ceea ce am | 
văzut acolo pot să zic că nu a fost 
pe placul meu. Zgomot infernal de 
la automobile, înjurături de-mi 
făceam cruce, iar fetele pe care 
le-am văzut erau mai mult 
dezbrăcate decât îmbrăcate. Aici la 
mine unele fete încă mai poartă 
hainele tradiţionale, deci vă daţi 
seama că obişnuindu-mă cu aşa 
ceva, am privit acele fete de la oraş : 
cu oarecare dispreţ. Şi nu pot să-mi 
dau seama de ce râdeau ele de mine | 
in hohote. lar punctul culminant a 
fost când ne-am dus să vedem 
apartamentul. A fost frumos, dar a 
trebuit să urcăm pe jos până la etaj 
pentru că în lift era un miros urât. 
Apartamentul are vedere spre 
stradă, aș vrea să pot zice că este 
frumos, dar văd doar o grămadă de 
beton, iar prin puţina verdeață care 
ar fi putut să mă încânte mişunau 
vreo duzină de câini vagabonzi. 
Viitorul meu vecin de mai sus 
asculta muzică la maxim de-mi 
dârdâiau geamurile, am şi reţinut 
ceva din refren, un om cu vocea 
groasă ca de mormânt tot urla "Cine 
e cu noi strigă hooo”. Să zic sincer 
m-au trecut fiorii. Câinele meu (un 
fel de corcitură ce aduce oarecum 
cu un Saint Bernard) latră din 
răsputeri. Când am coborât să 
mergem înapoi la gară, au apărut 
nişte băieţi dubioși în faţa scării, 
neraşi, cu casetofon lânsă ei, aveau 
ochii foarte roşii şi râdeau în 
continuu de noi, apoi au dat drumul 
la câinele lor, cred că era din acela 
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" imediat la câinele meu, i-a sfârtecat 
:; o ureche, după care l-a fugărit de 
' nici nu s-a mai întors săracu. 


doar două ore în oraş, pot zice că a 
" fost un coșmar. Sunt deprimat. E aşa . 
i de multă linişte aici. Nu ştiu dacă aș | 
: putea să trăiesc în pace în 
' Bucureşti. Vă rog să mă sfătuiţi ce 
; să fac, cum să mă descurc. 


: XTREMPC ÎȚI RĂSPUNDE 

Ca întotdeauna, suntem o speranţă 
| pentru cei deznădăjduiţi,-un umăr 

' pe care vă puteţi plânge amarul şi 


” aceasta la Surprize-Surprize, 

| domnule Popa Gheorghe sau 

“ Gheorghe Popa. la loc alături de noi 
. şi ştergeţi lacrimile. Gata? Avem o 


; fotografie? Este viitoarea ta casă la 
: Muzeul Satului unde poţi sta pe 

“ prispă şi bea lapte cu prietenii, fără 
"să fii deranjat (foarte mult) de 
traficul apropiat. Am discutat cu 

- perechile de îndrăgostiţi care 

: închiriază căsuţele cu 100.000 pe 

' oră să se distreze în surdină să nute . 
deranjeze. lar din partea XtremPC, 


: vacă overclockată la maxim din 


"miere şi ciocolată şi care nu trebuie 
: hrănită decât odată pe săptămână 
* cu un amestec de petrol şi E347. 


Bucureștiul e un oraş infect (şi încă 
- nu l-ai văzut în mijlocul verii), dar 
' ăsta e, cu el defilăm. Pentru 

' conformitate, am trimis scrisoarea 

ta mai departe la primarepmb.ro, 

: poate se rezolvă ceva. 


 GĂPITANUL PIGARU SE ÎNTOARGE 
Stimată Redacţie, 

:. Vă scriu din nou (v-am spus că veţi 
' mai auzi de mine), dar trebuie să 


» că nu vă place sub nici o formă 


-_wa' pizza'a' vag jIH" pentru a 
- comanda o pizza în kKlingoniana), dar . 
trebuie să faceţi distincţia dintre 
- "vehicol" şi “aparat”, care în Română 
- sunt două cuvinte diferite, în sensul 
"că dacă un vehicol este aparat, nu 
neaparat orice aparat este vehicol. 

» Adică, eu spuneam că naveta . 

- spaţială americană USS Enterprise a 


K« Mal 


; de luptă, puţin mai mic decât al 


meu, foarte musculos. Cineva apoi 
mi-a zis că era pitbul. A sărit 


Domnilor redactori, deşi am stat . 


Popa Gheorghe 
popg0011eyahoo.co.uk ; 


singurătatea, bine ai venit în seara 


surpriză pentru tine... Vezi această 


-...... 


revista ta favorită, primeşti cadou o 


ugerul căreia țâşnesc non-stop lapte, | 


Am priceput aluzia, ştim că 


; fost “primul vehicol destinat 
cercetării spaţiului cosmic” iar voi 

' aţi replicat total aiurea că primul 

" "vehicol" a fost satelitul rusesc 

- Sputnik (cu exact 407 ani inainte ca 
USS Enterprise NCC 1701-D, sub 


' lansată). Stimaţii mei domni, sunt 


» sau ştiinţifice. Cultura mea 
' ştiinţifică nu este clădită numai pe 


" Sputnikul este doar un aparat. Cred 
că oricine este de acord cu mine că 
| o biluţă de câţiva centimetri cubi nu 
- poate fi numită vehicol, întrucât nu 
' transportă nimic, decât pe sine 
însăşi. Sper că am reuşit să clarific 
| problema, deşi sunt sigur că acest 

+ drept la replică nu va apărea 

: niciodată în paginile revistei. 
Apropo, pun pariu că nu știaţi cum ; 
, se traduce “All your base are belong! 
„to us"? :-) Pentru că îmi sunteţi 
simpatici, iată răspunsul corect; 
” "Hoch Llj 'oH Daq maH' 


„ siguranţă veţi mai auzi). 


i XTREMIPG ÎI RASPUNDE 
+ Vom începe prin a-ţi scoate ochii, 
" demonstrând că te-ai înşelat. Avem 


„ jurnalistica de a acorda dreptul la 
"replică, deşi nici discuţia, nici 
"rubrica la care are loc nu necesită în 
' mod imperativ acest artificiu de 

| prelungire a unei discuţii în 

” controversă. Evident, facem acest 
" lucru ca un tribut adus unui cititor 
fidel, blestemat cu idei puţine şi 

i fixe. Să ne fie cu iertare. 


comanda capitanului Picard, să fie 
oricând dispus să concurez cu 


domniile voastre pe teme spaţiale 


filme SF ale anilor '60. Însă trebuie 
să vă atrag atenţia că naveta 
Enterprise era un vehicol, pe când 


Același cititor fidel (de care cu 


. 


Un cititor i 
un_cititor_fideloyahoo.com 


bunul obicei şi minima etică 


“Fenomenul Star Trek ne place în 


' orice formă în afară de cea de 


lămurim un lucru. Eu înţeleg faptul 


fenomenul Star Trek (apropo: "neH 


- 


| aparat-vehicol, trebuie spus că noi 
"nu ne refeream la Sputnik 1, o 
"mică 
- la Sputnik 2, lansat la sfârșitul lui 
„1957, care, după cum am şi răspuns 
" în numărul 31, avea la bord o 


fenomen; de exemplu, în formă de 
serial de televiziune. Dacă se oprea . 
la primele serii, şi nu se revărsa ca o | 
" caracatiţă lăbărţată şi mult diluată 
" în viaţa de zi cu zi a americanilor, 
devenind în timp un soi de 

" subcultură internaţională, am putea 


spune că nu am fi avut această 


discuţie excepţional de instructivă. . 
Pentru a zdrobi inutila dispută 


= 


sferă de 20 de kilograme, ci 








 căţeluşă simpatică pe nume Laika, 

i destinată să moară pe altarul 

” ştiinţei, după trei zile pe orbită. 

" Deci era un vehicol. Lovitură de 

' pedeapsă: să trimiţi la toate 

i adresele din agenda ta de e-mail-uri 
' mesajul "Laika, animal ghinionist 

- perfect, i-a dat lui Picard respect. 


Odihnească-se în pace. Amândoi." 
Trecem peste certitudinea cu 


| care anunţi lansarea Enterprise NCC 


1701-D, care ni se pare la fel de 


inevitabilă ca un cutremur prezis de 
profetul Hâncu şi ajungem direct la 
” afirmaţia "Cultura mea ştiintifică nu 
” este clădită numai pe filme SF ale 
„anilor '60'. Nu putem să negăm. 


Ştiinţa progresează. Suntem singuri 


„că te-ai inspirat şi din filmele SF din 


anii '70, '80 şi '90. lar acum câ tota 
apărut Lord of the Rings suntem 
siguri că te vei apuca să înveţi şi 
limba elfică şi pentru a încununa o 
viaţă dedicată științei vei traduce 


' Biblia, Cartea de bucate alese a lui 


Petrişor şi manualul DOS în Khuzdul, 


" limba secretă a dwarfilor. Ne-ai fost 
"simpatic, dar sperăm să ne auzim 

” tocmai la anul, că ne-ai făcut capul 
" calendar. Bon soir, au revoirl 


CHEMAREA ARTEI 
Salutare! Mi-a plăcut articolul 


- despre fenomenul All Your Base din 
” unul din numerele trecute... Şi m-a 
” inspirat să creez şi eu ceva în 

- spiritul All Your Base... Nu am știut 
cui să îl trimit, aşa că l-am trimis la 
„ Black Mail, poate îmi publicaţi 


creaţia... dacă vă place... 


| Ţineţi-o tot aşa, sunteţi cei mai 
„buni! 





Claudiu - ctanaseliaomyx.net 


i XTRENIPO ÎȚI RĂSPUNDE | 
- Cam greu ajunge revista la voi, dar | 
"bine măcar că ajunge. Şi chiar ne-a 

" plăcut ideea ta, pe care nu am mai 

văzut-o pe nicăieri. Probabil că 

" Mendeleev s-ar răsuci în mormânt ca 

"un ventilator dacă ar vedea ce i-ai 

" făcut la tabel, dar fi fără grijă, noi 

i n-o să-i spunem dacă nici tu nu-i 

spui. 








Notă: Toate personajele și evenimentele 
portretizate în această scurtă istorisire nu 
au, din motive ce vor deveni în final 


evidente, nici o legătură cu realitatea pe 
care o cunoaștem cu toţii atât de bine. 





CÂN doctorul Ping Koy Nam s-a trezit luni 

de dimineaţă, habar nu avea că o să 
schimbe destinul a o duzină de universuri paralele. 
De fapt, nu avea habar de nimic, din moment ce 
noaptea trecută o petrecuse sărind dintr-un bar în 
altul, şi acum singurul lucru de care era conştient era 
o durere de cap atât de cruntă incât părea că 
durează de mii de ani și nu are de gând să se 
oprească prea curând. Motivul pentru care se trezise 
infruntând o mahmureală atroce era ţârâitul iritant al 
telefonului, care îi pătrunsese în creier cu iuţeala 
unui cui înroșit într-o bucată de unt, cu efecte cel 
puțin la fel de dezagreabile. 

Savantul se răsuci pe o parte şi, datorită unei 
obsesii cu rădăcini adânci în copilărie pentru 
obiectele îmblănite, încercă să răspundă la pisică. 
După un eșec marcat de o mușcătură de nas, Ping Koy 
Nam reuşi să repereze telefonul îmbrăcat într-o 
blăniță neagră mătăsoasă, diferenţindu-l prin faptul că 
era mai puţin moale şi clipea roşiatic în loc de verzui. 

La capătul celălalt al firului era o asistentă care 
ținea să îi reamintească cu toată tăria că astăzi era 
ziua în care trebuia să prezinte în direct fenomenul 
teleportării unui fascicul laser în faţa colegilor din 
intreaga lume și a reprezentanţilor presei. Fiecare 
cuvânt percuta în capul doctorului ca o explozie de 
dinamită într-o vale dintre munţi, gata în orice clipă 
să pornească o avalanșă devastatoare de durere. 

- Mormăi un răspuns afirmativ, închise telefonul și îşi 
băgă capul sub pernă. Amintirile începeau să revină: 
după ani de experimente nereuşite, echipa condusă 
„de el reuşise în sfârşit să pună bazele procesului de 
teleportare, translocând o rază de lumină dintr-o 
parte în cealaltă a camerei. Acesta fusese desigur şi 
motivul sărbătorii prelungite din noaptea precedentă. 

Ping Koy Nam se răsuci către marginea patului, 
se ridică gemând şi încercă să se încalţe cu pisica. 
După un eşec marcat de mieunături disperate, 
savantul reincercă experimentul cu un papuc 
îmbrăcat într-o blăniță neagră mătăsoasă. Avu succes 
de data aceasta, însă cel de-al doilea era imposibil 
de găsit. Pisica il privea deja cu o ură prost mascată 
din vârful dulapului, aşa că se duse şontâc-şontâc | 
către baie într-un singur papuc. Gresia rece îi trimise 
repetat fascicule de durere îngheţată până în creier. 
Ridicând capacul îmbrăcat în blăniţă neagră 
mătăsoasă al bideului urină îndelung, apoi se spălă pe 
mâini, pe faţă și în cele din urmă pe dinţi (folosind- 
periuţa lui cu mâner îmbrăcat în blăniţă neagră - 
mătăsoasă). i 


feature 


black view 





CK VALEA 
LANŢUL SLABICIUNILOR 


Sau teleportarea în doi paşi și un triplu salt mortal 


Se imbrăcă rapid, mâncă pe fugă nişte sandvişuri 
vechi din frigider, îşi luă servieta îmbrăcată într-o 
blăniţă neagră mătăsoasă şi ieşi din casă. Deschise 
portiera mașinii sale albastre sport și se așeză în faţa 
volanului îmbrăcat în blăniţă neagră mătăsoasă. Se 
întinse să pornească radioul, dar în momentul în care 
roti butonul, se auzi un pleznet ca o coardă de 
elastic ce se destinde brusc. Universul se răsuci în 
sine însuşi. În momentul următor, un camion venind 
parcă de nicăieri lovi în plin maşina savantului, 
strivindu-l definitiv și irevocabil. Pe șoferul 
camionului îl chema Gogu Piramidon. 


Saw 


Doctorul Pink Koy Nam cobori din dubiţa sa roşie 
şi înainte să închidă portiera întinse în faţa geamului 
un parasolar pentru a-şi proteja preţioasele scaune 
imbrăcate în piele neagră şi volanul îmbrăcat în piele 
neagră. Ţinând în mâna dreaptă valiza sa îmbrăcată 
în piele neagră, se îndreptă spre laborator. Un 
zumzet îndepărtat îi atrase atenţia, dar îl uită rapid 
când auzi un zgomot ce semăna cu un prosop ud 
pleznind pielea neagră a unui fotoliu. Universul se 
răsuci în sine însuşi. Un avion se prăbuși din cer 
asupra savantului, ucigându-l instantaneu. Pe pilotul 
avionului îl chema Gogu Piramidon. 


Da: 


Doctorul Pinc Koy Lam întră în laborator. Flash- 
urile de la aparatele foto ale ziariştilor sclipiră 
orbitoare. Savantul zâmbi şi înclină condescent capul, 
apoi se îndreptă câtre maşinăria de dimensiuni 
apreciabile din capătul laboratorului. 

- Dragi colegi, stimaţi jurnalişti, ne-am adunat 
aici pentru a.... 

Fu întrerupt de un zeomot amintind de o pânză 
ce plezneşte în bătaia vântului. În momentul următor, 
sau poate simultan, un membru al corpului de pază şi 
protecţie scoase un pistol şi il impuşcă pe Pinc Koy 
Lam în mijlocul frunţii. Numele asasinului era Gogu 
Piramidon. 


3-0, 


- Când voi apăsa pe acest comutator, raza va fi 
distrusă prin comprimare cuantică și va reapărea 
intactă un metru şi jumătate mai încolo, prin acest 
orificiu, descrise procedeul de teleportare doctorul 
Ping Koy Lam evitând să folosească prea mulţi 
termeni tehnici. 

Apoi, trăgând aer în piept, aşteptă trei secunde 
pentru efect, apoi apăsă pe comutator. Se auzi un 
zeomot asemănător cu cel pe care îl scoate o halcă 
de carne lovind umed faianţa de pe tejgheaua 
măcelarului. Raza dispăru şi simultan apăru prin 
orificiul menţionat. Savantul zâmbi. Experimentul 
fusese încununat de succes. Urmară ropote de aplauze. 


Nici savantul și nici ceilalţi oameni de știință nu 
ştiau că în drumul ei aparent foarte scurt, raza laser 
scurticuitase milenii şi mii de kilometri prin 
continuum-ul spaţiu timp. lată povestea ei. 


La, 


Un asteroid ce își urma liniștit drumul lui prin 
spaţiul cosmic fu traversat de faza laser şi deviat cu 
zece centimetri impulsul tahionic ce îi urmă. Trei 
suțe de ani mai târziu, cei zece centimetri 
deveniseră o mie de kilometri, în continuare 
insignifianţi la scară universală, dar suficienţi pentru 
ca asteroidul să lovească razant Pământul şi să 
provoace extincţia dinozaurilor. Câteva zeci de mii de 
ani mai târziu, modulul protoplasmic de transfocare 
sincronă a dihidrogenatului de oxigen al unei nave 
spațiale a imperiului Asura, aflată în misiune de 
explorare în acest cuadrant fu defectată de aceeaşi 
rază laser rătăcitoare. Nava se prăbușşi pe pământ și 
singurul supravieţuitor, un contabil, se apucă de 
teraformare cu ajutorul băncii de gene, foarte puţin 
deteriorate (Genetical Operations Device, versiunea 
1.0) 

Câteva mii de ani mai târziu, într-un birou banal, 
dintr-o filială banală a Microsoft, un angajat 
oarecare, să-i spunem John, descoperi un bug în 
Internet Explorer. Pentru că serverul de mail nu 
funcţiona, dădu un telefon la aripa "Programare". 
Secretara îl puse să aştepte. John scrâșni din dinţi, 
dar apoi se relaxă brusc şi definitv, pentru că o rază 
laser îi intră prin ochiul stâng şi îi ieşi prin ceafă, fără 
să lase nici o urmă în afara unui embolism cerebral 
letal. Din receptorul telefonului continuă să se audă 
muzica pentru regimul de așteptare: "We have all the 
time în the world” - Louis Armstrong. 

Zece ani mai târziu, din cauza unei erori de 
Internet Explorer, Sile Piramidon, elev în clasa a 11-a 
(pentru a doua oară), nu reuşi să ii trimită un e-mail 
Cocuţei Surtuc, o fată căreia îi plăcea muzica hip- 
hop, pizza şi cartofii prăjiţi, şi care postase poza unei 
prietene cu datele proprii pentru a-şi găsi un prieten 
pe Internet. În consecinţă, Gogu Piramidon nu se mai 
născu niciodată. 


A ai 


Obosit după evenimentul la care luase parte, 
doctorul Ping Koy Lam cobori de pe motocicleta lui 
neagră şi se indreptă către uşa casei. Din tufiş sări un 
individ cu o cagulă pe faţă, care îl bătu măr, după 
care îl înjură în italiană. Numele hulisanului era 
Pietro Vitelli, un taximetrist din New Jersey supărat 
că Italia luase bătaie de la Coreea. Universul, care 
intrase puţin în panică, se relaxă. Gogu Piramidon 
însă pândeşte în continuare, undeva, cândva... 
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pe 3 luni la XtremPC 


WinFast 
A250 ULTRA TD 


Chipset: GeForce4 Titanium 4600 
Memorie: 128Mb DDR 

Viteză memorie: 3.5ns 
Frecvenţă chipset: 300MHz 
Frecvență memorie: 325MHz 
Conectori: TV-Out, DVI 

Răcire: 2 coolere + dublu radiator 
Bundle: 2 jocuri originale 


WinFast 
Titanium200 TDH 


Chipset: GeForce3 Titanium 200 
Memorie: 128/64Mb DDR 
Viteză memorie: 3.8/4ns 
Frecvenţă chipset: 175MHz 
Frecvență memorie; 200MHz 
Conectori: TV-Out, DVI 

Răcire; cooler + radiator 
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WinFast 
A170 TH 


Chipset: GeForce4 MX420 
Memorie: 64Mb SDR 

Viteză memorie: 5ns 
Frecvenţă chipset: 250MHz 
Frecvență memorie: 166MHz 
Conectori: TV-Out 

Răcire: cooler + radiator 
Bundle: 2 jocuri originale 


WinFast 
GeForce2 MX64 


Chipset: GeForce2 MX200 
Memorie: 32Mb SDR 

Viteză memorie; 6ns 
Frecvenţă chipset; 17>MhHz 
Frecvență memorie: 1660MHz 
Răcire; radiator 


WinFast 
ls) tolUiale 


Poziţionare audio: 3D HRTF, suport 
boxe spate, poziţionare C3DX în 
sistem de 6 canale 

API: DirectSound 3D, A3D, EAX 
leşire digitală: S/PDIF optic şi coaxial 


Conectori: microfon, boxe faţă/spate, 


MIDI, S/PDIF out/in, 
Extra: Cablu S/PDIF optic 
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ENTERTAINMENT 


Sir Puskin18 Bucurasii 1; 

U ES = Tel/Fax: +40 21-2315097, 
E-mail: contacte skin. ro, WWW.Skin.ro 
versiune 


RESELLERI: 


Best Computers 


Tel; 01-314,76.98 


Ultra Pro Computers 
Tel: 01-211.70.90 


01-222.20.36 
01-211.70.90 
01-336.45.63 
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Matrics Serv 
Tel: 01-231.04.741 


Tape Computer 
Tel: 01-330.90.22 


Omnitech Trading 
Tel: 01-210.50.65 


C&C Computers 
TȚel: 01-322.90.80 


Nexial Research 
Tel: 036-319.120 


Grafitti Computers 
Te|: 069-23.20.91 


Tel: 030-520.560 


Nexia| Research 
Tel: 040:515.457 


ComputerHouse 
Tel: 032-217.800 


WinFast 
A250 TD 


Chipset: GeForce4 Titanium 4400 
Memorie: 128Mb DDR 

Viteză memorie: 3.5ns 
Frecvenţă chipset: 275MHz 
Frecvență memorie: 275MHz 
Conectori: TV-Out, DVI 

Răcire: 2 coolere + dublu radiator 
Bundle: 2 jocuri originale 


WinFast 
9 7402)2]:8 


Chipset: Geforce4 MX440 
Memorie: 64Mb DDR 

Viteză memorie: 4ns 
Frecvenţă chipset: 270MHz 
Frecvență memorie: 200MHz 
Conectori: TV-Out 

Răcire: cooler + radiator 
Bundle; 2 jocuri originale 


WinFast 
GeForce2MX400TH 


Chipset: GeForce2 MX400 
Memorie: 64Mb SDR 

Viteză memorie: 6ns 
Frecvenţă chipset: 200MHz 
Frecvență memorie: 166MHz2 
Conectori: TV-Out 

Răcire: cooler + radiator 
Bundle: 2 jocuri originale 


WinFast 
a AY 740]00)9,(= 


Tuner: TV/FM 

Sistem: PAL B/G, PAL D/K 

Canale TV: maxim 181 

Radio: FM B8Mhz - 108Mhz 
Control: Telecomandă 

Facilităţi: Picture în picture, 
scanare automata posturi TV şi FM, 
captură film 640x480, video mail. 


WinFast 
7423510) ,49)- 


Chipset; SIS 735 

Bus: 226/200 

Memorie: DDR PC2100/PC1600 
Hard disk: Dual Ultra ATA100 
Porturi: 14AGP/6PCI/1CNR 
Dotări: LAN 10/100, AC97 
Overclocking; XBIOSII system, 
CPU Protection OTS, Speed Gear 


bi lulăei 
Tel: 056-190.337 


BB COMPUTER 
Tel: 057-280.555 


Ciel Consult 
Te|: 033-222.121 


Ley Impex Torent computers 


Tel: 041-831.820 














(3) P-9 Sa :ie 
Re. LANSING. 


Sunet de calitate nec din 1941 
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Pontuw tine, muzica nu este doaw diventisment, este a pasiune. ”Jocunile UL SUNĂ Ur 
simplu hodlup ci a olisesie. Tilmele nu sunt doar imagini ei a experiență spațială, 


Pont tine, Altec Lansing continuă să îmbine ata eu tehnologia Ș4 Să iti afore 
acele mamente pretiaase când inima este atinsă, SH s/pinitul anormal, 


Sunetul, așa cum wei tu să îl auzi 
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